Cheatography

Wartosci, zmienne i kontrola sterowania

\n Znak nowego wiersza

typeof tworzy warto$¢ fancuchowg
reprezentujgcyg typ podane;j
mu wartosci.

3>2 jeden ze sposobow na

uzyskanie wartosci true

"Z"<"a" Wielkie litery sg zawsze
»,mniejsze” od matych.
Poréwnywanie znakéw
odbywa sie na podstawie
standardu Unicode

5e2 500

Math.max(2, przyjmuje dowolng liczbe

4) wartosci liczbowych i zwraca
najwiekszg z nich

prompt(text, Pierwszy argument zawiera

defaultText)  pytanie, a drugi tekst, ktory
zostanie wstepnie wyswie-
tlony w polu tekstowym na
odpowiedz. Gdy uzytkownik
wpisze jaki$ tekst w oknie,
funkcja zwrdci go jako
tancuch.

null == true

undefined

false == true

"==0 true

"5"==15 true

null === false

undefined

"5"===5 false

NaN == false
NaN

Wartosci, zmienne i kontrola sterowania

(cont)

/lkomentarz calego wiersza

/* stanowi poczgtek komentarza, ktory
konczy sie ciggiem */
isNaN(value) Sprawdza czy warto$¢

nie jest liczbg

Number(object) konwertuje rézne

wartosci na liczby

x|y Jest to fatwy sposob na
zdefiniowanie wartosci
»<awaryjnej”. najpierw
sprawdza wartos$c
znajdujaca sie po jego
lewej stronie. Jesli w
wyniku konwersiji tej
wartosci na typ logiczny
otrzyma true, zwraca te
wartosc¢ znajdujgcy sie
po jego lewej stronie. W
przeciwnym przypadku
zwraca warto$¢
znajdujaca sie po prawe;.
x &&y Gdy po jego lewej stronie
znajduje sie wartosc
dajaca false po konwersji
na typ logiczny, zwraca
te wartosé. W
przeciwnym przypadku
zwraca wartos¢
znajdujaca sie po prawe;.
x==07a:b Jesli warunek x==0 daje
wartos¢ true
wykonywane jesta. W
przeciwnym wypadku b
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Funkcje - deklaracja

function add(a, b) {
return a + b;
}
consol e.l og( add(2, 2));
lub
var add = functi on(a, b) {
return a + b;
}i
consol e.l og( add(2, 2));
argume nts.length- zwraca
liczbe argumentdéw funkcji.
argume nts[i] - odnosi sie do i

argumentu.

Ta funkcja przyjmuje zmienng add. Jej
argumenty nazywajg sie a i b. Instrukcja
return a + b; stanowi tres¢ wtasciwg tej
funkgcji. Gdy zostaje wykonana instrukcja
return, sterowanie jest przekazywane na
zewnatrz funkcji do miejsca, w ktérym ta
funkcja zostata wywotana i warto$¢ zwrotna
zostaje przekazana do kodu, ktory to
wywotanie wykonat. Jesli za instrukcjg
return nie ma zadnego wyrazenia, funkcja
zwraca warto$¢ undefined.

Funkcje - deklaracja zmiennych

o tym, ktére zmienne sg widoczne w funkcji
decyduje potozenie tej funkcji w tekscie
programu. W funkcji widoczne sg wszystkie
zmienne, ktore zostaty zdefiniowane ,nad”
jej definicja, czyli zaréwno zdefiniowane w
funkcjach ja zawierajgcych jak i w gtéwnym
srodowisku programu. Ta zasada
okreslania dostgpnosci zmiennych nazywa
sie leksykalnym okre$laniem zakresu.
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Struktury danych: obiekty i tablice

Obiekty - operacje (cont)
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Tablice (cont)

text.length Kazdy tancuch ma wtasnos¢ person.nowaWlasnosc Jezeli operator = tablic- Usuwa i zwraca ostatnig wartos¢
o nazwie length, ktéra = "nowaWartosc" zostanie uzyty do a.pop() tablicy. Tablica bedzie
odnosi si¢ do liczby oznacz- ustawienia pozbawiona ostatniego elementu.
ajacej, z ilu znakow ten wiasnosci, ktéra Komenda bedzie miata warto$é
tancuch sie skfada. jeszcze nie usunietego elementu jesli
text["length”]  Pierwszy z przedstawionych istnieje, to taka przypisze sie jg do zmienne;j.
rodzajéw zapisu jest wiasnos¢ zostanie tablic-  Tworzy pojedynczy dhugi tancuch
skrotem pierwszego i mozna utworzona i ajoin("  ztablicy tancuchéw. Parametr jej
go stosowadé tylko wtedy, dodana do ") wywotania jest wstawiany miedzy
gdy nazwa wiasnosci obiektu. warto$ciami tablicy.
mogtaby by¢ poprawng ‘age” in person Do sprawdzenia tablic-  Zmienia ilo¢ elementéw w tablicy
nazwg zmiennej — nie czy obiekt ma al- nan.
zawiera spacji ani znakow okreslong ength
specjalnych oraz nie wiasnos$¢ stuzy =n
zaczyna sie od cyfry. operator in.
Y ki yiry P tablic-  Sortuje tablice.
Zwraca on
. o ) a.sort()
Obiekty - deklaracja i petle warto$¢ logiczna.
biect? = obiect] Joili zmien tablic-  Odwraca kolejno$¢ elementow w
= SUFigt" var object2 = objec esli zmienim
var car {type:"Fiat", ) ) mien Yy areve- tablicy.
model:"500", color:"white"}; wartos¢ object1, rse()
_ zmienia sie
Ve PR i swhiez wartosé tablic-  Sortowanie rosnaco liczb.
fir stN ame :"Jo hn", rowniez wartosc a.sort-
las tNa me: " Doe ", object2, w przeci- :
wienstwie do np. s -
age:50, . . ion(a
liczb czy stringow. ’
eye Col or: " blu e" b)
}i
// petla wyswie tlajaca a-b});
wszystkie wltasnosci obiektu let arr = new tworzy nowa tablice o
S Array(x); diugosci x, wypetniong
) wartosciami undefined.
for (var x in person) consol -
tablical[i] = x Dodanie do tablicy w

e.l og(x);

Obiekty - operacje

delete
person.age;

Stowo kluczowe delete
usuwa wiasnosci. Préba
odczytu nieistniejacej

tablica.push(x)

miejsce o indeksie i

wartosci x.

Dodanie wartosci x na
koniec tablicy. Przypisanie
do zmiennej tablica
powoduje btad.

wiasnosci powoduje

zwrocenie wartosci
undefined.
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Tablice (cont)

tablica.map(function
(x){return
modyfikacja_x})

Metoda tworzy nowg
tablice zawierajaca
wyniki wywotywania
podanej funkcji dla
kazdego elementu
wywotujgcej tablicy.
Nie modyfikuje
tablicy, na ktérej jest
wywotany.

Stringi - operacje na stringach

"String".toUpperCase()

"String".toLowerCase()

"String".split(" ")

"String".charAt(i)

Wtasnosc ta
zwraca kopie
fancucha, w ktorej
wszystkie litery sg
wielkie.

Wiasnos$c ta
zwraca kopie
tancucha, w ktérej
wszystkie litery sg
mate.

Metoda ta tnie
tancuch na
fragmenty, ktére
zapisuje w
elementach
tablicy, a jako
znaku podziatu
uzywa tancucha
przekazanego jej

jako argument. By

zapamietac
utworzong tablice
nalezy przypisa¢
ja do zmiennej.
Zwraca znak z
pozycji o indexie i.
Dla nieistnie-
jacego znaku

zZwraca .
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"String".slice(i,z)

"String".indexOf(
searchvalue,
start)

"String".trim()

Metoda ta kopiuje
fragment tancucha
zaczynajgc od miejsca
okreslonego liczbowo w
pierwszym argumencie i
konczac przed znakiem
znajdujgcym sie na
pozycji wyznaczonej
przez drugi argument
(tez znak nie jest
wliczany). Dla nieistnie-
jacego znaku ignoruje te
czese, ktora nie istnieje.
Metoda slice, gdy
przekaze sie jej tylko
jeden argument zwraca
czes¢ tancucha od
okreslonej w tym
argumencie pozycji do
konca.

Zwraca index pozycji
pierwszego pojawienia
sie szukanego ciggu
znakow. Jesli nie

znajdzie, zwraca -1.

Usuwa spacje z obu
stron. Trzeba przypisac
do zmienne;j.
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Stringi - operacje na stringach (cont)

Obiekty - data

var now = new Zostanie utworzony
Date() obiekt zawierajgcy
biezaca date i godzine
var when = new Date(year, month, day,

hours, minutes, seconds, milliseconds)
now.getFullYear() Zwraca rok.
now.getMonth() Zwraca miesigc (0-11).

new.getDay() Zwraca dzien tygodnia

(0-6).

new.getDate() Zwraca dzien miesigca

(1-31).
new.getHours()
new.getMinutes()
new.getSeconds()
new.getMilliseconds()

new.getTime() Zwraca liczbe milise-

kund, jaka uptyneta od
1 stycznia 1970.

new.getTimez-
oneOffset()

Zwraca réznice w
minutach miedzy GMT
(Londyn).
data1.getTime() == data2.getTime()
poréwnanie takich samych dat

Argumenty te kolejno oznaczajg rok,
miesigc, dzien, godzine, minute, sekunde
oraz milisekunde. Cztery ostatnie
argumenty sg opcjonalne i jesli nie zostang
zdefiniowane, nadawana jest im wartos¢ 0.
Miesigce w tych obiektach sg numerowane
od 0 do 11, co moze powodowac pomyiki.
Co ciekawe, numeracja dni zaczyna sie od
1.
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Math.round(n) Zaokragla liczbe n.

Math.floor(n) Zaokragla liczbe n w dot.
Math.ceil(n) Zaokragla liczbe n w gére.
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