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Auto Eerste = new Auto();
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Auto Eerste = new Auto();
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Fiets
Eerste
= new
Fiets();

Je kan een object aanmaken door
hulp van de voorop​ges​telde
klasse te gaan gebruiken (Fiets).
Met dit object kan je alles dat in
die klasse staat gaan herbruiken
en toepassen op een nieuwe fiets.
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