Cheatography

Que és?

Branca de la
informatica
que porta
décades sent
desenvolu-
pada.

Conjunt
d'habilitats
d'ordinadors,
robots, o
qualsevol altra
maquina per
simular la
intel-ligencia
dels humans.

Actualment,
ha experi-
mentat un
gran creixe-
ment i perfec-
cionament.
Objectiu:
resoldre
problemes
comuns dels
humans a
través de
I'enra-
onament
propi de la
maquina.

Aveng: gran quantiat de dades

disponibles + capacitat de

processament i calcul per part

de les computadores.

Relaciéo amb el Machine

Learning

Freqiientment es confonen o

s'utilitzen indistintament, de

manera que no es consideren

diferencies entre ells.

IA (Al): Disciplina que tracta de

crear maquines intel-ligents, de

manera que siguin capaces

d'enraonar, comprendre i produir

els mateixos resultats que els

humans. Es desenvolupa des de

mitjans del segle XX.
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Relacié amb el Machine

Learning (cont)

Machine Learning o Aprene-
ntatge Automatic: Es la
capacitat que tenen certes
maquines per adaptar-se a
noves circumstancies a través
del flux de dades que els arriba.
Aquest procés s'ha fet molt més
important amb I'arribada del big
data, en que les dades son
variades i extenses. El Machine
Learning comprén tota una serie
d'algoritmes capacos d'adaptar
la seva resposta. Es un
subcamp de la IA que s'especia-
litza en l'aprenentatge automatic
de les maquines.

Deep Learning: Es un conjunt
d'algoritmes utilitzats en el
Machine Learning. La diferéncia
entre aquests algoritmes i
d'altres utilitzats és que es
basen en xarxes neuronals artifi-
cials. Aquestes xarxes tracten
d'emular el cervell huma amb la
construccié de xarxes de
connexid entre perceptrons, que
serien els equivalents a les
neurones al cervell huma.
Aquestes xarxes s'organitzen en
capes, com més capes tingui,
més complex pot arribar a ser el
sistema. Quan el sistema té
moltes capes se'n diu Deep
Learning o Deep Neural
Networks.
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1950: Publica Computing
Alan Machinery and
Turing, Intelligence.
desxifra Introdueix el Test
el codide de Turing per

la determinar si una
maquina  maquina pot
Enigma demostrar la

dels mateixa intel-lig-
alemanys éncia que un huma.
(2GM).

1956: John McCarthy crea el
terme intel-ligéncia articial a la

12 conferéncia d'lA a Dartmouth.

Newell, Shaw i Simon creaven
la Logic Theorist (12 maquina
d'lA).

1967: Rosenblatt crea la Mark 1
Perceptron, basada en xarxes
neuronals, que aprenia a través
de provai error.

1997: la maquina Deep Blue,

desenvolupada per IBM, guanya
al campid el mén d'escacs Garry

Kasparov.

2011: IBM desenvolupa Watson,
guanyant als campions Jennings

i Rutter al Jeopardy!.

2015: Baidu desenvolupa
Minwa, que utilitzava xarxes
neuronals profundes
anomenades xarxes neuronals
convolucionals, per identifcar i
categoritzar imatges amb una
precisid superior a la dels
humans.

Historia (cont)

2016: Deep Mind desenvolupa
Alpha Go, que utilitzant xarxes
neuronals profundes va ser
capag de guanyar al campid
mundial de Go. Google es feia
amb DeepMind per 400 milions
de dolars.

Aplicacions

Camps on el seu Us és més

extens

Reconeixement = Companyies
per veu: és la tecnol-
tecnologia que ogiques que
permet captarla  ofereixen
veu i digitalitzar- aquestes

la, de manera aplicacions:
que el sistema Amazon,

és capag de Google,
respondre Apple o
d'acord amb les Microsoft.

ordres rebudes.
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Cheatography

Aplicacions (cont)
Processament de Analisi de
Llenguatges sentiment

Naturals: permet per

a una aplicacio detectar
reconeixer, I'estat de
comprendre, la persona
interpretar i que parla,
generar text. Fa com pot
us de la ser
computacid ide la  enfadat,
linglistica. NLP content,
esta darrera dels trist, etc.
assistens digitals
de les grans
companyies.
Reconeixement Recone-
d'imatges: ixement de
aquesta aplicacio I'empremta
de I'lA es focalitza  dactilar a
en el recone- la
ixement i classi- conduccio
ficacié d'objectes,  d'auto-
persones, textos mobils
escrits, etc. sense
conductor.

Recomanacions real-time:
llocs web de venda utilitzen
aquest tipus de tecnologia per
oferir als clients noves compres
al moment, partint de les seves
dades de navegacio, ja sigui a
la propia botiga o a d'altres
webs.
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Aplicacions (cont)

Prevencio de Utiltizant
virus i spam: A
alguns dels técniques
programes que com el
detecten la deep
preséncia de learning, la
virus en fitxers o detecci6 és
spam en correus.  més precisa
i rapida.

Comer¢ automatic d'actius
bancaris: gran quantitat dels
moviments financers que es fan
actualment es realitzen
mitjangant aplicacions IA sense
intervencié humana.

Serveis de Aquestes

comparticio de plataformes

cotxe: plataf- utilitzen la
ormes que posen  |A per
en contacte minimitzar
conductors i temps
passatgers per d'espera i
compartir un calcular el
trajecte en cotxe,  preu del
com Uber, passatge,
Cabify, etc. per
exemple.
Robots domést- Sén
ics: ajuden en les capacos de
tasques domest-  determinar
iques, com ara la grandaria
aquells que ens d'una
ajuden a habitacio,
escombrar i evitar
netejar el terra. obstacles i
aprendre la
ruta més
eficient.

Aplicacions (cont)

Tecnologies d'autoconduccio:
cotxes sense conductors i el
camp del'aviacié que fa servir
I'lA per combinar dades de
diferents sensors, GPS, recone-
ixement d'imatges, robotica i
NLP per pilotar avions sense
intervencié humana.

Tipus IA (Classificacié

Teorica)

En funcid de la seva habilitat en
assemblar-se a un huma, de
pensar com ell i fins i tot de

sentir com ell.

Reactives: Aquestes

sense maquines nomes
memoria, poden ser

nomes entrenades per
responen a respondre a uns
determ- inputs limitats. Un
inats exemple seria el
estimuls. Deep Blue d'IBM.
Memoria Per exemple, una
limitada: maquina capag de
utilitzenla  classificar
memoria imatges.

per

aprendre i

millorar les

seves

respostes.
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Tipus IA (Classificacio

Teorica) (cont)

Teoria de
la ment:
entenen
les necess-
itats
d'altres
entitats
interl-li-
gents.

Autocon-
scients:
posseeixen
intel-lig-
encia
similar als
humans i
autoconsc-

iencia.

Esta en proceés.
Maquines que
tindrien les
capacitats de les
dues categories
anteriors, pero
també serien
capaces de
respondre tenint
en compte l'inte-
rlocutor, les seves
creences i habili-
tats.

Aquest tipus
nomeés esta
plantejat de
manera teorica;
no nomes serien
capaces de
respondre en
funcid de l'interlo-
cutor, sind que la
propia maquina
seria capag de
sentir emocions,
necessitats i
creences. Seria
I'objectiu ultim de
I'lA.

Sponsored by CrosswordCheats.com
Learn to solve cryptic crosswords!

http://crosswordcheats.com


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/txelllc/
http://www.cheatography.com/txelllc/cheat-sheets/la-intel-ligencia-artificial
http://www.cheatography.com/txelllc/
http://crosswordcheats.com

La Intel-ligéncia Artificial Cheat Sheet

‘.- ala NOTANNY
Chea lﬂ’:’l dl]h} by TxellLC via cheatography.com/133459/cs/27258/

Tipus de Machine Learning Tipus IA (Classificacio Algoritmes (cont)

L'utilitzacio de I'un o l'altre vindra donada L e L ) K-Ne- Algoritme que
pel problema que volem resoldre, i Intel-I- Serien arest permet classificar
normalment condicionara l'algoritme que igéncia capagos de Neighb- una observacié
utilitzarem i la sortida que n'obtindrem. Artificial generar ours en una categoria
Supe Hem fixat ° Y General competencies en funcié de la
tvi- previament Continu:  Categ-  (AGI): serien  independe- categoria a la que
sat que és el qualsevol  oric: aquells ntment a pertanyen els
que volem  valor obsery  Sistemes través de la veins més
trobar acions capagos formacio de propers.
(valor de d'aprendre,  connexions i Deci- Configuren un
borsa, el percebre, generalitzac- ssion métode que pot
recone- comprendre  ions, encara Trees ser aplicat tant a
ixement i funcionar que operessin problemes de
d'imatges comple- en diferents regressié com de
o la classi- tament com  dominis de classificacié.
ficacié d'un a essers coneixement. e EEiERet
subjecte). humans. Vector classificacié que
No- Recerca @ Clusteritzacic: ~ Superintel-ligéncia Artifical Machines generen un
s- de patrons  K-means (ASI): seria el punt final de la hiperpla que
upe- 0 estruc- IA, en el qual, a meés de les separa el maxim
rvi-  tures caracteristiques propies dels possible les
sat  internes de sistemes AGH, serien molt observacions
les dades millors que els humans en pertanyents a
qualsevol tasca degut a I'abru- diferents classes.
madora capacitat de memoria, Xarxes Es basen en
velocitat de processament de
Intel-ligéncia Es correspon amb ] ) Neuron-  lestructura de les
dades i capacitat de prendre
Artificial Estreta  sistemes que poden als xarxes neuronals

decisions.
(ANI): tota la IA realitzar una o unes humanes,

desenvolupada poques tasques composades per

;
fins aquest autbnomament mlltiples
moment estaria  utilitzant habilitats Regr-  S'utilitza per trobar la connexions entre
dins d'aquest similars als humans. CSES dependeéncia entre neurone
grup. L Ve R K-Means  Slgoritme per
dependent continua i realitzar aprene-
una o varies ntatge no-sup-
variables indepe- ervisat
ndents.
Regr-  Algoritme per
essio  realitzar classific-
Logis  acions segons un
tica dataset amb diferents
atributs .
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