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QoS (Quality Of Service)

Désigne la capacité à fournir un service
conforme à des exigences:

Débit: Volume de données par unité de temps.

Jitt ​er: Variance du signal.

Délai: (latence & temps de réponse) Retard
entre l'émission et la récéption.

Perte de paquets: Non-d ​éli ​vrance des
paquets.

La commut ​ation à paquet'ne permet pas de
prédire le chemin emprunté par les différents
paquets. Cependant, il existe des mécanismes
de QoS permettant de différ ​encier les différents
flux réseau et réserver une partie de la bande
passante pour ceux nécess ​itant un service
continu, sans coupure.

SLA (Service Level Agreement)

Document qui définit la QoS requise entre un
presta ​taire et un client.

Best effort: Ne fournit aucune différ ​enc ​iation
entre les flux réseaux (il fera de son mieux).

Diff ​ere ​ntiated service: Fournit différents
niveaux de priorité sans garantie.

Guar ​anteed service : Réserve des ressources
réseau pour un certain type de flux avec
garentie.

Compat ​ibilité & intero ​pér ​abilité

La comp ​ati ​bil ​ité peut être obtenue par:

- Intero ​pér ​abi ​lité: Des systèmes de
fourni ​sseurs et de généra ​tions différ ​entes
peuvent commun ​iquer et collab ​orer.

- Portab ​ili ​té: Des applic ​ations peuvent
foncti ​onner sans modifi ​cation dans des
enviro ​nne ​ments différ ​ents.

L'in ​ter ​opé ​rab ​ilité peut être obtenue grâce à:

Des conver ​tis ​seu ​rs:

On adapte les différents systèmes entre eux:

 

Compat ​ibilité & intero ​pér ​abilité (cont)

- Complexe
- Perte de foncti ​onn ​alités (on s'adapte au plus
bête)
- Problème du " ​N^2 ​" ​(Chaque méthode a besoin
d'un conver ​tis ​seur).

Des normes (Stand ​ard ​s):

- Qualité d'un standard (ouvert, dispon ​ible,
reconnu)
- Groupe de standa ​rdi ​sation (IETF, ISO, IEEE,
ECMA...)
- Il existe des standards indust ​riels (Ethernet,
USB...)

RFC (Request For Comments)

Publiés par l'IETF Les RFC sont une série
numérotés de documents officiels décrivant les
aspects techniques d’Internet ou de différents
matériels inform ​atiques (routeurs, serveur
DHCP…). Peu de RFC sont des standards.
Pour qu’ils le devien ​nent, ils doivent passer des
états de valida ​tions:

RFC   Proposed Standard   Draft
Standard   Internet Standard

Un RFC accepté devient donc un standard
reconnu et reçoit un numéro STD

Evolution des réseaux: Besoins

Applic ​ation mobiles

Centra ​lis ​ation des données (NAS)

Fusion télé-c ​om/ ​-in ​for ​matique (voice-ip,
applic ​ations, gestion)

Fusion avec les réseaux de stockage (SAN),
de calcul (GRID) et d'info ​rmation (CLO ​UD)

DAS (Direct Attached Storage)

Mémoire morte direct ​ement connectée à
l’ordi ​nateur.

Disque Dur, Flash drive...

Prot ​oco ​les ATA, SATA, eSATA, SCSI...

 

NAS (Network Attached Storage)

Centra ​lis ​ation des données

Serveur de fichiers auto ​nome relié à un
réseau. Stockage de données en un volume
centralisé pour des clients réseau à travers un
réseau IP.

Protocoles Common Internet Files System
(CIFS)
Network Files System (NFS)
Apple Filing Protocol (AFP)

Peut s'intégrer à un SAN ou en être le point
d'entrée.

SAN (Storge Area Network)

Réseau de stockage

Réseau spécialisé permettant de mutuliser des
ressources de stockage.

Trafic sur le SAN très similaire au principes
utilisés pour l'util ​isation des DD.
L'util ​isateur voit l'espace disque d'une baie
SAN auquel il a accès comme son propre DD.

Protocols ATA, SCSI, 
ATA over Ethernet (AOE)...

SAN se diférencie du NAS princi ​pal ​ement par
un accès bas niveau aux disques.

GRID (Grille inform ​atique)

Réseau de calcul

Infras ​tru ​cture virt ​uelle (relations entre les
entités qui la compose n'existent pas sur le
plan matériel) constituée d'un ensemble de
ress ​our ​ces inform ​atiques qui peuvent être
qualifiées de:

Part ​agé ​es : Mises à la dispos ​ition des
différents consom ​mateurs de la grille et
éventu ​ell ​ement pour différents usages
applic ​atifs;

Dist ​ri ​​bué ​es: Situées dans des lieux
géogra ​phiques différ ​ents;

Hété ​ro ​​gèn ​es:de nature différente (OS ou
système de gestion des fichiers différ ​ents);
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GRID (Grille inform ​atique) (cont)

Délo ​ca ​​lis ​ées ​: ​peuvent appartenir à plusieurs
sites, organi ​sat ​ions, réseaux et se situer a
différents endroits géorgr ​aph ​iques;

Coor ​don ​nées: organi ​sées, connectées et
gérées en fonction des besoins et contra ​intes;

Auto ​nom ​es: ne sont pas contrôlées par une
unité commune. contr ​air ​ement à un cluster;

Un GRID permet de faire du calcule distribué.
Exploite la puissance de calcule de milliers
d'ordi ​nateur afin de donner l'illusion d'un
ordinateur virtuel très puissant;

GRID = Système distri ​bué.

CLOUD computing

Réseau d'info ​rma ​tions

Le CLOUD computing est l'accès via un réseau
de télécom, à la demande et en libre service à
des ressources inform ​atiques partagées
config ​ura ​bles.

LeS cloudS utilisent différ ​entes techno ​logies:
Virtua ​lis ​ation, GRID, archit ​ecture orientée
services et les services web.

Déloca ​lis ​ation de l'infr ​ast ​ructure inform ​atique.

Location des serveurs par forfait ou par tranche
d'util ​isation selon des critères de puissance,
bande passan ​te...

Exemples de Servic ​es:

IaaS (infra ​str ​ucture as a service): Offre un
accès à un parc inform ​atique virtua ​lisé. Des MV
sur lesquelles le client peut installer un OS et
des softs.

STaaS (Storge as a service):: Stockage de
fichiers chez de presta ​taires extern ​es.( ​Drive,
DropBo ​x...)f ​gamin

GoD (Gaming On Demand): Stream un flux
vidéo d'une machine qui process le jeux sur une
autre machine.

 

MTU

Maximum Transm ​ission Unit : Taille maximale
d'un paquet pouvant être transmis en une
seule fois (sans fragme ​nta ​tion) sur une
interface.
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