JavaScript basics Cheat Sheet
by sigeud via cheatography.com/188214/cs/39251/

Cheatography

Zmienne Typy zmiennych - ztozone

Deklaracja zmienne;j: let obj = new Object () Object

- var nazwa = wartos$¢ —deklaruje zmienng o zakresie let arr = new Array() obiekt Array
funkcyjnym let date = new Date() obiekt Date

- let nazwa = wartos¢ —deklaruje zmienng o zakresie blokowym )
let err = new Error () obiekt Error

- const nazwa = wartos¢ — deklaruje statg o zakresie blokowym,

D e i Dedu LD Sprawdzanie typoéw danych - typeof

Deklaracja funkciji typeof 42; // "number"

typeof " Hel lo"; // " str ing "
function addition (a,b) {

typeof true; // " boo lea n"
let result = a + b

typeof [1; // " obj ect "
consol e.l og( " Wynik dodawania: " + result)}

typeof {}; // " obj ect "
additi on(1l, 2)

typeof null; // " obj ect "
additi on (5, 2)

typeof undefined; // " und efi ned "
function multip ly(a,b) {

typeof function() {}; // " fun cti on"
let result = a * b

t 1t
Rt SRS Sprawdzanie typow danych - instanceof

consol e.l og( mul tip ly(5, 10))

const arr = [];

Typy zmiennych - prymitywy arr instanceof Array; // true

const obj = {};

let num = 7 number
obj instanceof Object; // true

tet str =" tekst string const today = new Date();
let flag = true boolean today instanceof Date; // true
let info null - specjalny prymityw,

wartosci typeof 42 === "number"; // true
let mySymbol = Symbol ("Sy m symbol typeof " Hel 1lo" === " str ing "; // true
) typeof true === " boo lea n"; // true
let bigInt = 1n bigint do przechowywania liczb

wigkszych niz Number .MA X
S AFE 1IN TEGER

By sigeud Not published yet. Sponsored by Readable.com
cheatography.com/sigeud/ Last updated 2nd July, 2023. Measure your website readability!
Page 1 of 49. https://readable.com


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/sigeud/
http://www.cheatography.com/sigeud/cheat-sheets/javascript-basics
http://www.cheatography.com/sigeud/
https://readable.com

Cheatography

Sprawdzanie typoéw danych - Array.isArray()

// true
// false
// false

Array.isArray ([]);
Array.i sA rra y({});

Array.i sA rra y("h ell o");

NaN - Not a Number

parsel nt( " hel 1lo") NaN
Math.s qgrt(-1) NaN
Math.s qgrt(-1) NaN
isNaN ( Num ber.NaN) true
isNaN (NaN) true
isNaN (78) false

formatowanie z backtickiami

Wstawianie warto$ci zmiennych:
let name = "

30;

Joh n";
let age =
let message = My name is ${name} and I am ${age} y
ears old.;

consol e.l og( mes sage); // "My name is John and I
am 30 years old."

Wyrazenia matema tyczne:

let a = 5;

let b = 3;

let sum = ${a} + ${b} = ${a + b};
consol e.l og( sum); // "5 + 3 = 8"

Wywoty wanie funkcji:

function greet ( name) {
returmello, ${name}!;

}

let person = " Ali ce";

let greeting = greet( per son);
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formatowanie z backtickiami (cont)

> console.log(greeting); // "Hello, Alice!"
Warunkowe wyrazenia:

let num =7,
letisEven = ${num} is S${num % 2 === 0 2 " eve n" : -
odd "};

console.log(isEven); // "7 is odd"

String

const s = 'string w apostrofach'

const str = " string w cudzys tow ie"
const txt = “string
w wielu

liniach®

Operacje na stringach

Wtasciwos$é¢ length: Zwraca liczbe znakdéw w ciagu
znakéw.
let str = " Hello, World! ";

// 13

Indeks owanie za pomoca nawiasdéw kwadra towych:

consol e.l og( str.le ngth);
Mozna uzyskaé¢ dostep do poszcz egd lnych
znakéw ciagu znakéw, odwoiujac sie do ich indeksu
za pomoca nawiasédw kwadra towych

i liczby

catkowitej reprez ent ujacej pozycje znaku w ciagu

(indek sowanie zaczyna sie od zera).

let str = " Hel 1lo";

consol e.l og( str [0]); // " H"

consol e.l og( str [1]); // " e"

consol e.l og( str [41); // " o"

Metoda charAt (in dex): Zwraca znak znajdujacy sie

na okres$lonym indeksie w ciagu znakéw.

let str = " Hello, World! ";

consol e.l og( str.ch arA t(7)); // " W"

Metoda charCo deAt(): Metoda charCo deAt () zwraca

wartos¢ kodu Unicode znaku na
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Operacje na stringach (cont)

> okreslonym indeksie w ciggu znakow.

let str = "Hello";

console.log(str.charCodeAt(0)); // 72
console.log(str.charCodeAt(1)); // 101

Metoda indexOf(searchValue, fromindex): Znajduje indeks
pierwszego wystgpienia

okreslonej wartosci w ciagu znakdw.

let str = "Hello World";

console.log(str.indexOf("0")); // 4

console.log(str.indexOf("0", 5)); // 7 (rozpoczyna wyszukiwanie od
indeksu 5)

console.log(str.indexOf("o", 10)); // -1 (nie znaleziono, rozpoczyna
wyszukiwanie

/lod indeksu 10)

console.log(str.indexOf("World")); // 6
console.log(str.indexOf("JavaScript")); // -1 (nie znaleziono)
Metoda lastindexOf(): Metoda lastindexOf() znajduje ostatnie
wystgpienie podciggu

w ciggu znakow i zwraca indeks pierwszego znaku tego podciggu.
Jesli podciag nie

zostanie znaleziony, metoda zwraca -1.

let str = "Hello World";

console.log(str.lastindexOf("o")); // 7
console.log(str.lastindexOf("0", 7)); // 7 (rozpoczyna wyszukiwanie
od indeksu 7 wstecz)

console.log(str.lastindexOf("0", 3)); // 2 (rozpoczyna wyszukiwanie
od indeksu 3 wstecz)

console.log(str.lastindexOf("World")); // 6
console.log(str.lastindexOf("JavaScript")); // -1 (nie znaleziono)
Metoda slice(startindex, endindex) zwraca fragment tekstu miedzy
dwoma indeksami

(startindex i endIndex). slice() dziata wigczajac startindex, ale
wytgczajgc endindex.

Jesli startindex jest wiekszy niz endIndex, metoda zamienia te
wartosci. Mozna réwniez

podac tylko startindex, wtedy slice() zwréci fragment od startindex do
konca tekstu.

Metoda slice() jest jedyng metoda, ktdra obstuguje ujemne
indeksy w celu wycinania fragmentow tekstu od konca. substring() i
substr() nie
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Operacje na stringach (cont)

> obstugujg indekséw ujemnych i zamieniajg je na 0.

let str = 'Hello, world!";

let sliced = str.slice(7, 12);

console.log(sliced); // "world"

Metoda substring(startindex, endindex): Zwraca fragment ciggu
znakow od indeksu

startindex do indeksu endIndex (bez koncowego indeksu).
Metoda substring(startindex, endindex) dziata podobnie jak slice(), z
tg réznica, ze

automatycznie zamienia wartosci, jesli startindex jest wiekszy niz
endIndex. Tak samo

jak slice(), substring() zwraca fragment tekstu miedzy indeksami,
wigczajgc startindex,

ale wytaczajac endindex. Mozna réwniez podacé tylko startindex,
wtedy substring() zwréci

fragment od startindex do konca tekstu.

let str = "Hello, World!";

console.log(str.substring(7, 12)); // "World"

Metoda substr(startindex, length) zwraca fragment tekstu o
okreslonej dtugosci,

zaczynajgc od startindex. Drugim argumentem jest length, ktory
okresla, ile znakow

ma zosta¢ zwroconych. Jesli length nie jest podane, substr() zwraca
fragment tekstu

od startindex do konca tekstu.

let str = 'Hello, world!";

let substr = str.substr(7, 5);

console.log(substr); // "world"

Metoda search() szuka dopasowania wzorca w ciggu znakow i
zwraca indeks pierwszego

dopasowania.

let str = "Hello World";

console.log(str.search(/lo/)); // 3 (znaleziono dopasowanie na
indeksie 3)

console.log(str.search("World")); // 6 (znaleziono dopasowanie na
indeksie 6)

console.log(str.search(/JavaScript/)); // -1 (nie znaleziono dopaso-
wania)

Metoda match() znajduje wszystkie dopasowania wzorca w ciggu
znakdéw i zwraca

tablice zawierajacg dopasowania.
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Operacje na stringach (cont)

> |et str = "Hello World";

console.log(str.match(/lo/)); // ["lo"] (znaleziono dopasowanie "lo")
console.log(str.match(/o/g)); // ["0", "0"] (znaleziono wszystkie
dopasowania "0")

console.log(str.match(/JavaScript/)); // null (nie znaleziono dopaso-
wania)

Metoda trim() jest uzywana do usuwania biatych znakéw (spacje,
tabulatory, znaki

nowej linii) z poczatku i konca ciggu znakow. Oto przyktad uzycia
metody trim():

let str =" Hello World ";

console.log(str.trim()); // "Hello World" (usuniecie biatych znakéw z
poczatku i konca)

let str2 =" Hello \n World ";

console.log(str2.trim()); // "Hello \n World" (biate znaki w srodku nie
Sg usuwane)

Metoda toLowerCase(): Zmienia wszystkie znaki w ciggu znakéw na
mate litery.

let str = "Hello, World!";

console.log(str.toLowerCase()); // "hello, world!"

Metoda toUpperCase(): Zmienia wszystkie znaki w ciggu znakéw na
wielkie litery.

let str = "Hello, World!";

console.log(str.toUpperCase()); // "HELLO, WORLD!"

Metoda split(separator):

let str = 'Hello, world!";

let splitted = str.split(', ');

console.log(splitted); // ["Hello", "world!"]

Metoda replace(searchValue, replaceValue):

let str = 'Hello, world!";

let replaced = str.replace('world’, 'universe');

console.log(replaced); / "Hello, universe!"
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taczenie stringéw

Operator +: Mozna uzy¢ operatora + do konkatenacji

dwédch ciagdéw znakdw.

let strl = " Hel 1lo";
let str2 = " Wor 1d";
let result = strl + " " + str2;

consol e.l og( res ult); // " Hello World"
Metoda concat () : Metoda concat () pozwala na

taczenie wielu ciagdw znakdw.

let strl = " Hel 1lo";
let str2 = " Wor 1d";
let result = strl.c onc at( " ", str2);

consol e.l og( res ult); // " Hello World"
Metoda join(): Metoda join() pozwala na taczenie
elementdéw tablicy w jeden ciag znakdw,

uzywajac okre$l onego separa tora.

let arr = ["He 1llo ", " Wor 1d"];

let result = arr.jo in( " ");

consol e.l og( res ult); // " Hello World"

Wyrazenia regularne

1. Tworzenie wyrazen regularnych:

Wyrazenia regularne mozna utworzy¢ za pomoca dwdch
sposobdw: za pomoca literatdw

/pattern/ lub przy uzyciu konstr uktora RegExp -
('p att ern').

Na przyktad: /hello/ lub new RegExp ('h ello').
let regexl = /hello/; // za pomoca literaltu

let regex2 = new RegExp ('h ello'); // za pomoca
konstr uktora RegExp

2.Metody do pracy z wyraze niami regula rnymi:
Metody takie jak test(), exec(), match(),

search (), replace(), split() itp. moga by¢
wykorz yst ywane do interakcji z wyraze niami
regula rnymi i manipu lacji tekstami.

test () :

let regex = /hello/;

let text = 'Hello, world!';
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Wyrazenia regularne (cont)

> |et result = regex.test(text);

console.log(result); / false

exec():

let regex = /lorem/;

let text = 'Lorem ipsum dolor sit amet.";

let result = regex.exec(text);

console.log(result); // ['lorem’, index: 0, input: 'Lorem ipsum dolor sit
amet.',

/I groups: undefined]

split():

let regex = N\s+/;

let text = 'Hello world!";

let result = text.split(regex);

console.log(result); // ['Hello'", ‘world!"]

3.Sktadnia wzorcow:

Wzorce wyrazen regularnych sktadajg sie z literatow, znakéw specja-
Inych i zestawow

znakow. Przyktady: /hello/ - dopasowuje bezposrednio stowo "hello",
[/[aeiou]/ -

dopasowuje dowolny samogtoske.

let regex = /hello/;

let text = 'Hello, world!";

let result = regex.test(text);

console.log(result); / false

let regex = /[aeiou]/;

let text = 'Hello, world!";

let result = text.match(regex);

console.log(result); // ['e', '0', '0']

4.Znaki specjalne:

Wyrazenia regularne wykorzystujg znaki specjalne, takie jak

A8 L5+ 2L 0,0, {0, itd., ktdre majg specjalne znaczenie i stuzg
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Wyrazenia regularne (cont)

> do definiowania réznych wzorcow dopasowania.

Znaki specjalne:

Kropka .: Dopasowuje dowolny znak, z wyjatkiem nowej linii.

Znak zapytania ?: Oznacza, ze poprzedni znak lub grupa moze
wystgpic zero

lub jeden raz.

Gwiazdka *: Oznacza, ze poprzedni znak lub grupa moze wystgpic
zero lub wiecej razy.

Plus +: Oznacza, ze poprzedni znak lub grupa musi wystgpi¢ co
najmniej raz.

Nawiasy (): Tworzg grupe dopasowania.

5. Modifikatory:

Modifikatory sg dodawane do wzorca wyrazenia regularnego w celu
wptywania na sposob

dopasowywania.

Przyktady: g - dopasowanie globalne (wszystkie wystapienia), i -
dopasowanie bez

wzgledu na wielkos¢ liter, m - wielolinijkowe dopasowanie.

falsy values

"" /I pusty string
0,-0

On // 0 jako Biglnt
NaN

null

undefined

false

To wartosci, ktore poddane konwersji do boolean bedg miaty warto$¢

false
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Tablica

kolekcja elementow — obiekt, zmienna, w ktorej sg inne zmienne

let a = [3, ,tekst”, 99, 12]
let b = new Array (10, 4, " txt ")
let ¢ = Array (10, 4, " txt "

“let d = Array.of(5) // pojedyncza wartosc¢ traktowana jest jako jeden
element,

a nie ustawienie wartosci length®

tab[1l] // element z tablicy, indeksy liczone sa od 0
Tablica (Array) jest jednym z podstawowych typéw danych w jezyku
JavaScript,

ktory stuzy do przechowywania kolekcji elementéw w uporzgdkowany
sposob. Oto kilka dodatkowych informacji o tablicach:

- Indeksowanie: Elementy w tablicy sg indeksowane numerycznie,
zaczynajac od zera.

Mozesz uzyska¢ dostep do elementéw za pomocg ich indeksow.
Przyktad:

const fruits = ['apple’, 'banana’, 'orange'];

console.log(fruits[0]); // "apple"

console.log(fruits[2]); // "orange"

- Dhugos¢ tablicy: Wiasciwos¢ length pozwala okresli¢ liczbe elementéw
w tablicy.

Przyktad:

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

console.log(numbers.length); // 5

- Dodawanie i usuwanie elementéw: Tablice majg wiele metod, ktore

umozliwiajg dodawanie i usuwanie elementéw. Niektore z tych metod to:

push(), pop(), shift(), unshift(), splice() itp.
Przyktad (dodawanie elementu na koniec tablicy):
const fruits = ['apple’, 'banana';
fruits.push(‘orange’);

console.log(fruits); / ["apple", "banana”, "orange"]
Przyktad (usuwanie elementu z poczatku tablicy):

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];
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Tablica (cont)

numbers.shift();

console.log(numbers); // [2, 3, 4, 5]

- Iteracja po tablicy: Mozesz iterowa¢ po elementach tablicy za
pomoca petli, takich jak petla for lub metody forEach(), map(), filter(),
reduce() itp.

Przyktad (uzycie metody forEach()):

const fruits = ['apple’, 'banana’, 'orange'];

fruits.forEach(fruit => {

console.log(fruit);

P&

- Metoda fill(value, start, end): Metoda fill() wypetnia wszystkie
elementy tablicy okreslong wartoscig. Mozna réwniez okresli¢
opcjonalne parametry start i end, ktére wskazujg zakres indeksow
tablicy, ktére maja by¢ wypetnione.

Przyktad:

const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];

numbers.fill(0);

console.log(numbers); // [0, O, 0, 0, 0]

const fruits = ['apple’, 'banana’, 'orange’];

fruits fill('pear’, 1, 2);

console.log(fruits); // ['apple’, 'pear’, 'orange']

- Metoda find(callback): Metoda find() zwraca pierwszy element
tablicy, ktory spetnia warunek zdefiniowany przez funkcje zwrotng
(callback).

Przyktad:

const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];

const found = numbers.find(num => num > 3);

console.log(found); // 4

- Metoda findIndex(callback): Metoda findIndex() zwraca indeks
pierwszego elementu

tablicy, ktory spetnia warunek zdefiniowany przez funkcje zwrotng
(callback).

Przyktad:
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Tablica (cont)

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const index = numbers.findindex(num => num > 3);
console.log(index); // 3

- Metoda copyWithin(target, start, end): Metoda copyWithin() kopiuje
elementy z

okreslonego zakresu tablicy i wkleja je na pozycje poczatkowg
wewnatrz tej samej tablicy.

Parametr target wskazuje pozycje docelowg, a parametry start i end
okreslajg zakres

elementoéw do skopiowania.

Przyktad:

const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];

numbers.copyWithin(0, 3, 5);

console.log(numbers); // [4, 5, 3, 4, 5]

- Metoda filter(callback): Metoda filter() tworzy nowg tablice zawier-
ajgca elementy,

dla ktorych funkcja zwrotna (callback) zwraca wartosc true.
Przyktad:

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const evenNumbers = numbers. filter(num => num % 2 === 0);
console.log(evenNumbers); // [2, 4]

- Metoda reduce(callback, initialValue): Metoda reduce() wykonuje
funkcje

zwrotng (callback) dla kazdego elementu tablicy, redukujac ja do
pojedynczej

wartosci. Parametr initialValue jest opcjonalny i okresla poczatkowg
wartos¢ akumulatora.

Przyktad:

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const sum = numbers.reduce((accumulator, currentValue) =>
accumulator + currentValue, 0);

console.log(sum); // 15

- Metoda map(callback): Metoda map() tworzy nowa tablice, zawier-
ajgca wyniki

dziatania funkcji zwrotnej (callback) na kazdym elemencie tablicy.
Przyktad:

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];
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Tablica (cont)

const squaredNumbers = numbers.map(num => num * num);
console.log(squaredNumbers); / [1, 4, 9, 16, 25]

- Metoda every(callback): Metoda every() sprawdza, czy wszystkie
elementy tablicy spetniajg warunek zdefiniowany przez funkcje
zwrotng (callback). Zwraca wartos¢ true, jesli wszystkie elementy
spetniajg warunek, w przeciwnym razie zwraca false.

Przyktad:

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const allEven = numbers.every(num => num % 2 === 0);
console.log(allEven); // false

- Metoda some(callback): Metoda some() sprawdza, czy przyna-
jmniej jeden element

tablicy spetnia warunek zdefiniowany przez funkcje zwrotng (callb-
ack). Zwraca warto$¢

true, jesli przynajmniej jeden element spetnia warunek, w

przeciwnym razie zwraca false.

Przyktad:
const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];
const hasEven = numbers.some(num => num % 2 === 0);

console.log(hasEven); // true

- Inne metody tablicowe: Tablice majg wiele innych przydatnych
metod, ktére utatwiajg

manipulacje i przetwarzanie danych. Niektore z tych metod to: join(),
slice(), concat(), sort(), reverse() itp.

Przyktad (uzycie metody join()):

const fruits = ['apple’, 'banana’, 'orange’];

const joinedFruits = fruits.join(’, ');

console.log(joinedFruits); // "apple, banana, orange"
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Operacje na tablicach

length: Zwraca liczbe elementdéw w tablicy. - mozna
tez w tem sposdb zmniejszyé
wielkos$é¢ tablicy

let fruits = ["ap ple " ban ana

" " "
’ ’

ora -
nge "];

consol e.l og( fru its.le ngth); // Wyswietli: 3
let a = [1,2,3 ,4, 5,6 ,7,8,9]

a.length = 3

consol e.l og(a) // [1, 2, 3]

push () : Dodaje jeden lub wiecej elementdw na koniec

tablicy i zwraca jej nowa

diugosce.

let fruits = ["ap ple ", " ban ana "];
fruits.pu sh( " ora nge ");

consol e.l og( fru its); // Wyswietli: ["ap -
ple ", " ban ana ", " ora nge "]

pop () : Usuwa ostatni element z tablicy i zwraca

ten element.

let fruits = ["ap ple ", " ban ana ", " ora -
nge "];

let remove dFruit = fruits.pop();

consol e.l og( rem ove dFr uit); // Wyswietli: " -

"

ora nge
consol e.l og( fru its); // Wyswietli: ["ap -
ple ", " ban ana "]

delete: Usuwa okre$lony element z tablicy,
pozost awiajac na jego miejscu pustag

warto$é (undef ined).

let fruits = ["ap ple ", " ban ana ", " ora -
nge "];

delete fruits[1l];

consol e.l og( fru its); // Wyswietli: ["ap -
ple ", undefined, " ora nge "]
concat () : khaczy dwie tablice lub wiecej tablic i

zwraca nowa tablice.

let fruitsl = ["ap ple ", " ban ana "];

let fruits2 = ["or ang e", " gra pe"l;

let combin edF ruits = fruits 1l.c onc at( fru -

its2);

consol e.l og( com bin edF ruits); // Wyswietli:
["ap ple ", " ban ana ", " ora nge ", " gra pe"]
join(): Zaczy wszystkie elementy tablicy w jeden

ciag znakdw, uzywajac

By sigeud Not published yet.
cheatography.com/sigeud/

Page 8 of 49.

Last updated 2nd July, 2023.

JavaScript basics Cheat Sheet
by sigeud via cheatography.com/188214/cs/39251/

Operacje na tablicach (cont)

> podanego separatora.
let fruits = ["apple”, "banana", "orange"];
let joinedString = fruits.join(", ");
console.log(joinedString); // Wyswietli: "apple, banana, orange"
indexOf(): Znajduje indeks pierwszego wystapienia podanego
elementu w
tablicy. Zwraca -1, jesli element nie jest obecny.
let fruits = ["apple”, "banana", "orange"];
let index = fruits.indexOf("banana");
console.log(index); // Wyswietli: 1
fill: Wypetnia wszystkie elementy tablicy okreslong wartoscig.
let numbers =[1, 2, 3, 4, 5];
numbers.fill(0);
console.log(numbers); // Wyswietli: [0, 0, 0, 0, 0]
forEach: Wykonuje podana funkcje dla kazdego elementu tablicy.
let numbers =[1, 2, 3, 4, 5];
numbers.forEach(function(number) {
console.log(number);
B
/I Wyswietli:
/A
112
/13
14
I1'5
reverse: Odwraca kolejno$¢ elementow w tablicy.
let fruits = ["apple”, "banana", "orange"];
fruits.reverse();

console.log(fruits); // Wys$wietli: ["orange", "banana”, "apple"]
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Operacje na tablicach (cont)

> shift: Usuwa pierwszy element z tablicy i zwraca ten element.
let fruits = ["apple", "banana", "
let shiftedFruit = fruits.shift();

console.log(shiftedFruit); // Wyswietli: "apple"

orange"];

console.log(fruits); // WysSwietli: ['banana”, "orange"]

unshift: Dodaje jeden lub wiecej elementéw na poczatek tablicy i
zwraca jej nowg
diugosc.

let fruits = ["banana"”, "orange"];

fruits.unshift("apple");

console.log(fruits); // Wyswietli: ["apple", "banana", "orange"]

splice(start, deleteCount, item1, item2...): Modyfikuje zawarto$¢
tablicy, usuwajac,
zamieniajac lub dodajgc elementy.

let fruits = ["apple", "banana", "orange"];

fruits.splice(1, 1, "kiwi");

console.log(fruits); // Wyswietli: ["apple”, "kiwi", "orange"]

Typy zdarzen DOM

Przegladarka wywotuje wiele zdarzen. Petna lista jest dostepna na
MDN, ale ponizej mozesz znalez¢ te najpopularniejsze:

zdarzenia myszki (MouseEvent): mousedown, mouseup, click,
dblclick, mousemove, mouseover, mousewheel, mouseout, contex-
tmenu

zdarzenia dotykowe (TouchEvent): touchstart, touchmove, touchend,
touchcancel

zdarzenia klawiatury (KeyboardEvent): keydown, keypress, keyup
zdarzenia formularzy: focus, blur, change, submit

zdarzenia okna przegladarki: scroll, resize, hashchange, load, unload
Khan Academy
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Fetch - pobieranie danych z serwera

fetch ("https://swapi.dev/api/people/3/")
.th en( res ponse => respon se.j son())
.th en( pro ces sData)

function proces sDa ta( data) {

con sol e.l og( data);

con sol e.l og( " Imi -
e:", dat a.n ame);

con sol e.l og( " Wys oko -
§¢&: ", data.h eight);

con sol e.l og( " Mas a:",
data.m ass);

con sol e.l og( " Kolor

oczu:", data.e ye color);

Obiekt window i event handler

|

onload:
window.onload = function () {

// Kod wykonywany po zatado waniu strony
}i
Ten event handler jest wywolywany po zatado waniu
catej strony.
onresize:
window.on resize = function() {

// Kod wykonywany po zmianie rozmiaru okna
przegl adarki
}i
Ten event handler jest wywotywany po zmianie
rozmiaru okna przegl gdarki.
onscroll:
window.on scroll = function() {

// Kod wykonywany podczas przewi jania strony
}i
Ten event handler jest wywolywany podczas przewi -
jania strony.
onkeydown:
functi on/(

window.on keydown = event) {
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Obiekt window i event handler (cont)

> /I Kod wykonywany po wcisnieciu klawisza
if (event.key === "Enter') {
/I Wykonaj pewng akcje po wcisnieciu klawisza Enter
}
b
Ten event handler jest wywotywany po wcisnieciu klawisza na
klawiaturze.
onbeforeunload:
window.onbeforeunload = function(event) {
/I Kod wykonywany przed zamknigciem strony
return 'Czy na pewno chcesz opusci¢ te strone?";
b

Ten event handler jest wywotywany przed zamknigciem strony.

Obiekt window i zdarzenia

Zdarzenie load:

window.ad dEv ent Lis ten er( 'load', function() {
// Kod wykonywany po zatado waniu strony

1)

Ten event listener jest wywolywany po zatado waniu

catej strony.

Zdarzenie resize:

window.ad dEv ent Lis ten er(

{

're size', function/()
// Kod wykonywany po zmianie rozmiaru okna

przegl adarki

1)

Ten event listener jest wywolywany po zmianie

rozmiaru okna przegl adarki.

Zdarzenie scroll:

window.ad dEv ent Lis ten er(

{

'sc roll', function/()
// Kod wykonywany podczas przewi jania strony

}) i

Ten event listener jest wywolywany podczas

przewi jania strony.
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Obiekt window i zdarzenia (cont)

> Zdarzenie keydown:
window.addEventListener('’keydown', function(event) {

/I Kod wykonywany po wcisnieciu klawisza

if (event.key === 'Enter’) {

/I Wykonaj pewng akcje po wcisnigciu klawisza Enter

}
B
Ten event listener jest wywotywany po wcisnieciu klawisza na
klawiaturze.
Zdarzenie beforeunload:
window.addEventListener('beforeunload’, function(event) {

/I Kod wykonywany przed zamknieciem strony

event.returnValue = 'Czy na pewno chcesz opuscic te strone?';
P&

Ten event listener jest wywotywany przed zamknigciem strony.

Zdarzenia myszy

<!DOCTYPE html>
<ht ml>
<he ad>
<ti tle >Zd arzenia myszy< /ti tle>
</h ead>
<bo dy>
<p 1d=" my- par agr aph " >NajedZ na ten
paragraf i kliknij go!</p>
<sc rip t>

const paragraph = docume nt.g et Ele men -
tBy Id( 'my -pa rag raph');
// Obstuga zdarzenia najechania mysza
par agr aph.ad dEv ent Lis ten er( 'mo -

use enter', functi on( event) {
par agr aph.st yle.ba ckg rou ndColor =
'yvellow';

)i
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Zdarzenia myszy (cont)

> // Obstuga zdarzenia opuszczenia myszy
paragraph.addEventListener('mouseleave’, function(event) {
paragraph.style.backgroundColor = 'white';
i
/I Obstuga zdarzenia kliknigcia myszg
paragraph.addEventListener('click', function(event) {
paragraph.textContent = 'Kliknieto!";
i
/I Obstuga zdarzenia poruszania myszg
paragraph.addEventListener('mousemove’, function(event) {
const x = event.clientX;
const y = event.clientY;
paragraph.textContent = X: ${x}, Y: ${y};
Pk
</script>
</body>
</html>

Obiekt window

alert (message) : Wyswietla okno dialogowe z podana
wiadomoscig.

window.al ert ("He 1llo !");

confir m(m ess age): Wyswietla okno dialogowe z
pytaniem i zwraca warto$¢ logiczna

w zaleznosci od wyboru uzytko wnika.

const result = window.co nfi rm( "Czy Jjeste$
pewien ?");

consol e.l og( res ult); // true jes$li kliknieto
OK, false jes$li kliknieto Anuluj

prompt (me ssage, default): Wyswietla okno
dialogowe z pytaniem o wprowa dzenie

danych 1 zwraca wprowa dzong wartos$é¢ jako ciag

znakow.

const name = window.pr omp t("Jak masz na imie?");

consol e.l og( name); // Wprowa dzona warto$é

zostanie wyswie tlona w konsoli

By sigeud
cheatography.com/sigeud/
Page 11 of 49.

Not published yet.
Last updated 2nd July, 2023.

JavaScript basics Cheat Sheet
by sigeud via cheatography.com/188214/cs/39251/

Obiekt window (cont)

> setTimeout(callback, delay): Wywotuje funkcje (callback) po
okreslonym opd&znieniu
(w milisekundach).
function greet() {

console.log("Hello!);
}
window.setTimeout(greet, 2000); // Wywotuje funkcje greet po 2
sekundach
setlnterval(callback, interval): Wywotuje funkcje (callback) co
okreslony interwat
(w milisekundach), powtarzajgc jg w nieskonczonosé.
function printTime() {

console.log(new Date());
}
window.setInterval(printTime, 1000); / Wywotuje funkcje printTime
co sekunde
window.location: Obiekt dostarcza informacje o aktualnym adresie
URL strony.
console.log(window.location.href); // Zwraca petny adres URL strony
console.log(window.location.pathname); // Zwraca $ciezke URL
console.log(window.location.host); // Zwraca nazwe hosta (np.
www.example.com)
innerWidth i innerHeight: Wtasciwosci innerWidth i innerHeight
zwracajg
szerokosc i wysokos¢ obszaru widocznego w oknie przegladarki, bez
uwzgledniania paska przewijania i innych elementéw interfejsu
przegladarki.
console.log(window.innerWidth); // Zwraca szeroko$¢ obszaru
widocznego w pikselach
console.log(window.innerHeight); // Zwraca wysokos¢ obszaru
widocznego w pikselach
pageXOffset i pageYOffset: Wtasciwosci pageXOffset i pageY Offset
zwracajg
przesuniecie strony w poziomie i pionie wzgledem poczatku
dokumentu. Sg one
przydatne do okreslania aktualnego potozenia przewijania strony.
console.log(window.pageXOffset); // Zwraca przesuniecie strony w
poziomie
console.log(window.pageYOffset); // Zwraca przesuniecie strony w
pionie
prompt(message, default): Metoda prompt wyswietla okno dialogowe
z pytaniem
o wprowadzenie danych. Przyjmuje dwa argumenty: wiadomosc¢

wyswietlang w oknie
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Obiekt window (cont)

> dialogowym i wartos¢ domysing. Zwraca wprowadzong wartos¢
jako cigg znakéw lub

null, jesli uzytkownik kliknie Anuluj.

const result = window.prompt("Podaj swoje imie:", "Anonim");
console.log(result); // Zawiera wprowadzong wartos¢ lub null

Przedrostek new

Przedrostek new jest uzywany w JavaScript do
tworzenia nowych instancji obiektdéw

na podstawie funkcji konstr uktora. Gdy uzywasz
stowa kluczowego new przed

wywotaniem funkcji konstr uktora, oznacza to, ze
chcesz utworzy¢é nowy obiekt

na podstawie tego konstr uktora.

Kiedy uzywamy new przed funkcja konstr uktora,
nastepuje kilka waznych rzeczy:

1. Tworzony jest nowy pusty obiekt.

2. this wewnatrz funkcji konstr uktora odnosi sie
do tego nowego obiektu.

3. Wtasci wosci i metody sa dodawane do tego
obiektu przy uzyciu sktadni

this.p rop ert yName lub this.m eth odName.

4. Jesli funkcja konstr uktora nie zwraca zadnej
wartosci, to automa tycznie zwracany

jest ten nowy obiekt.

5. Jes$li funkcja konstr uktora zwraca inny obiekt
(np. poprzez uzycie instrukcji

return), to zamiast nowego obiektu zwracany jest
ten inny obiekt.

Bez przedr ostka new funkcja konstr uktora bedzie
po prostu zwykta funkcja,

a nie zostanie utworzony nowy obiekt. W takim
przypadku, this wewnagtrz funkcji

konstr uktora odnosi¢ sie bedzie do globalnego
obiektu (np. window w przypadku

przegl adarki) lub do kontekstu wywolania, w
zaleznos$ci od tego, w jakim kontekscie

zostanie wywolana.
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Obiekty

1. Object: Reprezentuje ogdlny obiekt i Jest
podstawowym typem dla wszystkich innych
obiektdéw JavaSc ript.
const obj = { name: 'John', age: 30 };
2. Array: Przech owuje dane w uporza dko wanej
sekwencji i zapewnia wiele funkcji do
manipu lacji tablicami.
const arr = [1, 2, 3, 4, 5];
3. String: Reprez entuje sekwencje znakdw
tekstowych i zapewnia wiele funkcji do
manipu lacji tekstami.
const str = 'Hello, World!';
4. Number: Reprez entuje wartos$¢ liczbowa i
zapewnia wiele funkcji matema tyc znych.
const num = 42;
5. Boolean: Reprez entuje wartos$é logiczna true
lub false.
const bool = true;
6. Date: Reprez entuje date i czas.
const curren tDate = new Date();
consol e.l og( cur ren tDate); // WySwietli
aktualng date 1 czas
7. Math: Dostarcza funkcje matema tyczne i stale.
const result = Math.s qgrt (25);
8. RegExp: Reprez entuje wyrazenie regularne,
uzywane do dopaso wywania i
manipu lowania tekstami.
const regex = /hello/gi;
9. Function: Reprez entuje funkcje w JavaSc ript.
function greet ( name) {

con sol e.Hedlo, ${name}!);
}
10. Error: Reprez entuje btad wykonania programu.
const error = new Error( 'So mething went
wrong.');
11. JSON: Zapewnia funkcje do przeks zta cania

danych JavaScript na format

Last updated 2nd July, 2023.
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Obiekty (cont)

> JSON (JavaScript Object Notation) i vice versa.
const data = JSON.parse('{"name":"John","age":30}');
12. Map: Przechowuje pary klucz-warto$¢ i zapewnia rézne metody
do
manipulacji mapa.
const map = new Map();
map.set('key', 'value');
13. Set: Przechowuje unikalne wartosci i zapewnia rézne metody do
manipulacji zbiorami.
const set = new Set();
set.add(1);
14. Promise: Reprezentuje asynchroniczne wykonanie operacji i
obstuge
wynikéw lub bteddéw.
const promise = new Promise((resolve, reject) => {
setTimeout(() => {
resolve('Done’);
}, 1000);
95
15. ArrayBuffer: Przechowuje sekwencje bajtow i zapewnia interfejs
do manipulacji
binarnymi danymi.
const buffer = new ArrayBuffer(16);
16. DataView: Pozwala na odczyt i zapis danych binarnych w
ArrayBuffer.
const buffer = new ArrayBuffer(16);
const view = new DataView(buffer);
17. XMLHttpRequest: stuzy do wykonywania asynchronicznych
zgdan HTTP

w jezyku JavaScript. Umozliwia komunikacje z serwerem i pobieranie

danych
w tle bez koniecznosci przetadowywania strony. Pozwala na
wysytanie zgdan

HTTP, odbieranie odpowiedzi, zarzgdzanie nagtdéwkami, przesytanie

danych i
obstuge réznych typéw odpowiedzi (np. tekst, JSON, XML).

JavaScript basics Cheat Sheet
by sigeud via cheatography.com/188214/cs/39251/

Obiekty (cont)

> const xhr = new XMLHttpRequest();

18. Window: reprezentuje globalne okno przegladarki, w ktérym
wyswietlana

jest strona internetowa. Dostarcza wiele funkcji i wtasciwosci
zwigzanych z

interakcjg uzytkownika, manipulacjg strukturg dokumentu, zarzad-
zaniem

historig przegladarki itp. Udostepnia interfejs do operacji na
elementach DOM,

obstuge zdarzen, manipulacje historig przegladarki, tworzenie
nowych okien i

ram, zarzadzanie czasem (np. setTimeout, setinterval) oraz wiele
innych funkcjonalnosci.

window.alert('Hello, World!");

19.Document: reprezentuje aktualnie zatadowany dokument HTML
w przegladarce.

Zapewnia dostep do elementow DOM na stronie, takich jak elementy
HTML,

style, zdarzenia itp. Udostepnia metody do manipulacji zawartoscig
dokumentu,

takie jak tworzenie, usuwanie i modyfikowanie elementow HTML,
manipulowanie

styli, dodawanie i usuwanie zdarzen. Pozwala na dostep do ré6znych
kolekcji

elementow, takich jak elementy po tagu, po klasie, po identyfikatorze
itp.

const element = document.createElement('div');

Serializacja danych
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Serializacja danych to proces konwersji struktur
danych, takich jak obiekty,

tablice, liczby, ciagi znakdéw itp., na format,
ktéry mozna przesitaé¢ lub przech owaé,

na przykitad w formie ciagu znakdédw. Najcze Sciej
uzywane formaty serial izacji

danych to JSON (JavaS cript Object Notation) i XML
(eXten sible Markup Language) .

Serial izacja danych jest uzyteczna w wielu

przypa dkach, takich jak:

Przesy tanie danych przez siec¢: Serial izacja
danych umozliwia przestanie struktur

danych miedzy aplika cjami lub serwerami za pomoca
protokotdéw komuni kac yjnych,

takich jak HTTP. Dane moga by¢ zamieniane na
tekstowe reprez ent acje, ktdre sa

tatwe do przestania i odczyt ania.

Przech owy wanie danych: Serial izacja danych
umozliwia zapisanie struktur danych

na dysku lub w bazie danych w celu pdzZnie jszego
odczyt ania. Przech owy wanie

danych w formie serial izo wanej jest przydatne do

utrwalania stanu aplikacji lub
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Serializacja danych (cont)

> przechowywania danych persystentnych.

Wspotpraca z innymi jezykami programowania: Serializacja danych
pozwala na

wymianeg danych miedzy aplikacjami napisanymi w réznych jezykach
programowania.

Dzieki temu mozna zintegrowac aplikacje dziatajgce na réznych
platformach.

W JavaScript jednym z najczesciej uzywanych formatéw serializacji
danych jest

JSON. JavaScript dostarcza funkcje JSON.stringify() do konwersji
obiektéw na

JSON i JSON.parse() do konwersji JSON z powrotem na obiekty
JavaScript. Przykfad uzycia:

const obj = { name: 'John', age: 30 };

/I Serializacja obiektu do formatu JSON

const json = JSON.stringify(obj);

console.log(json); // {"name":"John","age":30}

/I Deserializacja JSON do obiektu JavaScript

const parsedObj = JSON.parse(json);

console.log(parsedObj); // { name: 'John', age: 30 }

Serializacja danych jest powszechnie stosowang technikg w progra-
mowaniu,

ktora umozliwia efektywng wymiane i przechowywanie danych w
réznych formatach.

W JavaScript obiekty typu Error sa wykorzystywane

do reprezentowania bieddw i
wyjatkéw. Obiekt Error zawiera informacje o
btedzie, takie jak wiadomo$¢é opisujaca
rodzaj bledu oraz stos wywolan.
Przyktad uzycia obiektu Error:
try {
// Kod, ktbébry moze generowal btad
throw new Error ('To jest jakis biad');
} catch

// Obstuga biedu

(error) {

con sol e.l og( err or.m es sage); // 'To jest
jakis biad'

}

By sigeud Not published yet.
cheatography.com/sigeud/

Page 14 of 49.

Last updated 2nd July, 2023.

JavaScript basics Cheat Sheet
by sigeud via cheatography.com/188214/cs/39251/

Error (cont)

> W powyzszym przyktadzie uzywamy stowa kluczowego throw, aby
wygenerowacé nowy
obiekt Error z okreslong wiadomoscia. Nastepnie uzywamy bloku
catch do
przechwycenia btedu i obstugi go. W tym przypadku po prostu
wypisujemy
wiadomos¢ btedu na konsoli.
Obiekty Error mogg by¢ dziedziczone przez konkretne typy btedow,
takie jak
TypeError, ReferenceError, SyntaxError itp. Na przyktad:
try {
/I Kod, ktéry moze generowac btad typu TypeError
throw new TypeError('To jest btad typu TypeError');
} catch (error) {
/I Obstuga btedu
console.log(error instanceof TypeError); // true
console.log(error.message); // 'To jest btad typu TypeError'
}
W powyzszym przyktadzie uzywamy obiektu TypeError do reprezent-
owania btedu
typu TypeError. Mozemy sprawdzi¢ typ btedu za pomoca operatora
instanceof oraz
uzyskac jego wiadomos¢ za pomocg wtasciwosci message.
Obiekty Error posiadajg rowniez inne wtasciwosci, takie jak name
(nazwa btedu) i
stack (stos wywotan), ktére zawierajg dodatkowe informacje diagno-
styczne dotyczace
btedu.
Btedy i wyjatki sg waznym elementem w zarzgdzaniu btedami w
JavaScript,
pozwalajac na tatwiejszg identyfikacje i obstuge réznych sytuaciji
btednych w kodzie.
W jezyku JavaScript istnieje kilka wbudowanych typéw btedow
(errors), ktore dziedziczg
o klasie Error. Oto niektére z najczesciej spotykanych typéw btedow:
- Error: Podstawowy typ btedu. Moze by¢ uzywany jako ogdlny typ
btedu.
- SyntaxError: Wystepuje, gdy w kodzie wystepuje btad sktadniowy.
Na przyktad,
nieprawidtowe uzycie sktadni jezyka JavaScript.
- ReferenceError: Wystepuje, gdy odwotujemy sie do nieistniejacej
zmiennej lub obiektu.
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Error (cont)

> Na przyktad, proba odwotania sie do niezadeklarowanej zmienne;.
- TypeError: Wystepuje, gdy wykonywane jest nieprawidtowe
dziatanie na typie danych.
Na przyktad, préba wykonania dziatania matematycznego na
wartosci niebedacej liczba.
- RangeError: Wystepuje, gdy warto$¢ znajduje sie poza zakresem,
ktory jest dozwolony.
Na przyktad, préba utworzenia tablicy o zbyt duzym rozmiarze.
- EvalError: Wystepuje, gdy wystapi btad w funkcji evall().
- URIError: Wystepuje, gdy URI (Uniform Resource Identifier) nie jest
poprawnie
zakodowany.
- AggregateError: Wystepuje w przypadku wielu btedéw zgroma-
dzonych w jednym
obiekcie. Jest uzywany w przypadku obstugi wielu promisow.
Warto zauwazyé, ze mozemy réwniez tworzy¢ witasne typy btedow,
dziedziczac po
klasie Error. Tworzenie niestandardowych typéw btedéw moze by¢
przydatne w celu
lepszego zorganizowania obstugi btedéw w naszym kodzie.
Przykfad uzycia niestandardowego typu btedu:
class CustomError extends Error {

constructor(message) {

super(message);
this.name = 'CustomError";
}
}
try {

throw new CustomError('To jest niestandardowy btad');
} catch (error) {
console.log(error instanceof CustomError); // true
console.log(error.message); // 'To jest niestandardowy btad'
}
W powyzszym przyktadzie tworzymy niestandardowy typ btedu o
nazwie
CustomError, ktéry dziedziczy po klasie Error. Mozemy go
obstugiwac podobnie
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Error (cont)

> jak inne wbudowane typy btedow.

XMLHttpRequest

XMLHttpRequest jest obiektem wbudowanym w
przegladarki internetowe,
ktdére umozliwia komuni kacje z serwerem za pomoca
protokoiu HTTP lub HTTPS.
Stuzy do wysytania asynch ron icznych zadan HTTP i
odbierania odpowiedzi w
formacie tekstowym, XML lub JSON.
Gtbéwne kroki w uzyciu XMLHtt pRe quest obejmuja:
Tworzenie obiektu XMLHtt pRe quest:
const xhr = new XMLHtt pRe que st();
Konfig uracja zadania HTTP:
xhr.op en( method, url, async);
method: Metoda HTTP, np. " GET ", "™ POS T", " -
PUT ", " DEL ETE ".
url: Adres URL, do ktdérego wysylane jest zadanie.
async (opcjo nalne): Okres$la, czy zadanie ma by¢
asynch ron iczne (domy$lnie true) lub
synchr oniczne (false).
Ustalenie funkcji obstug ujacej zdarzenie readyS -
tat eCh ange:
xhr.on rea dys tat echange = function () {

if (xhr.r ead yState === 4 && xhr.status ===
200) {

// Obstuga zakonc zonego zadania

}i

readyState reprez entuje stan obiektu XMLHtt pRe -
quest i moze przyjmowaé¢ rdzne

wartosci od 0 do 4. Warto$é 4 oznacza, ze zadanie
zostalo zakonczone i odpowiedz

jest gotowa do odczytu.

Wystanie Zadania:

xhr.se nd( data);

data (opcjo nalne) reprez entuje dane, ktdre moga
by¢é przestane wraz z zadaniem,

np. w przypadku metod POST lub PUT.
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XMLHttpRequest (cont)

> Obstuga odpowiedzi:

xhr.responseText; // Odpowiedz jako tekst

xhr.responseXML; // OdpowiedzZ jako dokument XML

xhr.status; // Kod stanu odpowiedzi HTTP

Odpowiedz z serwera jest dostepna za pomoca wtasciwosci respon-
seText lub responseXML. Wtasciwos¢ status zawiera kod stanu
odpowiedzi HTTP, np. 200 oznacza sukces.

XMLHttpRequest dostarcza réwniez inne funkcje i metody, takie jak
setRequestHeader(), ktora umozliwia ustawianie nagtéwkow zadania
HTTP, oraz

abort(), ktéra stuzy do anulowania zadania w trakcie trwania.

Warto réwniez zaznaczy¢, ze wraz z pojawieniem sie nowszych
standardow w

JavaScript, takich jak Fetch API i XMLHttpRequest zostato
zastgpione przez te

bardziej nowoczesne metody obstugi zadan HTTP.

lteracja po elementach kolekciji

W jezyku JavaScript istnieje kilka sposobdw
iteracji po elementach kolekcji, takich jak
tablice lub obiekty. Oto kilka popula rnych
sposobdéw iteracji:
- Petla for: Tradycyjna petla for pozwala na
iteracje po indeksach kolekcji. Jest szczeg 6lnie
przydatna do iteracji po tablicach.
Przyktad:
const tablica = [1, 2, 3, 4];
for (let 1 = 0; 1 < tablic a.l ength; i++) {

con sol e.l og( tab lic alil);
}
- Petla for...of: Petla for...of umozliwia
iteracje po elementach kolekcji, takich jak
tablice
lub obiekty iterow alne, bez koniec znos$ci
odwoly wania sie do indekséw.
Przyktad:
const tablica = [1, 2, 3, 4];
for (let element of tablica) {

con sol e.l og( ele ment);
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Iteracja po elementach kolekgcji (cont)

2

- Metoda forEach: Metoda forEach jest dostepna dla tablic i pozwala

na wykonanie
okreslonej funkciji dla kazdego elementu tablicy.
Przyktad:
const tablica = [1, 2, 3, 4];
tablica.forEach((element) => {
console.log(element);
P&
- Metoda map: Metoda map réwniez jest dostepna dla tablic i
pozwala na wykonanie
okreslonej funkcji dla kazdego elementu tablicy, a nastepnie
zwrécenie nowej tablicy
zawierajgcej wyniki.
Przyktad:
const tablica = [1, 2, 3, 4];
const nowaTablica = tablica.map((element) => {
return element * 2;
B
console.log(nowaTablica);
- Petla for...in: Petla for...in umozliwia iteracje po nazwach wtasci-
wosci obiektu.
Jest szczegdlnie przydatna do iteracji po obiektach.
Przykfad:
const obiekt ={a: 1, b:2,c: 3 };
for (let key in obiekt) {
console.log(key, obiekt[key]);
}
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Klasa

Klasy sa wprowadzone w jezyku JavaScript w
standardzie ECMAScript 2015 (ES6)
jako syntak tyczny cukier nad protot ypami,
umozli wiajacy defini owanie obiektdéw i ich
witasci wosci oraz metody w bardziej deklar atywny
sposdéb. Klasy pozwalaja na tworzenie
obiektéw o podobnej strukturze i zachow aniu.
Oto kilka kluczowych cech klas w JavaSc ript:
Deklaracja klasy: Klasa moze by¢ zadekl arowana za
pomoca siowa kluczowego class,
po ktédrym podajemy nazwe klasy.
Przyktad:
class Klasa {

// Ciato klasy
}
Konstr uktor: Konstr uktor jest specjalna metoda w
klasie, ktoéra jest wywoilywana
podczas tworzenia nowego obiektu na podstawie
klasy. Moze by¢ uzywany do
inicja lizacji wiasci wosci obiektu.
Przyktad:
class Klasa {

con str uct or( par ametr) {

thi s.w las cowosc = parametr;

}

const obiekt = new Klasa( 'wa rto $¢');

Metody: Metody to funkcje zdefin iowane wewnatrz
klasy, ktdére wykonuja okreslone

operacje na obiekcie. Moga by¢ uzywane do manipu -
lacji wtasci wo$ ciami obiektu lub

wykony wania innych operacji.

Przyktad:

class Klasa {

JavaScript basics Cheat Sheet
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Klasa (cont)

> §
}

const obiekt = new Klasa();

obiekt.metoda();
Dziedziczenie: Klasa moze dziedziczy¢ wiasciwosci i metody z innej
klasy za pomocag
stowa kluczowego extends. Dziedziczenie pozwala na tworzenie
hierarchii klas i ponowne
wykorzystanie kodu.
Przyktad:
class KlasaPodstawowa {

metoda() {

console.log('Metoda z klasy podstawowej');

}
}
class KlasaPochodna extends KlasaPodstawowa {

/I Klasa pochodna dziedziczy metody z klasy podstawowe;j
}
const obiekt = new KlasaPochodna();
obiekt.metoda(); // Wywotanie metody z klasy podstawowej
Stowo kluczowe super w jezyku JavaScript jest uzywane w
kontekscie dziedziczenia klas,
aby odwotywac sie do wiasciwosci i metod z klasy nadrzednej (klasy
bazowej). Pozwala to
na rozszerzanie funkcjonalnosci klasy nadrzednej w klasie
pochodnej oraz wywotywanie
konstruktora klasy nadrzedne;j.
Oto kilka zastosowan stowa kluczowego super:
Wywotanie konstruktora klasy nadrzednej: Przy dziedziczeniu klas,
konstruktor klasy
pochodnej moze wywotac konstruktor klasy nadrzednej za pomoca
super(). Pozwala to
na inicjalizacje wtasciwosci klasy nadrzednej przed zainicjalizo-
waniem wiasciwosci klasy
pochodne;j.
Przykfad:

met oda () {
con sol e.l og( 'Wy wotanie metody');
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Klasa (cont)

> class KlasaNadrzedna {
constructor(parametr) {
this.wlascowoscNadrzedna = parametr;
}
}

class KlasaPochodna extends KlasaNadrzedna {
constructor(parametr1, parametr2) {
super(parametr1); // Wywotanie konstruktora klasy nadrzednej
this.wlascowoscPochodna = parametr2;
}
}

const obiekt = new KlasaPochodna('wartos¢1', 'warto$¢2');
console.log(obiekt.wlascowoscNadrzedna); // wartos¢1
console.log(obiekt.wlascowoscPochodna); // wartos¢2
Odwotywanie sie do metody klasy nadrzednej: Stowo kluczowe
super moze by¢
uzywane do odwotywania sie do metody z klasy nadrzednej w klasie
pochodne;j.
Umozliwia to rozszerzanie funkcjonalnosci metody z klasy
nadrzednej lub nadpisywanie
jej zachowania.
Przyktad:
class KlasaNadrzedna {

metoda) {

console.log('Metoda z klasy nadrzednej');

}

}

class KlasaPochodna extends KlasaNadrzedna {
metoda() {
super.metoda(); // Wywotanie metody klasy nadrzednej
console.log('Metoda z klasy pochodnej');
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Klasa (cont)

> §
}

const obiekt = new KlasaPochodna();

obiekt.metoda();
/I Wyjscie:
/I Metoda z klasy nadrzednej
/I Metoda z klasy pochodnej
Stowo kluczowe super jest uzywane do odwotywania sie do
elementow klasy
nadrzednej w kontekscie dziedziczenia. Dzigki temu mozliwe jest
rozszerzanie i dostep
do funkcjonalnoéci klasy nadrzednej w klasie pochodne;.
Klasy w JavaScript zapewniajg bardziej zwieztg i deklaratywng
skfadnie do tworzenia
obiektow i zarzgdzania ich zachowaniem. Mogg by¢ uzywane do
implementaciji
obiektowo zorientowanego programowania w JavaScript.
let Animal = class BasicAnimal {
constructor(name) {
this.name = name
this._age = 1;

if (Animal.count === undefined) Animal.count = 0;
Animal.count++; // emulujemy statyczne property w ES6
}
getName = () =>{
return this.name;
}
set age(value) {
if (value > 0) this._age = value;
}
get age() {
return this._age;
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> }

static getNewAnimal() {

return new Animal("Default animal");
}
static getAnimalCount() {

return Animal.count;

}

const animal1 = new Animal("Tiger");

console.log( animal1.getName() ); // "Tiger"

console.log( Animal.name ); // BasicAnimal

animali.age = 10;

/I animal1._age = 22; // mozna zmodyfikowa¢, nie ma private w

console.log( animal1.age ); // 10

const animal2 = Animal.getNewAnimal();
console.log(animal2.getName()); / Default animal
console.dir(Animal);

console.log( Animal.getAnimalCount() ); // 2

Closures

Closures (domkniecia) sa waznym konceptem w jezyku

JavaScript. Oznaczaja one
zdolnoé¢ funkcji do zapami etania i uzyski wania
dostepu do zmiennych ze swojego
otoczenia, nawet po opuszc zeniu tego otoczenia.
Oto prosty przyktad, ktéry demons truje closures:
function outer () {

var outerV ariable = 'Hello';
fun ction inner () {

var innerV ariable = 'World';
con sol e.l og( out erV ariable + ' ' +

innerV ari able);
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Closures (cont)

>}
return inner;

}

var closureFn = outer();
closureFn(); // Wynik: "Hello World"
W tym przyktadzie funkcja inner jest zagniezdzona w funkgji outer.

Funkcja

inner ma dostep do zmiennej outerVariable z funkcji outer, nawet po
tym jak

funkcja outer zakonczyta swoje dziatanie i zostata wywotana.
Closures sa przydatne w wielu sytuacjach, takich jak tworzenie
prywatnych

zmiennych, implementacja funkcji zwrotnych (callback) i zarzgdzanie
stanem

w programowaniu asynchronicznym. Pozwalajg one na utrzymanie
stanu i

zapamietywanie danych miedzy ré6znymi wywotaniami funkgji.
Warto zauwazyc, ze closures w jezyku JavaScript moga mie¢
znaczacy wptyw na

zarzadzanie pamiecia. Jesli closure nadal utrzymuje referencje do
obiektéw lub

zmiennych, ktére nie sg juz potrzebne, moze to prowadzi¢ do
wyciekdéw pamigci.

Currying to technika programistyczna,

ktéra polega
na przeksztatceniu funkcji o wielu
argume ntach w sekwencje funkcji o pojedy nczych
argume ntach. Pozwala to na tworzenie
bardziej elasty cznych i modutowych funkcji.
W curryingu funkcja przyjmuje Jjeden argument i
zwraca nowa funkcje, ktdéra rdéwniez
przyjmuje jeden argument, a tak dalej, az
wszystkie argumenty zostang dostar czone i
funkcja zostanie ostate cznie wywolana.
Oto prosty przyktad:
function add(a) {

return functi on(b) {

return a + b;
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Currying (cont)

> var add5 = add(5); // Zwraca funkcje, ktéra dodaje 5 do przeka-
zanego argumentu

console.log(add5(2)); // Wynik: 7

console.log(add5(10)); // Wynik: 15

W powyzszym przyktadzie funkcja add jest funkcjg currying.
Przyjmuje ona argument

a i zwraca funkcje, ktéra dodaje przekazany argument b do a.
Wywotanie add(5) zwraca

funkcje, ktora dodaje 5 do przekazanego argumentu. Nastepnie
mozemy wielokrotnie

wywotywac zwrocong funkcje, przekazujgc rézne argumenty.
Currying jest przydatne w wielu sytuacjach, szczegdlnie przy
tworzeniu funkgc;ji

czgstkowych (partial functions) i kompozyc;ji funkcji. Umozliwia
tworzenie bardziej

elastycznych funkcji, ktére mozna tatwo dostosowac do ré6znych
przypadkow uzycia.

Warto réwniez wspomnie¢, ze w jezyku JavaScript mozna uzywacé
metod takich jak

bind() do osiagniecia efektu podobnego do currying. Metoda bind()
pozwala na utworzenie

nowej funkgji, ktora jest zwigzana z okreslonym kontekstem i
zestawem argumentow.

ECMAScript 2021 (ES12)

- Private Fields and Methods (Pola i metody
prywatne) :
ES12 wprowadza mozliwo$¢ defini owania pdél i metod
prywatnych w klasach
za pomoca prefixu #. Przyklad:
class MyClass {

#pr iva teField = 10;

#pr iva teM ethod () {

return this.# pri vat eField;

get Pri vat eFi eld Value() {

return this.# pri vat eField;

const myObject = new MyClass();
consol e.l og( myO bje ct.g et Pri vat eFi eld -
val ue()); // 10
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ECMAScript 2021 (ES12) (cont)

> console.log(myObiject.privateField); // undefined

console.log(myObject.privateMethod()); // Error: privateMethod is not

a function
- Logical Assignment Operators (Operatorzy logiczne przypisania):
ES12 wprowadza skrécone zapisy operaciji logicznych z przypi-
saniem, takie jak
||=, &&=, ??=. Pozwalajg one na wykonanie operacji logicznej i
przypisania wartosci
w jednym kroku. Przyktad:
let x = 5;
x |[|= 10; // Jesli x jest fatszywe (falsy), przypisz mu wartos¢ 10
console.log(x); // 5
lety = null;
y ??="Hello’; // Jesli y jest null lub undefined, przypisz mu wartos¢
'Hello'
console.log(y); // 'Hello'
- Numeric Separator (Separator numeryczny):
ES12 wprowadza mozliwos¢ stosowania podkreslenia _ jako
separatora w liczbach,
aby utatwi¢ czytanie i zrozumienie duzych liczb. Przyktad:
const bigNumber = 1_000_000;
console.log(bigNumber); // 1000000
- Promise.any():
ES12 wprowadza funkcje Promise.any(), ktéra przyjmuje tablice
obiektow Promise i
zwraca pierwszy rozwigzany Promise. Przyktad:
const promises = [
fetch('https://api.example.com/data1’),
fetch('https://api.example.com/data2’),
fetch('https://api.example.com/data3")
I;
Promise.any(promises)
.then(response => console.log(response))
.catch(error => console.error(error));
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ECMAScript 2021 (ES12) (cont)

> - WeakRef to nowa funkcjonalno$¢ wprowadzona w ECMAScript
2021 (ES12).
Stuzy do tworzenia stabych referencji do obiektéw, co umozliwia

bardziej elastyczne

zarzadzanie pamiecig w JavaScript.

Stabe referencje sg szczegolnie przydatne w sytuacjach, gdy
chcemy monitorowa¢

obiekty, ale jednoczesnie pozwoli¢ na ich automatyczne usuwanie
przez mechanizm

zarzadzania pamiecig, jesli nie sg juz uzywane. Stabe referencje nie
zatrzymujg

automatycznie obiektéw przed usunieciem przez garbage collector.
Oto prosty przyktad uzycia WeakRef:

let obj = { data: "Hello" };

const ref = new WeakRef(obj);

/I Sprawdzanie, czy obiekt wcigz istnieje

console.log(ref.deref()); // { data: "Hello" }

obj = null; // Usuniecie referencji do obiektu

/I Sprawdzanie, czy obiekt zostat usuniety

console.log(ref.deref()); // null

W powyzszym przyktadzie tworzymy obiekt obj, a nastepnie
tworzymy stabg

referencje ref do tego obiektu za pomocg konstruktora WeakRef.
Mozemy uzyé

metody deref() na obiekcie ref, aby sprawdzi¢, czy obiekt wcigz
istnieje.

Po usunieciu referencji do obiektu poprzez przypisanie null do
zmiennej obj,

ponowne wywotanie deref() zwraca null, co oznacza, ze obiekt zostat
usuniety.

Stabe referencje sg szczegolnie przydatne w przypadku tworzenia
pamieciochtonnych

obiektow, ktore mogg by¢ dynamicznie usuwane, gdy nie sg juz
potrzebne.

ECMAScript 2019 (ES10)

Oto lista niektdédrych nowych funkcji i zasad
wprowadzonych w ECMAScript 2019 (ES10):

- Array.f lat() i Array.f la tMap(): Metoda flat ()
stuzy do sptasz czania tablicy, usuwajac

zagnie zdzone tablice i taczac je w jedna ptaska
tablice. Metoda flatMap() pozwala na

jednoc zesne spiasz czenie tablicy i zastos owanie

funkcji do kazdego elementu.

Przyktad:
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ECMAScript 2019 (ES10) (cont)

> const nestedArray = [1, [2, 3], [4, [5, 6]]];
const flattenedArray = nestedArray.flat();
console.log(flattenedArray); // [1, 2, 3, 4, [5, 6]]
const numbers = [1, 2, 3];
const doubledArray = numbers.flatMap(num => [num, num * 2]);
console.log(doubledArray); // [1, 2, 2, 4, 3, 6]
- String.trimStart() i String.trimEnd(): Metody trimStart() i timEnd()
stuzg do usuwania
spacji na poczatku i koncu tancucha znakéw. Zastepujg one metody
trimLeft() i trimRight()
uzywane wczesniej. Przykfad:
const text ="' Hello World ';
console.log(text.trimStart()); / 'Hello World '
console.log(text.timEnd()); // ' Hello World'
- Optional Catch Binding: Pozwala na uzycie pustego identyfikatora
w bloku catch,
jesli nie jest potrzebny dostep do btedu. Przykiad:
try {
/I kod generujacy btad
} catch {
console.log('Wystapit btad');
}
- Object.fromEntries(): Metoda fromEntries() przeksztatca liste par
klucz-wartosé
na obiekt. Przyktad:
const entries = [['a’, 1], ['b', 2], ['c', 3]];
const obj = Object.fromEntries(entries);
console.log(obj); // {a: 1,b: 2,c: 3}
- Symbol Description Accessor: Umozliwia uzyskanie dostepu do
opisu symbolu za
pomocag metody description. Przyktad:
const symbol = Symbol('My Symbol');
console.log(symbol.description); // 'My Symbol'
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ECMAScript 2017 (ES8)

Oto kilka nowos$ci wprowadzonych w ECMAScript 2017
(ES8) wraz z przykitadami:
- Async Functions: Wprowa dzono asynch ron iczne
funkcje, ktdére utatwiaja prace z
asynch ron icznym kodem. Wykorz ystuje sie do tego
stiowo kluczowe async oraz await.
Przyktad:
async function fetchD ata() {
try {
const response = await fetch( 'ht -
tps :// api.ex amp le.c om /da ta');
const data = await respon se.j son();
return data;
} catch (error) {

con sol e.e rro r(' Err or:', error);

}

- Object.va lues(): Metoda Object.va lues () zwraca
tablice zawier ajaca wartosci wszystkich witasci -
wosci obiektu. Przykitad:

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };

const values = Object.va lue s (obj);

consol e.l og( val ues); // [1, 2, 3]

- Object.en tri es(): Metoda Object.en tries|()
zwraca tablice zawier ajaca tablice sktadajace
sie z klucza i wartos$ci kazdej witasci wosci
obiektu. Przyktad:

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };

const entries = Object.en tri es( obj):

consol e.l og( ent ries); // [["a ", 11, ["b", 21,
["c", 311

- String padding: Dodano mozliwo$¢é wyrdwn ywania
tancucha znakéw poprzez

uzupet nianie go odpowi ednia ilos$cia znakdw.
Wykorz ystuje sie do tego metody

padStart () i padkEnd(). Przyktad:

const str = 'Hello';

consol e.l og( str.pa dSt art(1Q, ;' // "Hello"
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ECMAScript 2017 (ES8) (cont)

> console.log(str.padEnd(10, -")); // "Hello-----"
- Object.getOwnPropertyDescriptors(): Metoda Object.getOwnPr-
opertyDescriptors()
zwraca wszystkie deskryptory wiasciwosci obiektu. Przykiad:
const obj = {

name: 'John',

age: 30
i
const descriptors = Object.getOwnPropertyDescriptors(obj);
console.log(descriptors);
I+
{

name: { value: 'John', writable: true, enumerable: true, configurable:
true },

age: { value: 30, writable: true, enumerable: true, configurable: true
}
}
*/
- SharedArrayBuffer i Atomics: Wprowadzono nowe obiekty Shared-
ArrayBuffer i Atomics
do obstugi wspétdzielonych buforéow pomiedzy watkami w
srodowisku wielowatkowym.
-Async lteration: Wprowadzono mozliwos$¢ iteracji asynchronicznej
przy uzyciu petli
for-await-of, co utatwia prace z asynchronicznymi operacjami.
Przyktad:
async function* asyncGenerator() {

yield 1;

yield 2;

yield 3;
}
(async () =>{

for await (const num of asyncGenerator()) {

console.log(num);

}
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ECMAScript 2017 (ES8) (cont)

ECMAScript 2016 (ES7) (cont)

> D0 > async function fetchData() {

const response = await fetch('https://api.example.com/data’);

ECMAScript 2016 (ES7) const data = await response.json();
ES7, réwniez znany jako ECMAScript 2016, TEHLTT) B
}

wprowadzit niewiele nowych funkcji w

) ) ) . - Shared Memory i Atomics (Atomics API):

pordwnaniu do poprze dnich wersji jezyka JavaSc - o o .
ES7 wprowadza obstuge pamigci wspétdzielonej i wprowadza nowe
API Atomics do

wykonywania operacji atomowych na pamigeci wspétdzielonej. Ta

ript. Ponizej znajduje sie lista kilku
zmian wprowa dzonych w ES7 wraz z przykl adami:
- Includes:

funkcjonalnos¢ jest

Metoda includes zostata dodana do prototypu tablic szczegolnie przydatna w programowaniu rownolegtym i wielowatk-

w celu sprawd zania, czy dany element owym, ale wymaga

istnieje w tablicy. Zwraca wartos¢ logiczna true, bardziej zaawansowanych technik programistycznych.

jesli element istnieje, lub false, jesli Warto zauwazyé, ze ES7 nie wprowadzit duzej liczby nowych funkgji,
nie istnieje. Przyktad: ale skupit sie gtéwnie

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; na poprawie i rozszerzeniu istniejacych funkcjonalnosci jezyka
consol e.l og( num ber s.i ncl ude s(3)); // true JavaScript.

consol e.l og( num ber s.i ncl ude s(6)); // false

- Potego wanie: Instrukcje warunkowe: if else if

Operator potego wania ** zostal wprowa dzony w ES7 if (tempe rature < 0) consol e.l og( " Bie rzemy kur
do obliczania potegi liczby. else if (tempe rature == 0) consol e.l og( " Bie rzer
Przyktad: rtke ")

consol e.log(2 ** 3); // 8 else if (tempe rature >= 0) consol e.l og( " Bie rzer
consol e.log(5 ** 2); // 25 ekaw")

- Rest Proper ties: else consol e.l og( " Zos tajemy w domu")

W ES7 dodano obstuge reszty wtasci wosci w

destru ktu ryzacji obiektdédw. Umozliwia switch case

to zbieranie pozost atych wtasci wosci obiektu do .
switch (data3) {

jednej zmiennej. Przyktad:

case 0:
const { name, age, ...rest } = { name: 'John',
con sol e.l -
age: 30, gender: 'male', city: 'New York' }; )
og( "data rdéwne 0")
consol e.l o name) ; 'John'
9l U5 0 break
consol e.l o age) ; 30
gt age)i // case 1:
1l e.l t); der: 'male' ity:
consol e og( rest); // { gender male', city con sol e.l -
'New York' } .
og( "data rdéwne 1")
- Async Functions:
Y break
W ES7 wprowa dzono stowo kluczowe async, ktdre
case 3:
umozliwia tworzenie funkcji
con sol e.l -
asynch ron icz nych. Funkcje asynch ron iczne )
og( "data rdéwne 3")
obstuguja Promise i umozli wiaja korzys tanie
z await wewnatrz funkcji, co utatwia progra -
mowanie asynch ron iczne. Przyktad:
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> break consol e.log(l / 0) Infinity
case 5 consol e.l og(-1 / 0) -Infinity
console.log("data rowne 5")
Number.is Fin ite (35) true
break
default: Number.is Fin ite (1/0) false

console.log("data rowne jest doktadnie:", data3)
Numbers - wlasciwosci i funkcje

console.log (Number .MAX VALUE); //

I

1.7976931348623157e+308

while ( 1 < 3) {console.log("while oraz wartos$¢ i: consol e.l og( Num ber.MI N V ALUE); // 5e-324
"o+ i) Funkcja Number.pa rse Int(): Konwertuje ciag
i=1i+ 1} znakédw na liczbe catkowita.
consol e.l og( Num ber.pa rse Int ("42 ")); // 42

consol e.l og( Num ber.pa rse Int ("3.1 4")); // 3

do {console.log("do while oraz wartos$¢ b:", Db) consol e.l og( Num ber.pa rse Int ("ab c")); // NaN
i /) o Seme o B =& &+ 1 Funkcja Number.pa rse Flo at(): Konwertuje ciag
} while (b < 4) znakéw na liczbe zmienn opr zec inkowa.
consol e.l og( Num ber.pa rse Flo at( " 3.1 4"));
for // 3.14
consol e.l og( Num ber.pa rse Flo at( " 42.0 "));
for (let ¢ = 0; c < 5; c++) {
. // 42
consol e.l og( " petla c, wartos¢ c:", c)}
consol e.l og( Num ber.pa rse Flo at( " abc ")); //
- NaN
Number - bezpieczne zakresy
Funkcja Number.is Int eger(): Sprawdza, czy
Number.MA X S AFE IN TEGER 900719 925 474099, , . ) )
— — wartos¢ jest liczba catkowita.
1
consol e.l og( Num ber.is Int ege r(42)); // true
Number.MI N S AFE IN TEGER -90071 992 543n481 e.1 og( Num ber.is Int ege r(3.14)); //
991 false
Number.is Saf elIn teger( Math.p ow( 2,53) true consol e.l og( Num ber.is Int ege r("4 2")); //
- 1) false
Number.is Saf eIn teger( Math.p ow( 2,53) false consol e.l og( Num ber.is Int ege r(N aN)); //
) false
Metoda Number.to Fix ed(): Okresla liczbe miejsc

dziesi etnych po przecinku dla liczby
zmienn opr zec inkowej i zwraca wynik jako ciag
znakéow.

let num = 3.14159;

consol e.l og( num.to Fix ed(2)); // " 3.1 4"
consol e.l og( num.to Fix ed(0)); // ™ 3"
consol e.l og( num.to Fix ed(5)); // ™ 3.1 415 9"

Uwaga: Number.to Fixed() zwraca wynik jako string,
a nie jako liczbe.
Jes$li chcesz uzyska¢ liczbe z ustalona iloscia

miejsc dziesi etnych, mozna
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Numbers - wtasciwos:

funkcje (cont)

> uzy¢ parseFloat() lub Number().

let num = 3.14159;
console.log(parseFloat(num.toFixed(2))); // 3.14
console.log(Number(num.toFixed(2))); // 3.14

Zaokraglanie liczb

Metoda Math.round(): Zaokragla liczbe do
najblizszej wartosci catkowitej.

// 4
// 3

Zaokragla liczbe w dét do

consol e.l og( Mat h.r oun d(3.7));
consol e.l og( Mat h.r oun d(3.2));
Metoda Math.f loor():
najbli Zszej wartosci catkowitej

mniejszej lub réwnej danej liczbie.
consol e.l og( Mat h.f loo r(3.7)); // 3
// 3

Zaokragla liczbe w gbére do

consol e.l og( Mat h.f loo r(3.2));
Metoda Math.c eil():
najbli Zszej wartosci catkowitej
wiekszej lub réwnej danej liczbie.

// 4
// 4

Zwraca tylko catkowita czesé

consol e.l og( Mat h.c eil (3.7));

consol e.l og( Mat h.c eil (3.2));
Metoda Math.t runc():
liczby, odrzucajac jej

cze$é¢ dziesi etna.

// 3
// 3

Zaokragla liczbe do

consol e.l og( Mat h.t run c(3.7));
consol e.l og( Mat h.t run c(3.2));
Metoda Number.to Fix ed():
okreslonej liczby miejsc
dziesi etnych i zwraca wynik jako ciag znakéow.
consol e.l og( (3.1 41 59).to Fix ed(2)); // " -
3.1 4"

// " 3"

Math.t runc/()

consol e.l og( (3.1 41 59).to Fix ed(0));

Metody Math.f loor(), Math.c eil(),
mozna takze wykorz ystaé w polaczeniu
z mnozeniem i dziele niem, aby zaokraglié¢ liczbe
do okreslonej doktad nosci miejsc

dziesi etnych.

let num = 3.14159;
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Zaokraglanie liczb (cont)

> let roundedNum = Math.floor(num * 100) / 100;
console.log(roundedNum); // 3.14

Operatory przypisania

+= - Dodawanie i przypisanie

Przyktad: x += 2; // rbéwnowazne zapisowi: x = x +
28

-= - Odejmo wanie i przypi sanie

Przyktad: x -= 3; // rbéwnowazne zapisowi: X = X -
3;
*= - Mnozenie 1 przypi sanie

Przyktad: x = 4; // réwnowazne zapisowi: x = x 4;

/= - Dzielenie i przypi sanie

Przyktad: x /= 2; // réwnowazne zapisowi: x = x /
28

%= - Reszta z dzielenia i przypi sanie

Przyktad: x %= 3; // rbéwnowazne zapisowi: X = X %
3;

**= - Potego wanie i przypi sanie

Przyktad: x = 2; // rbébwnowazne zapisowi: x = x 2;

<<= - Przesu niecie bitowe w lewo 1 przypi sanie
Przyktad: x <<= 3; // rbéwnowazne zapisowi: X = x
<< 3;

>>= - Przesu niecie bitowe w prawo (ze znakiem) 1

przypi sanie

Przyktad: x >>= 2; // rdéwnowazne zapisowi: x = x
>> 2;
>>>= - Przesu niecie bitowe w prawo (bez znaku) i

przypi sanie

Przyktad: x >>>= 4; // réwnowazne zapisowi: X = X
>>> 4;

&= - Bitowe AND i przypi sanie

Przyktad: x &= 5; // rbéwnowazne zapisowi: X = X &
5]

|= - Bitowe OR 1 przypi sanie

Przyktad: x |= 8; // rbéwnowazne zapisowi: x = x |

87

S

= - Bitowe XOR i przypi sanie

= 3; // rdéwnowazne zapisowi: x = X3,
;

Przyktad: x
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Operatory arytmetyczne Operatory poréwnania (relacyjne) (cont)

+ - Dodawanie > Przyktad: 3 <5 // wynik: true

Przyktad: 2 + 3 // wynik: 5 >= - Wiekszy lub réwny

- - Odejmo wanie Przyktad: 5 >= 5 // wynik: true

Przyktad: 5 - 2 // wynik: 3 <= - Mnigjszy lub réwny

* — Mnozenie Przyktad: 3 <=5 // wynik: true

Przyktad: 2 * 3 // wynik: 6 Operatory poréwnania z obiektami (== i ===) poréwnujg referencje
obiektow,

/ - Dzielenie
. a nie ich wartosci. Dlatego dla dwdch réznych obiektow o identy-
Przyktad: 6 / 2 // wynik: 3
5 = . dzielenia (modulo) cznym zewnetrznym
5 eszta 2z zlelenla moau.lo
wygladzie, operator poréwnania zwrdéci false, chyba ze obiekt jest

Przyktad: 7 % 3 // wynik: 1 bezposrednio
** — Potego wanie ;

F90 mant poréwnywany z samym sobg.
Przyktad: 2 ** 3 // wynik: 8 let obj1 = { value: 5 };

++ - Inkrem entacja (zwiek szenie o 1) let obj2 = { value: 5 };

Przyktad: let x = 5; x++; // x bedzie mialo wartosé let obj3 = obj1;

6 console.log(obj1 == obj2); // false
-— - Dekrem entacja (zmnie jszenie o 1) Conso|e.|og(obj1 === 0b12), // false
Przyktad: let x = 5; x--; // x bedzie mialo console.log(obj1 === obj3); // true

wartosc¢ 4

Operatory logiczne

Operatory poréwnania (relacyjne)

&& — Operator logiczny "i" (AND)

== - Réwny wartosci (konwertuje typy) Zwraca true, jes$li oba wyrazenia sg prawdziwe, w
Przyktad: 2 == '2' // wynik: true przeciwnym razie zwraca false.

=== - Réwny wartos$ci i typu (nie konwertuje typodw) Przyktad: true && false // wynik: false
Przyktad: 2 === '2' // wynik: false || - Operator logiczny " lub " (OR)

!= - Nie réwny wartodci (konwe rtuje typy) Zwraca true, jes$li przyna jmniej jedno z wyrazen
Przyktad: 2 != '3' // wynik: true jest prawdziwe, w przeciwnym razie

!== - Nie réwny wartosci i typu (nie konwertuje zwraca false.

typdw) Przyktad: true || false // wynik: true

Przyktad: 2 !== '3' // wynik: true ! - Operator logiczny " nie " (NOT)

> - Wiekszy niz Zwraca wartos$¢ przeciwng do wartos$ci wyrazenia,
Przyktad: 5 > 3 // wynik: true czyli true zamienia na false

< - Mniejszy niz i vice versa.

Przyktad: !true // wynik: false

Operatory logiczne && i || wykorz ystujg " sho -
rt- circuit evalua tio n" (ocenianie
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Operatory logiczne (cont)

> krétkiego obwodu). Oznacza to, ze jesli wynik mozna okresli¢ na
podstawie
pierwszego wyrazenia, drugie wyrazenie nie jest oceniane.
leta =5;
letb =10;
if @>0&&b>0){
console.log("Oba warunki sg spetnione");
}else {
console.log("Co najmniej jeden warunek nie jest spetniony");
}
W tym przypadku, jesli a i b sg wieksze od zera, to oba warunki sg
spetnione i
zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat. Jesli przynajmniej
jeden z warunkéw
nie jest spetniony, zostanie wyswietlony inny komunikat.

Operatory bitowe

& — Operator bitowy AND
Wykonuje operacje logicznego AND bit po bicie na
dwédch operan dach.

Przyktad: 5 & 3 // wynik: 1 (binarnie: 0101 & 0011
= 0001)

| - Operator bitowy OR

Wykonuje operacje logicznego OR bit po bicie na
dwédch operan dach.
Przyktad: 5 | 3 // wynik: 7

= 0111)

A

(binarnie: 0101 | 0011

- Operator bitowy XOR (exclusive OR)
Wykonuje operacje logicznego XOR bit po bicie na

dwéch operan dach.

3 // wynik: 6 (binarnie: 0101

Przyktad: 5 0011 = 0110)

~ - Operator bitowy NOT (negacja)

Wykonuje negacje bitowa na jednym operancie.
Odwraca bity.

Przyktad: ~5 // wynik: -6 (binarnie: ~0101 = 1010)
<< - Operator bitowy przesu niecia w lewo
Przesuwa bity w lewo o okres$lona ilo$é pozycji.
Przyktad:

= 10100)

5 << 2 // wynik: 20 (binarnie: 0101 << 2
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Operatory bitowe (cont)

> >> - Operator bitowy przesuniecia w prawo ze znakiem

Przesuwa bity w prawo o okreslong ilos¢ pozycji, zachowujac znak
liczby.

Przyktad: 5 >> 1 // wynik: 2 (binarnie: 0101 >> 1 = 0010)

>>> - Operator bitowy przesunigcia w prawo bez znaku

Przesuwa bity w prawo o okreslong ilos¢ pozycji, wypetniajgc zerami
z lewej strony.

Przyktad: 5 >>> 1 // wynik: 2 (binarnie: 0101 >>> 1 = 0010)

Inne operatory

Operator warunkowy (ternarny, trdéjargumentowy,

tréjelementowy) :

Przyktad: let result = condition ? wvaluel value?2;
Operator konkat enacji (dla taczenia stringdw) :
Przyktad: let fullName = " Joh n" + " " + " Doe ";
Operator dostepu do wtasci wosci:

Przyktad: let length = array.l ength;

Operator przecinka ,:

Operator przecinka w JavaScript stuzy do oddzie -

lenia wielu wyrazen i wykony wania
ich sekwen cyjnie. Wykonuje sie wyrazenie po lewej

stronie przecinka, a nastepnie

wyrazenie po prawe]j stronie przecinka. Operator
przecinka zwraca wartos$é

ostatniego wyrazenia.

let a =1, b =2, ¢c = 3;

consol e.l og(a, b, c); // wynik: 1 2 3

Operator jednoa rgu mentowy (unary):
Operator jednoa rgu mentowy dziala na jednym
argume ncie. Przykl adami operatorédw
jednoa rgu men towych w JavaScript sa:
+ - Konwersja na liczbe dodatnia

- - Negacja liczby

++ - Inkrem entacja

-- - Dekrem entacja

(NOT)

! - Negacja logiczna
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Inne operatory (cont)

Konwersja typow

>leta=5; W jezyku JavaScript istnieja dwa gléwne rodzaje
console.log(-a); // wynik: -5 konwersji typdéw: niejawna
console.log(++a); // wynik: 6 (autom aty czna) konwersja typdéw i jawna (reczna)

console.log(!true); // wynik: false konwersja typow.

Niejawna (autom aty czna) konwersja typdw:
Pierwszenstwo operatorow

Niejawna konwersja typdw w JavaScript zachodzi

W jezyku JavaScript istnieje hierarchia lub automa tycznie w pewnych sytuac jach,

priorytet operatordw, ktdéra okresla gdy wartoséci sa uzywane w kontek $cie, ktoéry
kolejno$¢é wykony wania operacji. Ponizej przeds - oczekuje innych typdéw danych. Np. przy

tawiam przykl adowa liste operatorodw dodawaniu liczby do stringa, JavaScript automa -
wedlug priory tetu, od najwyz szego do najniz - tycznie zamienia liczbe na string i

szego: wykonuje konkat enacje.

Nawiasy: () Przyktad niejawnej konwersji:

Operator indeks owania: [] let a = 5;

Operator wywotania funkcji: () let b =" 10";

Postin kre men tacja (++) 1 postde kre men tacja (- let result = a + b; // Warto$¢ result bedzie " -
=) 510 ", poniewaz liczba 5 zostanie

Preink rem entacja (++) 1 predek rem entacja (--) skonwe rtowana na string i nastapi konkat enacja.
Unarne operatory arytme tyczne: +, - Jawna (reczna) konwersja typdw:

Unarne operatory logiczne: !, typeof, void, delete Jawna konwersja typdéw w JavaScript polega na
Potego wanie: ** recznym zmienianiu typu wartosci

Mnozenie: *, dzielenie: /, reszta z dzielenia: % za pomoca odpowi ednich funkcji i operacji.
Dodawanie: +, odejmo wanie: - Przyktady jawnej konwersji:

Operatory pordéwn ania: >, <, >=, <=, instan ceof, Konwersja na liczbe:

in let a =" 5";

Operatory réwnosci: ==, !=, ===, l== let b = Number(a); // jawna konwersja na liczbe
Operatory logiczne: &&, || consol e.l og( typeof b); // " num ber "
Operator warunkowy (terna rny): ?

Operator przypi sania: =, +=, -=, =, /=, %=, *=, Funkcje

_ _ = o (= A
<<=, >>=, >>>=, &=, |5, 0= Deklaracja funkcji:

W przypadku wyrazen z operatorem o tym samym Funkcje w JavaScript moga by¢ deklar owane za

poziomie priory tetu, wykonywane sa pomoca stowa kluczowego function.

od lewej do prawej. Przyktad deklaracji funkcji:

function greet ( name) {

con sol e.l og( " Hello, + name +

" !u);

}

Wyrazenie funkcyjne:
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Funkcje (cont)

> Funkcje w JavaScript mogg by¢ przypisywane do zmiennych lub
wartosci.
Przyktad wyrazenia funkcyjnego:
const greet = function(name) {
console.log("Hello, " + name + "I");
b
Wywotanie funkciji:
Funkcje sa wywotywane poprzez podanie nazwy funkcji i nawiaséw ()
z odpowiednimi
argumentami.
Przyktad wywotania funkgji:
greet("John"); // Wywotanie funkcji greet z argumentem "John"
Funkcje strzatkowe:
Funkcje strzatkowe to skrécona sktadnia do tworzenia funkgc;ji
anonimowych.
Przyktad funkcji strzatkowe;j:
const greet = (name) => {
console.log("Hello, " + name + "1");
h
Zasigg (scope) zmiennych:
Funkcje w JavaScript majg wtasne zasiegi zmiennych. Zmienne
zdefiniowane wewnatrz
funkcji sa lokalne dla funkgc;ji i nie sg dostepne poza nig. Zmienne
zdefiniowane poza
funkcjg sg globalne lub maja zasieg zdefiniowany przez blok kodu (w
przypadku blokow
takich jak if czy for).
Wartos¢ zwracana:
Funkcje w JavaScript mogg zwraca¢ wartos¢ za pomocg stowa
kluczowego return.
Zwrocona wartos¢ moze byc¢ przypisana do zmiennej lub uzywana
bezposrednio w
innym kontekscie.
Przyktad zwracania wartosci:
function add(a, b) {
return a + b;
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Funkcje (cont)

2

const sum = add(2, 3); // Przypisanie zwracanej wartosci do

zmiennej
console.log(sum); // Wy$wietlenie wartosci 5
Metoda call():
Metoda call() pozwala na wywotanie funkgiji i przekazanie innego
obiektu jako jej
kontekstu (this).
Przyktad uzycia metody call():
const person = {

name: "John",

greet: function() {

console.log("Hello, " + this.name + "I");

b
const anotherPerson = {

name: "Jane"
%
person.greet.call(anotherPerson); // Wywotanie metody greet z
kontekstem anotherPerson
Metoda apply():
Metoda apply() dziata podobnie do metody call(), ale argumenty sg
przekazywane
jako tablica.
Przyktad uzycia metody apply():
const person = {

name: "John",

greet: function(greeting) {

console.log(greeting + ", " + this.name + "I");

b

const greetings = ["Hello", "Bonjour", "Hola"];
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Funkcje (cont)

> person.greet.apply(person, greetings); // Wywotanie metody greet z
kontekstem person
i przekazanie tablicy greetings jako argumentow
Rekurencja:
Rekurencja to technika polegajgca na wywotywaniu funkcji same;j
siebie. Jest czesto
uzywana do rozwigzywania problemow, ktére mozna zdefiniowac w
sposob rekurencyjny.
Przykfad rekurenciji:
function countdown(n) {
if (n===0) {
console.log("Lift off!");
}else {
console.log(n);
countdown(n - 1);

}

countdown(5); // Wywotanie funkgcji countdown z argumentem 5
Funkcje przekazywane jako argument do funkgji (funkcje zwrotne lub
funkcje
wyzszego rzedu) pozwalajg na wykonanie pewnych dziatan
wewnatrz funkgji
na podstawie logiki zawartej w przekazanej funkcji.
Oto przyktad, ktéry ilustruje przekazywanie funkcji jako argumentéw:
function sayHello() {

console.log("Hello!);
}
function runCallback(callback) {

console.log("Running callback...");

callback(); // Wywotanie przekazanej funkcji
}
runCallback(sayHello); // Przekazanie funkcji sayHello jako argument
do funkgiji
runCallback
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Funkcje (cont)

> W powyzszym przyktadzie funkcja sayHello jest przekazywana
jako argument do funkgc;ji
runCallback. Gdy funkcja runCallback jest wywotywana, przekazana
funkcja sayHello jest
wywotywana wewnatrz funkcji runCallback. To umozliwia wykonanie
dodatkowych dziatan
wewnatrz runCallback, takich jak logowanie, przed lub po wywotaniu
przekazanej funkcji.
Funkcje anonimowe w jezyku JavaScript to funkcje, ktére nie
posiadajg nazwy.
Sa one definiowane bez podawania nazwy funkcji i moga by¢ przypi-
sywane do
zmiennych lub przekazywane jako argumenty do innych funkcji.
Funkcje anonimowe
sg czesto wykorzystywane w przypadkach, gdy potrzebujemy
jednorazowej funkcji lub
gdy chcemy przekazac logike funkcji bez koniecznosci nadawania jej
nazwy.
Przypisanie funkcji anonimowej do zmienne;j:
const sayHello = function() {

console.log("Hello!);
%
sayHello(); // Wywotanie funkcji anonimowej
Przekazanie funkcji anonimowej jako argumentu:
function runCallback(callback) {

console.log("Running callback...");

callback(); // Wywotanie przekazanej funkcji anonimowej
}
runCallback(function() {

console.log("Hello from anonymous function!");
B
Wykorzystanie funkcji anonimowej bezposrednio w wyrazeniu:
setTimeout(function() {

console.log("Delayed message");
}, 2000);
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Obiekt document

getElementById() :

const element = docume nt.g et Ele men tBy -

Id( 'my Ele ment');

Ta funkcja zwraca element DOM o okre$lonym
identy fik atorze. Przyklad pokazuje

pobranie elementu o identy fik atorze " myE lem -
ent ".

getEle men tsB yCl ass Name () :

const elements = docume nt.g et Ele men tsB yCl -
ass Nam e (' myC lass');

Ta funkcja zwraca kolekcje elementdédw DOM, ktodre

maja okreslona klase. Przyklad

pokazuje pobranie elementédw o klasie " myC las s".

getEle men tsB yTa gNa me() :

const elements = docume nt.g et Ele men tsB yTa -
gNa me( 'p');

Ta funkcja zwraca kolekcje elementdéw DOM, ktodre
maja okre$lony tag HTML. Przykiad

pokazuje pobranie wszystkich elementdw <p>.
queryS ele ctor():

const element = docume nt.g ue ryS ele cto r(' -
#my Element .myCla ss');

Ta funkcja zwraca pierwszy element DOM, ktory
pasuje do podanego selektora CSS.

Przyktad pokazuje pobranie pierwszego elementu,
ktéry ma identy fikator " myE lem ent " i

klase " myC las s".

queryS ele cto rAll():

const elements = docume nt.q ue ryS ele cto rAl -
1(".my Cla ss');

Ta funkcja zwraca wszystkie elementy DOM, ktoére
pasuja do podanego selektora CSS.

Przyklad pokazuje pobranie wszystkich elementdw o
klasie " myC las s".

create Ele ment () :

const element = docume nt.c re ate Ele men t (' -
div');

Ta funkcja tworzy nowy element DOM o podanym tagu
HTML. Przykiad pokazuje

utworzenie nowego elementu <di v>.

append Chi 1d():

parent Ele men t.a ppe ndC hil d(n ewE lem ent);
Ta funkcja dodaje nowy element jako dziecko do

okres$l onego elementu DOM.
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Obiekt document (cont)

> Przyktad pokazuje dodanie nowego elementu jako dziecka do
elementu nadrzednego.

removeChild():

parentElement.removeChild(childElement);

Ta funkcja usuwa okreslony element potomny z danego elementu
DOM.

Przyktad pokazuje usuniecie okreslonego elementu potomnego z
elementu nadrzednego.

prepend():

parentElement.prepend(newElement);

Ta funkcja dodaje nowy element jako pierwsze dziecko do okresl-
onego elementu DOM.

Przyktad pokazuje dodanie nowego elementu jako pierwszego
dziecka do elementu

nadrzednego.

const parentElement = document.getElementByld('myElement’);
const newElement = document.createElement('div');
newElement.textContent = 'Hello, World!";
parentElement.prepend(newElement);

createElementy():

const element = document.createElement('div');

Ta funkcja tworzy nowy element DOM o podanym tagu HTML.
Mozna réwniez uzy¢ tej

funkcji do tworzenia innych rodzajéow elementéw, takich jak <p>,
<span>, <img>, itp.

Przyktad pokazuje tworzenie nowego elementu <div>.

const element = document.createElement('p’);
element.textContent = 'Hello, World!";

Funkcja createElement() jest uzywana w potgczeniu z innymi
funkcjami, takimi jak

appendChild() lub prepend(), aby doda¢ nowo utworzony element do
drzewa DOM.
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Manipulowanie elementami html i css

setAttribute () :

elemen t.s etA ttr ibu te( 'at tri but eName',
'attri but evVa lue');

Ta funkcja ustawia warto$é okres$l onego atrybutu
na elemencie. Moze by¢ uzywana

do ustawienia dowolnego atrybutu, na przykiad
class, id, src, href itp.

style:

elemen t.s tyl e.p roperty = 'value';

Mozna uzy¢ witasci wosci style na elemencie, aby
zmieniaé¢ jego style CSS. Witasci wosci

style odzwie rci edlaja style inline dla danego
elementu.

classList:

elemen t.c
elemen t.c

elemen t.c

las sLi st.a dd ('c
las sLi st.r em ove

las sLi st.t og gle

las sNa me');
('c las sNa me');

('c las sNa me');

Wiasciwos¢ classList umozliwia manipu lowanie
klasami elementu. Mozna uzy¢ metod

add (), remove() i toggle() do dodawania, usuwania i
przeta czania klas na elemencie.

innerHTML obiektu document situzy do odczyt ywania
i modyfi kowania zawarto$ci HTML

danego elementu. Przech owuje ona kod HTML
znajdujacy sie wewnatrz danego elementu.

Przyktad uzycia innerHTML do odczytania zawartos$ci
HTML elementu:

const element = docume nt.g et Ele men tBy -

Id( 'my Ele ment');

const htmlCo ntent = elemen t.i nne rHTML;

consol e.l og( htm 1Co ntent);

Przyktad uzycia innerHTML do modyfi kowania
zawartosci HTML elementu:

const element = docume nt.g et Ele men tBy -

Id( 'my Ele ment');

elemen t.i nne rHTML = '<p >Nowa zawart os$¢ </p >';
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Wiasne funkcje konstruujace

W JavaScript mozemy tworzyé wiasne funkcje konstruktc
do tworzenia
nowych obiektdéw na podstawie okres$l onego wzorca. Fu
uktory sa uzywane
do defini owania " kla s" obiektdédw i tworzenia instal
obiektdéw.
Aby zdefin iowac¢ witasna funkcje konstr uktora, stosu
CamelCase dla nazwy
funkcji (zaczynamy wielka litera) i defini ujemy jej
konstr uktora moze
zawieraé¢ parametry, ktdre sg przeka zywane przy twor:
instancji obiektu.
Wewnatrz funkcji konstr uktora mozemy definiowaé¢ wia
obiektu, ktdére beda rbdzne
dla kazdej instanciji, oraz metody, ktdére beda wspdid
wszystkie instancje.
function Person (name, age) {

thi s.name = name;

thi s.age = age;

thi s.greet = function() {

con sol élelldep( my name is ${this.name} and I

ge} years old.);

bi
}
// Tworzenie nowej instancji obiektu za pomoca funkc:
const personl = new Person ('J ohn', 25);
const person2 = new Person ('J ane', 30);
// Wywoly wanie metody na instan cjach obiektu
person 1.g reet(); // Hello, my name is John and I'm

person 2.g reet(); // Hello, my name is Jane and I'm
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call apply bind

call, apply i bind to metody, ktdre pozwalaja na
manipulacje kontekstem (this)
funkcji w JavaSc ript. Oto ich kroétkie wyjasn -
ienie:
- call: Metoda call pozwala na wywolanie funkcji z
okre$lonym kontekstem (this)
oraz przeka zanie argumentdw osobno.
function sayHello () {

con sol e.Hedlo, ${this.name}!);
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call apply bind (cont)
>}

const person = { name: 'John'};

sayHello.call(person); // Wywotanie funkcji sayHello z kontekstem
person
- apply: Metoda apply dziata podobnie do call, ale przekazuje
argumenty jako tablice.
function sayHello(greeting) {

console.log($ {gree ting}, ${this.name}!);
}
const person = { name: 'John'};
sayHello.apply(person, ['Hello"); // Wywotanie funkcji sayHello z
kontekstem person
i argumentem 'Hello'
- bind: Metoda bind tworzy nowa funkcje, ktéra ma przypisany
okreslony kontekst (this),
ale nie jest natychmiast wywotywana. Zamiast tego zwraca funkcje,
ktéra moze by¢
wywotana péznie;j.
function sayHello() {

console.log(Hello, ${this.name}!);
}
const person = { name: 'John' };
const greetPerson = sayHello.bind(person); // Utworzenie nowej
funkcji greetPerson
z przypisanym kontekstem person
greetPerson(); // Wywotanie funkcji greetPerson
Metody call i apply sg uzywane, gdy chcemy natychmiastowo
wywotaé funkcje z
okreslonym kontekstem i argumentami. Metoda bind jest przydatna,
gdy chcemy
utworzy¢ nowa funkcje, ktéra bedzie miata przypisany kontekst i
bedzie mogta by¢
wywotana w przysztosci.
Te trzy metody sa czesto uzywane do manipulacji kontekstem (this)
w JavaScript i
pozwalajg na wigkszg elastycznos¢ w programowaniu.
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Wtasciwoséci obiektu:

- Object.pr oto typ e.c ons tru ctor: Zwraca
referencje do funkcji konstr uktora,

ktdéra zostata uzyta do utworzenia obiektu.

- Object.pr oto typ e.h asO wnP rop erty():
Sprawdza, czy dany obiekt posiada

wtasnos$¢é o podanej nazwie.

- Object.pr oto typ e.p rop ert yIs Enu mer able():
Sprawdza, czy dana wtasnosé

obiektu jest wylicz alna.

Funkcje obiektu:

- Object.as sign(): Kopiuje wartosci wszystkich
wylicz alnych wtasnosci z jednego

lub wiecej obiektdédw Zrddiowych do obiektu docelo -
wego.

- Object.ke ys(): Zwraca tablice zawier ajaca
nazwy wszystkich wylicz alnych

wtasnosci obiektu.

- Object.va lues(): Zwraca tablice zawier ajaca
wartosci wszystkich wylicz alnych

wtasnosci obiektu.

- Object.en tri es(): Zwraca tablice zawier ajaca
tablice [klucz, wartos$¢] dla

wszystkich wylicz alnych wtasnos$ci obiektu.

- Object.fr eeze(): Zamraza obiekt, uniemo z1li -
wiajac zmiane jego witasnosci.

- Object.se al(): Zapiec zet owuje obiekt,

uniemo z1i wiajac dodawanie i usuwanie

wtasnoséci, ale umozli wiajac modyfi kacje istnie -
jacych wtasnosci.

- Object.cr eate(): Tworzy nowy obiekt z
okre$lonym prototypem i opcjon alnymi

wtasno Sciami.

Metody prototypu obiektu:

- toStri ng(): Zwraca ciag znakdéw reprez ent ujacy
obiekt.
- hasOwn Pro per ty(): Sprawdza, czy obiekt ma

dang wtasnos$é¢ jako wlasna,

a nie odzied zic zona.

- valueOf () : Zwraca wartos$¢ pierwotng obiektu.
Ponizej znajduje sie przykiad uzycia niektdérych z
tych wtasci wosci i funkcji:

const obj = { name: 'John', age: 30 };
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Object (cont)

> console.log(Object.keys(obj)); // Output: ['name’, ‘age']
console.log(Object.values(obj)); // Output: ['John', 30]
console.log(Object.entries(obj)); // Output: [['name’, 'John'], ['age’,
30]]
const newObj = Object.assign({}, obj);
console.log(newObj); // Output: { name: 'John', age: 30 }
const sealedObj = Object.seal(obj);
sealedObj.name = 'Jane’;
delete sealedObj.age;
console.log(sealedObj); / Output: { name: 'Jane', age: 30 }
const frozenObj = Object.freeze(obj);
frozenObj.name = 'Jane’;
console.log(frozenObj); // Output: { name: 'John', age: 30 }
console.log(obj.hasOwnProperty('name')); // Output: true
console.log(obj.hasOwnProperty('toString')); // Output: false
Gettery i settery to specjalne metody uzywane w jezyku JavaScript
do kontroli
dostepu do wtasciwosci obiektdw. Pozwalajg na bardziej elastyczne
zarzgdzanie
wiasciwosciami obiektu i umozliwiajg wykonanie dodatkowej logiki
podczas
odczytu i zapisu wartosci.
Getter jest metodg, ktdra zwraca warto$¢ wiasciwosci obiektu. Jest
definiowany
za pomocg stowa kluczowego get i nazwy wtasciwosci. Kiedy
odwotujemy sie do
tej wtasciwosci, getter jest automatycznie wywotywany i zwraca
oczekiwany wynik.
Setter jest metoda, ktdra ustawia wartos¢ wiasciwosci obiektu. Jest
definiowany
za pomocg stowa kluczowego set i nazwy wiasciwosci. Kiedy przypi-
sujemy wartos¢
do tej wiasciwosci, setter jest automatycznie wywotywany, co
pozwala na wykonanie
okreslonych operacji lub walidacje przed zapisaniem wartosci.
Oto przyktad uzycia gettera i settera:
const person = {

firstName: ",
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Object (cont)

> |astName: ",

get fullName() {
return this.firstName + ' ' + this.lastName;

2

set fullName(name) {
const [firstName, lastName] = name.split(' ');
this.firstName = firstName;
this.lastName = lastName;
}
i
person.fullName = 'John Doe'; // Wywotanie settera
console.log(person.firstName); // Wyswietli "John"
console.log(person.lastName); // Wyswietli "Doe"
console.log(person.fullName); // Wyswietli "John Doe", getter
automatycznie wywotany
Object.defineProperty() jest metodg wbudowang w JavaScript, ktéra
stuzy do
definiowania nowej wtasciwosci na obiekcie lub modyfikowania
istniejgcej wtasciwosci
na obiekcie. Metoda ta umozliwia doktadne kontrolowanie konfig-
uracji wkasciwosci,
takich jak mozliwos¢ zapisu (writable), mozliwos$¢ konfiguraciji (confi-
gurable), mozliwosé
wyliczania (enumerable) itd.
Przyktad uzycia Object.defineProperty():
const obj = {};
/I Definiowanie nowej wtasciwosci "name" na obiekcie
Object.defineProperty(obj, 'name’, {
value: 'John',
writable: false, // Warto$é nie moze byé zmieniana
enumerable: true, // Wtasciwos¢ jest wyliczalna
configurable: true // Wtasciwos¢ moze by¢ modyfikowana lub
usunieta

»
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Object (cont)

> console.log(obj.name); // John
obj.name = 'Jane’; // Nie spowoduje zmiany, poniewaz writable jest
ustawione na false
console.log(obj.name); // John
/I Modyfikowanie istniejgcej wtasciwosci
Object.defineProperty(obj, 'name’, {
value: 'Jane' // Zmiana wartosci
i

console.log(obj.name); // Jane

Enumeracja

Enumeracja obiektu w jezyku JavaScript polega na
przejs$ciu przez wszystkie

jego witasci wosci. Istnieja rbézne metody umozli -
wiajace iteracje po witasci wo$ ciach

obiektu i wykonanie okre$l onych operacji dla
kazdej z nich.

Najpop ula rni ejszymi metodami iteracji po
wtaéci wo$ ciach obiektu sa:

Petla for...in: Petla for...in iteruje po
wszystkich wylicz alnych wtadci wo$ ciach obiektu
(w tym réwniez w tasciw osciach dziedz icz onych).
Dla kazdej witasci wosSci mozna

wykona¢ okreélone operacje.

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };

for (const prop in obj) {

con sol e.l og(prop + ': ' + objlpr opl);

}

// Wynik:
// a: 1
// b: 2
// c: 3

Metoda Object.ke ys(): Metoda Object.keys () zwraca
tablice zawier ajaca wszystkie

wltasne wtasci wosci wyliczalne obiektu. Mozna na
niej iterowa¢ za pomocg petli for...of.

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };

for (const prop of Object.ke ys( obj)) {
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Enumeracja (cont)

> console.log(prop + ": ' + obj[prop]);
}
/I Wynik:
/a1
/l'b: 2
/lc:3
Metoda Object.entries(): Metoda Object.entries() zwraca tablice
zawierajgca
tablice [klucz, wartos¢] dla kazdej wyliczalnej wtasnej wtasciwosci
obiektu. Mozna
na niej iterowa¢ za pomoca petli for...of.
constobj={a:1,b:2,c:3};
for (const [key, value] of Object.entries(obj)) {
console.log(key + ": ' + value);
}
/ Wynik
/la: 1
/I'b: 2
/lc:3
Te metody iteracji pozwalajg na dostep do wtasciwosci obiektu i
wykonanie operacji
na nich. Warto zauwazy¢, ze kolejnos¢ iteracji nie jest gwaran-
towana, wiec nie nalezy

polegac na porzadku, w jakim wtasciwosci sg zwracane.

Proxy API

Proxy API to funkcjonalno$¢ dostepna w jezyku
JavaScript, ktdéra umozliwia

przech wyt ywanie i dostos owy wanie zachowan
podsta wowych operacji na obiektach.

API to dostarcza mozliwo$¢ tworzenia proxy
(ostonki) wokdélt istnie jacych obiektéw i
defini owania niesta nda rdowych operacji, ktdére
maja byé wykonywane przy rdéznych

intera kcjach z tymi obiektami.

Oto kilka cech i przyktaddédw uzycia Proxy API:

- Przech wyt ywanie dostepu do witasci wosci:
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Proxy API (cont) Proxy API (cont)

> Proxy pozwala przechwyci¢ proby odczytu (get) i zapisu (set) wtasciwosciobiekinsole.log(Wywotano metode " ${a rgu men tsL ist -

Cheatography

oraz reagowac na nie. Przyktad: (01 ")
const obj = { return target.apply(thisArg, argumentsList);
name: "John", }
age: 30 »;
b proxy.greet("John"); // Wywotano metode "greet", wynik: "Witaj,
const proxy = new Proxy(obj, { John!"
get(target, property) { - Inne operacje i przechwytywanie zdarzen:
console.log(0Odczytano wartosé¢ wiasci wosci " ${p rop ert Brb%yiumozliwia przechwytywanie innych operacji, takich jak
return target[property]; sprawdzanie istnienia
h witasciwosci (has), iteracja (enumerate), usuwanie wtasciwosci
set(target, property, value) { (deleteProperty) itp.
console.log(Ustawiono wartoéé¢ wiasci wosci " ${p rop ert MoéZnardwniez przechwyci¢ zdarzenia dotyczace proxy za pomocg
" ${v alu e}"); specjalnych metod,
target[property] = value; takich jak getPrototypeOf, setPrototypeOf, isExtensible, preventEx-
} tensions, getOwnPropertyDescriptor, defineProperty, ownKeys itp.
D; Proxy API dostarcza potezny mechanizm do tworzenia niestanda-

console.log(proxy.name); // Odczytano warto$¢ wtasciwosci "name", wynik:rd@yi¢h zachowan dla
proxy.age = 40; // Ustawiono warto$¢ wtasciwosci "age" na "40" obiektow w jezyku JavaScript. Mozna go wykorzysta¢ do wprowa-
- Przechwytywanie wywotan metod: dzania walidacj, filtrowania,

Proxy pozwala przechwyci¢ wywotania metod na obiekcie i dostosowaé ich zalegpieczen, sledzenia zmian i wielu innych operacji na obiektach.

anie.
Przykfad: Reflect API
const obj ={

Reflect API to zestaw metod i funkciji, ktére dostarczaja interfejsu

greet(name) { programistycznego do operaciji na obiektach w jezyku JavaScript.

console.log(Witaj, ${name}!); API to umozliwia wykonywanie réznych operacji na obiektach, takich

} jak tworzenie, modyfikacja, usuwanie wtasciwosci, wywotywanie
h funkgiji itp.
const proxy = new Proxy(obj, { Oto kilka cech i przyktadéw uzycia Reflect API:

apply(target, thisArg, argumentsList) { 1. Metody do tworzenia i manipulowania obiektami:

-Reflec t.c ons tru ct( target, argume nts List):
Tworzy nowy obiekt na podstawie danego konstruktora i argume-
ntéw.

-Reflec t.g etP rot oty peO f (o bject):Zwraca
prototyp danego obiektu.

-Reflec t.s etP rot oty peO f(o bject, prototype):
Ustawia nowy prototyp dla danego obiektu.

2. Metody do manipulacji wtasciwosciami obiektow:

-Reflec t.g et ( object, proper tyKey):Zwraca warto$c¢
wiasciwosci danego obiektu.

-Reflec t.s et ( object, proper tyKey, value):
Ustawia warto$¢ wiasciwosci danego obiektu.
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Reflect API (cont)

-Reflec t.h as( object, proper tyKey): Sprawdza, czy
dany obiekt zawiera wtasciwos¢ o podanym kluczu.
-Reflec t.d ele teP rop ert y(o bject, proper tyKey
) : Usuwa wiasciwos¢ z danego obiektu.

3. Metody do wywotywania funkgiji:
-Reflec t.a ppl y(t arget, thisAr gument, argume nt
s List): Wywotuje dang funkcje z podanym kontekstem (this) i
listg argumentow.

-Reflec t.c ons tru ct( target, argume nts List, ne
wTarget) : Wywotuje konstruktor z podanymi argumentami i opcjon-
alnie nowym obiektem docelowym.

4. Obstuga zdarzen:

-Reflec t.g et ( target, proper tyKey, receiver):
Obstuguje pobieranie wartosci wtasciwosci, umozliwiajgc dziatanie na
posredniku (receiver).

-Reflec t.s et( target, proper tyKey, value, receiv
er) : Obstuguje ustawianie wartosci wtasciwosci, umozliwiajgc
dziatanie na posredniku (receiver).

Reflect API dostarcza bardziej jednolitej i przejrzystej sktadni do
operacji na obiektach w poréwnaniu do tradycyjnych operacji, takich
jak obj.pr operty lub obj["pr ope rty "].Zapewnia rowniez
wiekszg elastycznos$é i kontrole nad operacjami na obiektach, umozli-
wiajgc manipulacje wtasciwosciami, wywotywanie funkcji i zarzad-

zanie prototypami.

Generatory

Generatory w jezyku JavaScript to specjalny rodzaj
funkcji, ktére pozwalaja na
wznawialne wykony wanie sie kodu. Generator jest
tworzony przy uzyciu sitowa kluczowego

function, ale zamiast zwyklego return, uzywa sie
instrukcji yield, ktdéra zwraca wartosé,

ale nie konczy dziatania funkcji.

Oto kilka cech genera tordw:

Wznawialne wykonanie: Giéwng cecha genera tordw
jest mozliwos$¢ wznawi alnego

wykonania kodu. Po wywolaniu genera tora, nie jest
on urucha miany od poczatku do konca,

ale zatrzymuje sie na kazdej instrukcji yield,
zwracajac wartosé 1 zapami etujac swdj stan.
Kolejne wywotanie generatora wznawia jego
wykonanie od momentu, w ktdérym zostal

zatrzy many.
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Generatory (cont)

> Wydajne zarzadzanie pamiecig: Generatory pozwalajg na leniwe
generowanie wartosci,
€O 0znacza, ze nie muszg generowac wszystkich wartosci od razu.
Moga generowac
wartosci na zgdanie, co jest szczegolnie przydatne w przypadku
generowania duzych kolekcji danych.
Iterator: Generatory sg jednocze$nie iteratorami. Implementuja
protokét iteratora, co
oznacza, ze mozna ich uzywac w petlach for...of lub wykorzystywac
do iteracji po danych.
Potokowe przetwarzanie danych: Generatory moga by¢ taczone w
tzw. potoki, co
umozliwia przetwarzanie danych w sposéb sekwencyjny. Wynik
jednego generatora
moze by¢ przekazywany do innego generatora, co pozwala na
sktadanie réznych
operacji na danych.
Przyktad uzycia generatora:
function* generateNumbers() {

let number = 1;

while (true) {

yield number;
number++;

}

}

const numberGenerator = generateNumbers();
console.log(numberGenerator.next().value); // 1
console.log(numberGenerator.next().value); // 2
console.log(numberGenerator.next().value); // 3

W powyzszym przyktadzie mamy generator generateNumbers, ktory
generuje kolejne

liczby naturalne. Po kazdym wywotaniu numberGenerator.next(),
otrzymujemy obiekt z

wartoscig generowang przez generator. Dzigki temu mozemy
generowac kolejne liczby w

nieskonczonos$¢, zatrzymujac sie i wznawiajgc wykonanie generatora
w dowolnym

momencie.

Generatory sg uzytecznym narzedziem do manipulacji danymi i
zarzadzania ich
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Generatory (cont)

> przeptywem. Pozwalajg na bardziej elastyczng kontrole nad
generowaniem i
przetwarzaniem danych w jezyku JavaScript.

Moduty

Moduty w jezyku JavaScript sa mechanizmem, ktéry
umozliwia podziat kodu na

mniejsze, samodz ielne jednostki. Pozwala to na
lepsza organi zacje i zarzad zanie

kodem, a takze utatwia jego ponowne wykorz yst -
anie.

W JavaScript istniejg rdzne metody implem entacji

modutédw, takie jak moduty CommondsS,
moduty AMD (Async hronous Module Defini tion) 1
moduty ES6 (ECMAS cript 6).

Moduty ES6 sg wbudowanym mechan izmem Jjezyka od

wersji ES6, ktdéry zapewnia

prosta i wydajna sktadnie do defini owania i
ekspor towania moduldw.
Gidéwne cechy moduitdw ES6 to:

Deklaracja modutu: Modul jest tworzony poprzez
utworzenie pliku z rozsze rzeniem

".js ", ktéry zawiera kod JavaSc ript. Modui jest
oddzielna jednostka, ktdéra posiada swoje

wtasne zakresy i niezal ezno$¢ od innych modutodw.
Ekspor towanie danych: Ekspor towanie danych z
modutu odbywa sie za pomoca

stowa kluczowego export. Mozemy ekspor towacé

funkcje, zmienne, stalte, klasy i wiele innych.
Przyktad eksportu funkcji:
export function sayHello() {

con sol e.l og( 'He 1llo!'");
}
Import owanie danych: Import owanie danych z
innego modutu odbywa sie za pomoca
stowa kluczowego import. Import ujemy okreslone
elementy z modutu i przypi sujemy je do
zmiennych.
Przyktad importu funkcji:
import {

sayHello } from './mod ule.js';

sayHel lo(); // Wywotanie funkcji z innego modutu
Domy$lne ekspor tow anie: Mozemy takze domy$lnie
ekspor towa¢ jedno element z

moduztu.

Moze to by¢ funkcja, klasa lub inny obiekt.
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> Przyktad domysinego eksportu klasy:
export default class MyClass {

constructor() {

/I Konstruktor klasy

}
}
Moduty w JavaScript umozliwiajg tworzenie modularnej struktury
kodu, gdzie poszczegdine
czesci aplikacji sg fatwo odizolowane i mogg by¢ uzywane i modyfi-
kowane niezaleznie od siebie.
Jest to przydatne w wiekszych projektach, ktére wymagajg modula-
rnosci i skalowalnosci.

Jes$li chodzi o sprawdzenie,

czy okres$lona wartos$é

jest obecna w danym tekscie,

obiekcie lub innym zbiorze danych, istnieje kilka
sposobdw:
- Metoda includ es(): Metoda includes() Jjest

dostepna dla typdédw danych takich jak ciagi

znakédw (stringi) i tablice. Stuzy do sprawd zenia,

czy dana warto$é jest zawarta w danym
ciagu znakdéw lub tablicy. Zwraca wartos$¢ logiczna
true lub false.

Przyktad (uzycie na stringu):
const text = " Lorem ipsum dolor sit amet";

consol e.l og( tex t.i ncl ude s("i psum")); //

true

consol e.l og( tex t.i ncl ude s("f oo")); // false

- Operator in: Operator in jest uzywany do

sprawd zenia, czy dany klucz istnieje w

obiekcie. Moze by¢ stosowany na obiektach i

tablicach. Zwraca warto$é¢ logiczng true

lub false.

Przyktad (uzycie na obiekcie):

const person = { name: " Joh n", age: 30 };
consol e.l og( " nam e" in person); // true
consol e.l og( " add res s" in person); // false

- Metoda indexOf () : Metoda indexOf () jest dostepna

dla ciagdw znakdéw (stringdw) i
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isin (cont)

> tablic. Stuzy do znalezienia indeksu pierwszego wystgpienia danej
wartosci w ciggu

znakow lub tablicy. Jesli warto$¢ nie jest znaleziona, zwraca -1.
Przyktad (uzycie na stringu):

const text = "Lorem ipsum dolor sit amet";
console.log(text.indexOf("dolor")); // 12
console.log(text.indexOf("foo")); // -1

- Metoda hasOwnProperty(): Metoda hasOwnProperty() jest
dostepna dla obiektow.

Stuzy do sprawdzenia, czy obiekt posiada okreslony klucz jako
witasno$c¢. Zwraca wartosé

logicznag true lub false.

Przykfad (uzycie na obiekcie):

const person = { name: "John", age: 30 };
console.log(person.hasOwnProperty("name")); // true
console.log(person.hasOwnProperty("address")); // false

- Metoda match(): Metoda match() jest dostepna dla ciggow znakow
(stringéw) i stuzy do znalezienia dopasowan do okreslonego wzorca
za pomocg wyrazenia regularnego.

Jesli dopasowanie jest znalezione, zwraca tablice dopasowanych
wartosci; w przeciwnym

razie zwraca null.

Przyktad (uzycie na stringu):

const text = "Lorem ipsum dolor sit amet";
console.log(text.match(/ipsum/)); // ["ipsum"]
console.log(text.match(/foo/)); // null

- Metoda find(): Metoda find() jest dostepna dla tablic i stuzy do
znalezienia pierwszego

elementu, ktéry spetnia okreslony warunek w funkcji zwrotne;j.
Zwraca wartos¢ znalezionego elementu lub undefined, jesli nie
znaleziono pasujgcego elementu.

Przyktad (uzycie na tablicy):

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const found = numbers.find(num => num > 3);
console.log(found); // 4
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isin (cont)

> - Operator some() (dla tablic): Operator some() dziata na tablicach i
sprawdza, czy

przynajmniej jeden element w tablicy spetnia okreslony warunek w
funkcji zwrotne;j.

Zwraca wartos¢ logiczng true lub false.

Przyktad (uzycie na tablicy):

const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];

const hasEvenNumber = numbers.some(num => num % 2 === 0);
console.log(hasEvenNumber); // true

Symbol

Symbol jest jednym z typdéw danych w jezyku
JavaScript, wprowadzonym w

ECMAScript 2015 (ES6). Jest to warto$¢ unikalna i
niezmi enna, ktdéra moze by¢ uzywana

jako klucz identy fik ujacy witasci wosci obiektdw.
Symbole sg przydatne w kontekscie

tworzenia 1 zarzad zania wiasnymi witasci wo$ ciami
obiektoéw, ktodre sa ukryte i niekol iduja

z innymi wiadci wo$ ciami.

Oto kilka cech i zastosowan symboli:

Unikal nos$¢: Kazdy symbol jest unikalny i rdézni
sie od innych symboli. Nawet jes$li dwa

symbole majg taka sama nazwe, sa one od siebie
rézne.

Prywat no$é: Symbole sa przydatne do tworzenia
ukrytych lub prywatnych wtasci wosci

obiektdé4w. Mozna je wykorz ystaé¢ do dodania
wtasnos$ci do obiektu, ktdére nie beda

konfli ktowa¢ z innymi witasci wo$ ciami 1 nie beda
przypa dkowo nadpis ywane.

Uzycie jako klucze: Symbole mogg byé uzywane jako
klucze w obiektach.

Dzieki temu mozna tworzyé niesta nda rdowe

wtasci woséci, ktdre nie zostana

przypa dkowo nadpisane lub skonfl ikt owane z
innymi wtasci wo$ ciami.

Oto przykl adowe uzycie symboli:

// Tworzenie symbolu

const symbol = Symbol () ;

// Uzywanie symbolu jako klucza

const obj = {

[sy mbol]: 'Warto$é symbolu'
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Symbol (cont)

>}
/I Dostep do wartosci za pomocg symbolu
console.log(obj[symbol]); // Wyswietli: "Wartos¢ symbolu'
/I Porébwnywanie symboli
const symbol1 = Symbol('Symbol');
const symbol2 = Symbol('Symbol');
console.log(symbol1 === symbol2); // false
console.log(symbol1 == symbol2); // false
Symbole sg przydatne w przypadkach, gdy potrzebujemy
dodatkowej warstwy
prywatnosci, unikalnych identyfikatoréow lub niestandardowych
wiasciwosci obiektow.
let obj = {
a: 10
h
obj[symbol1] = 1000;
console.log(obj[symbol1]); // 1000
for (const v in obj) console.log(v); // a
console.log( Object.getOwnPropertySymbols(obj) );

Obiekt Promise w jezyku JavaScript jest uzywany do
obstugi asynchronicznych

operacji i zarzad zania ich wynikami. Promise
reprez entuje wartosé¢, ktdra moze byé

dostepna teraz, w przysz tos$ci lub nigdy. Jest to
sposdéb elegan ckiego rozwia zania

probleméw zwigzanych z asynch ron icz noécig,
takich jak pobieranie danych z serwera, wykony -
wanie zadan sieciowych czy operacje na plikach.
Gidéwne cechy Promise:

Stan: Promise moze znajdowa¢ sie w jednym z trzech
standw:

- Pending (oczek ujacy): Poczatkowy stan, w ktdérym
Promise oczekuje na wykonanie.

- Fulfilled (zreal izo wany): Stan, w ktdrym
Promise zostal z powodz eniem zakonczony i

zwraca wartoscé.
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Promise (cont)

> - Rejected (odrzucony): Stan, w ktérym Promise zakonczyt sie
niepowodzeniem i
zwraca btad.
Metody: Promise udostepnia kilka przydatnych metod do obstugi
asynchronicznosci:
- then(): Wykonuje sie, gdy Promise zostanie zrealizowany, i
obstuguje wynik sukcesu.
- catch(): Wykonuije sie, gdy Promise zostanie odrzucony, i obstuguje
btad.
- finally(): Wykonuje sie bez wzgledu na wynik Promise, zaréwno po
zrealizowaniu,
jak i odrzuceniu.
- Promise.all(): Pozwala na rownoczesne wykonywanie wielu
Promise i czeka na
ich zakonczenie.
- Promise.race(): Czeka na zakonczenie dowolnego z podanych
Promise.
Przyktad uzycia Promise:
const fetchData = () => {
return new Promise((resolve, reject) => {
setTimeout(() => {
const data = 'Przyktadowe dane’;
/I Symulacja sukcesu
resolve(data);
/I Symulacja btedu
/I reject(new Error('Wystapit btad'));
}, 2000);
s
b
fetchData()
.then((data) => {
console.log('PomysInie pobrane dane:', data);
)
.catch((error) => {
console.error('"Wystapit btad:', error);
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Promise (cont)

>}
finally(() => {
console.log('Operacja zakonczona');

D

W tym przyktadzie tworzymy funkcje fetchData, ktéra zwraca

Promise. Wewnatrz

Promise symulujemy opéznienie za pomocg funkcji setTimeout. W
zaleznosci od

rezultatu symulujemy sukces lub btad, uzywajac funkcji resolve i
reject.

Nastepnie uzywamy metody then() do obstugi wyniku sukcesu i
metody catch() do

obstugi btedu. Metoda finally() jest wywotywana bez wzgledu na
wynik Promise.

Dzieki obiektowi Promise mozemy w tatwy sposéb zarzgdzac
asynchronicznymi

operacjami, a takze w fadny sposob obstugi.

Destrukturyzacja

Destrukturyzacja (destrukcyjne przypisanie) to

sktadnia w JavaScript, ktdéra umozliwia

wygodne i eleganckie wycigganie warto$ci z obiektdw
i tablic oraz przypi sywanie ich do

zmiennych. Dzieki destru ktu ryzacji mozna tatwo
dostepowa¢ do wtasci wosci obiektdéw lub elementdw
tablicy bez koniec znosci odwoty wania sie do nich
za pomoca tradyc yjnych notacji.

Destru ktu ryzacja obiektdw:

const person = { name: 'John', age: 30 };

// Wyciaganie warto$ci z obiektu do zmiennych
const { name, age } = person;

consol e.l og( name); // 'John'

// 30

Destru ktu ryzacja tablic:

consol e.l og( age);

const numbers = [1, 2, 3, 4, 5];

// Wyciaganie wartosci z tablicy do zmiennych

const [first, second, ..rest] = numbers;
consol e.l og( first); // 1
consol e.l og( sec ond); // 2
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Destrukturyzacja (cont)

> console.log(rest); // [3, 4, 5]

Destrukturyzacja moze by¢ rowniez stosowana w bardziej ztozonych
przypadkach,

takich jak destrukturyzacja zagniezdzonych obiektéw lub tablic,
przypisywanie

domysinych wartosci, ignorowanie niektérych elementow itp.
Przyktad destrukturyzacji zagniezdzonych obiektow:

const person = { name: 'John', age: 30, address: { city: 'New York',
country: 'USA"} };

/I Wyciaganie zagniezdzonych wartosci

const { name, address: { city } } = person;

console.log(name); // 'John'

console.log(city); // 'New York'

Przyktad destrukturyzacji z domysinymi warto$ciami:

const person = { name: 'John'};

/I Przypisanie domysinych wartosci, jesli nie ma odpowiedniego
klucza w obiekcie

const { name, age = 30 } = person;

console.log(name); // 'John'

console.log(age); // 30

Destrukturyzacja jest bardzo przydatnym narzedziem w JavaScript,
ktére pozwala

na bardziej ekspresywny i zwiezty kod, szczegolnie przy manipulacji
obiektami i tablicami.

ECMAScript 6 (ES6)

- Zmienne let i const:
let x = 5;
const PI = 3.14;

- Bloki z zakresem (block scope):

if (true) {

let x = 10;
con sol e.l og(x); // 10
}
consol e.l og(x); // Error: x is not defined
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ECMAScript 6 (ES6) (cont)

> - Szablony tancuchowe (Template literals):
const name = 'John';
const message =Hello, ${name}!;
console.log(message); // Hello, John!
- Funkcje strzatkowe (Arrow functions):
const add = (a, b) =>a + b;
console.log(add(2, 3)); // 5
- Parametry domysine:
function greet(name = 'Guest') {
console.log(Hello, ${name}!);
}
greet(); // Hello, Guest!
greet('John’"); // Hello, John!
- Domyslne wartosci obiektow:
function getUserInfo({ name = 'Anonymous', age =0 } = {}) {
console.log(Name: ${name}, Age: S${age});
}
getUserlnfo(); // Name: Anonymous, Age: 0
getUserInfo({ name: 'John', age: 25 }); // Name: John, Age: 25
- Destrukturyzacja (Destructuring):
const person = {
name: 'John’,
age: 30,
country: 'USA'
I
const { name, age } = person;
console.log(name); // John
console.log(age); // 30
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ECMAScript 6 (ES6) (cont)

> - Moduty (Modules):
/I file1.js
export const Pl = 3.14;
export function multiply(a, b) {
return a * b;
}
/I file2.js
import { PI, multiply } from "./file1.js";
console.log(Pl); // 3.14
console.log(multiply(2, 3)); // 6
- Klasy (Classes):
class Person {
constructor(name) {
this.name = name;
}
sayHello() {
console.log(Hello, ${this.name}!);

}
}

const person = new Person('John');
person.sayHello(); // Hello, John!
- Rest parameters: umozliwia przekazywanie dowolnej liczby
argumentéw do funkgiji
w postaci tablicy. Pozwala to na bardziej elastyczne i dynamiczne
definiowanie funkciji.
function sum(...numbers) {
return numbers.reduce((acc, num) => acc + num, 0);
}
console.log(sum(1, 2, 3)); // 6
Kiedy funkcja zostanie wywotana, wszystkie przekazane argumenty

zostang zebrane

By sigeud Not published yet.
Last updated 2nd July, 2023.
Page 42 of 49.

Sponsored by Readable.com
cheatography.com/sigeud/ Measure your website readability!

https://readable.com


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/sigeud/
http://www.cheatography.com/sigeud/cheat-sheets/javascript-basics
http://www.cheatography.com/sigeud/
https://readable.com

Cheatography

ECMAScript 6 (ES6) (cont)

> w tablice i przypisane do parametru parametry. Ta tablica moze
mie¢ dowolng liczbe
elementow, w zaleznosci od liczby przekazanych argumentow.
Przyktad uzycia rest parameters:
function sumuj(...liczby) {

let suma = 0;

for (let liczba of liczby) {

suma += liczba;

}

return suma;
}
console.log(sumuj(1, 2, 3, 4)); // Output: 10
console.log(sumuj(5, 10, 15)); // Output: 30
console.log(sumuj(2)); // Output: 2
console.log(sumuj()); // Output: 0
Rest parameters mozna réwniez wykorzysta¢ w potaczeniu z innymi
parametrami
funkciji. Jednak rest parameters musi by¢ ostatnim parametrem w
definicji funkgiji,
poniewaz zbiera wszystkie pozostate argumenty.
function foo(a, b, ...rest) {

console.log(‘a:', a);

console.log('b:', b);

console.log('reszta:', rest);
}
foo(1, 2, 3, 4, 5);
/I Output:
/la:1
/I'b: 2
I reszta: [3, 4, 5]
- Spread operator: Operator rozproszenia (spread operator) w
JavaScript jest oznaczony

JavaScript basics Cheat Sheet
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ECMAScript 6 (ES6) (cont)

> trzema kropkami (...) i stuzy do rozwiniecia (rozproszenia)
elementow z kolekcji (np. tablicy)

lub obiektu w miejscach, gdzie oczekiwane sa oddzielne elementy.
Operator rozproszenia umozliwia wygodne kopiowanie, faczenie i
rozszerzanie danych.

Oto kilka przyktadéw zastosowania operatora rozproszenia:
Rozproszenie tablicy:

const numbers = [1, 2, 3];

const copiedNumbers = [...numbers];
console.log(copiedNumbers); // [1, 2, 3]

taczenie tablic:

constarrlt =[1, 2, 3];

const arr2 = [4, 5, 6];

const combinedArray = [...arr1, ...arr2];
console.log(combinedArray); // [1, 2, 3, 4, 5, 6]

Rozproszenie obiektu:

const person = { name: 'John', age: 30 };

const copiedPerson = { ...person };
console.log(copiedPerson); // { name: 'John', age: 30 }
Przekazanie argumentéw do funkgiji:

const numbers =[1, 2, 3, 4, 5];

const maxNumber = Math.max(...numbers);
console.log(maxNumber); // 5

Tworzenie kopii obiektu z modyfikacja:

const person = { name: 'John', age: 30 };

const modifiedPerson = { ...person, age: 40 };
console.log(modifiedPerson); // { name: 'John', age: 40 }
Operator rozproszenia jest poteznym narzedziem, ktére umozliwia
fatwe manipulowanie

danymi w JavaScript. Moze by¢ stosowany na r6znych typach
danych, takich jak tablice,

obiekty, stringi itp.
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ECMAScript 6 (ES6) (cont)

> - Rest parameters i spread operator to dwie rézne funkcjonalnosci
w jezyku JavaScript,

ale majg podobng sktadnie i korzystajg z tych samych symboli:
trzech kropek (...).

Rest parameters (...) uzywane jest w definicji funkcji do zbierania
dowolnej liczby

argumentow i pakowania ich w tablice.

Spread operator (...) uzywany jest w miejscu wywotania funkcji,
tablicy lub obiektu

do rozwiniecia jego elementéw i przekazania ich jako pojedyncze
argumenty lub

elementy do innej funkcji, tablicy lub obiektu.

ECMAScript 2018 (ES9)

- Rest/Spread Properties: Rest/Spread Properties

umozliwiaja rozwiniecie 1 zbieranie

wtasci woéci obiektdé4w. Przykitad:

const person = { name: 'John', age: 30, city: 'New
York' };

const { name, ...rest } = person;

consol e.l og( name); // " Joh n"

consol e.l og( rest); // { age: 30, city: 'New

York' }

- Promis e.f ina 1lly(): Dodano metode finally () do
obiektu Promise, ktéra pozwala zdefin iowacd
blok kodu, ktéry zostanie wykonany niezal eznie od
tego, czy Promise zakonczy sie sukcesem,
czy odrzuc eniem. Przyklad:

fetch( 'ht tps :// api.ex amp le.c om /data')

.th en( res ponse => respon se.j son())

.th en(data => consol e.l og( data))

.ca tch (error => consol e.e rro r(e rror))
.fi nal 1ly(() => consol e.l og( 'Za kon czono
zadani e'));

- Asynch ron iczne iterowanie po obiektach:
Wprowa dzono mozliwo$¢ asynch ron icznego
iterowania po obiektach przy uzyciu petli for-aw -
ait-of. Przykitad:
const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };
(async () => {

for await (const value of Object.va lue s (obj))

con sol e.l og( value);
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ECMAScript 2018 (ES9) (cont)

> §
DIk

- Obiekty RegExp z grupami named capture: Dodat mozliwos¢

nazwanych grup
przechwytywania w wyrazeniach regularnych. Przykfad:
const regex = /(?<year>\d{4})-(?<month>\d{2})-(?<day>\d{2})/;
const match = regex.exec('2021-09-30');
console.log(match.groups.year); // "2021"
console.log(match.groups.month); // "09"
console.log(match.groups.day); // "30"
- Async lteration: Umozliwia iteracje po obiektach asynchronicznych,
takich jak obiekty
generujagce asynchroniczne wartosci. Wykorzystuje nowy interfejs
Symbol.asynclterator i
for-await-of do obstugi iteracji. Przyktad:
async function* getData() {

yield await fetchData1();

yield await fetchData2();

yield await fetchData3();
}
(async () => {

for await (const data of getData()) {

console.log(data);

}

Nno;

ECMAScript 2020 (ES11)

Oto lista niektdérych nowych funkcji i zasad

wprowadzonych w ECMAScript 2020 (ES11):

- Optional Chaining (Optional Property Access):

Operator ?. pozwala na bezpieczne

odwoly wanie sie do wtasci wosci obiektu, nawet

jes$li wczedn iejsze witasci wosci sa
undefined lub null. Przyklad:

const user = {
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ECMAScript 2020 (ES11) (cont)

> name: 'John',

address: {

city: 'New York'

}
b
console.log(user.address?.city); / 'New York'
console.log(user.address?.street); // undefined
- Nullish Coalescing Operator: Operator ?? pozwala na wybor
wartosci domysinej tylko
wtedy, gdy wartosc¢ jest null lub undefined, a nie w przypadku innych
"fatszywych"
wartosci, takich jak false, 0 czy pusty tancuch. Przyktad:
const name = null;
const defaultName = 'John';
console.log(name ?? defaultName); // 'John'
const count = 0;
const defaultCount = 10;
console.log(count ?? defaultCount); // 0
- BigInt: Typ danych Biglnt zostat dodany do jezyka JavaScript,
umozliwiajgc obstuge
liczb catkowitych o dowolnej precyzji. Przyktad:
const bigNumber = BigInt(12345678901234567890123456789012-
34567890);
console.log(bigNumber); // 123456789012345678901234567890123-
4567890n
- Promise.allSettled(): Metoda Promise.allSettled() pozwala na
oczekiwanie na
zakonczenie wykonania wszystkich obietnic bez wzgledu na ich
rezultat (sukces,
odrzucenie lub wyjatek). Przyktad:
const promises = [

Promise.resolve('Success'),

Promise.reject('Error'),

Promise.resolve('Another success')

I
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ECMAScript 2020 (ES11) (cont)

> Promise.allSettled(promises)

.then(results => {

results.forEach(result => {
console.log(result.status); / 'fulfilled" lub 'rejected’
console.log(result.value); // wartos¢ lub powod odrzucenia
B

b5
- String.matchAll(): Metoda matchAll() stuzy do iteracji po wszystkich
dopasowaniach
wzorca w tancuchu znakéw z wykorzystaniem wyrazen regularnych.
Przyktad:
javascript
Copy code
const text = 'Hello World!";
const regex = /[a-z]/g;
const matches = text.matchAll(regex);
for (const match of matches) {

console.log(match); // kolejne dopasowania
}
- globalThis: Obiekt globalThis dostarcza odniesienie do globalnego
obiektu niezaleznie
od srodowiska (przegladarka, Node.js itp.). Dzieki temu mozna
jednolicie odwotywac sie
do globalnego obiektu bez wzgledu na kontekst. Na przyktad:
console.log(globalThis.setTimeout === setTimeout); // true
import() dynamiczne importowanie: import() to asynchroniczna
metoda, ktéra umozliwia dynamiczne importowanie modutéw w
czasie wykonywania. Umozliwia to dynamiczng
zatadowanie kodu modutu na zadanie. Przyktad:
const module = await import('./module.js");
- String.prototype.replaceAll(): Metoda replaceAll() zastepuje
wszystkie wystgpienia podanej
frazy w tancuchu inng wartoscig. Przyktad:
const text = 'Hello World!";
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ECMAScript 2020 (ES11) (cont)

> const newText = text.replaceAll('l', 'X");
console.log(newText); // 'HeXXo WorXd!"

ECMAScript 2022 (ES13)

- Deklaracja pdél klas
Do tej pory jes$li chcielismy zdefin iowaé pole
klasy, moglidmy to zrobié¢ tylko poprzez konstr -
uktor. Czyli ..
class Cat {
con str uctor() {
thi s.name = 'Szarek';

thi s.age = 1;

}
w ES13 mozemy to zrobi¢ w bardziej intuicyjny
sposdéb. Mozemy wiec napisac:
class Cat {

name = 'Szarek';

age = 1;
}
- Prywatne metody i pola klasy
W JavaScript przy positug iwaniu sie klasami nie
mielidmy mozliwo$ci tworzenia prywatnych
pdl klas ani prywatnych metod. Mozna bylo stosowacé
konwencije, ktéra méwita, zZe prywatne
“rzeczy” wyrdzniamy przedr ostkiem . Wygladalo to
w ten sposdédb:

class Cat {

_name = 'Szarek';
_age = 1;
_ge tName () {
return this. name;
}
}
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ECMAScript 2022 (ES13) (cont)

> Jednak w zachowaniu kodu nie miato to zadnego odzwierciedlenia.
Wiec jesli sprobowalismy
pobraé warto$¢ bezposrednio z pola klasy:
const cat = new Cat();
console.log(cat._name); // -> 'Szarek'
... dostaliSmy bez problemu wartosc¢ pola. Z pomocg $pieszy nam
oczywiscie
ECMAScript 2022. Wprowadza ona prywatne pola klas oraz
prywatne metody!
Prywatne metody oraz prywatne pola klas definiujemy od tej wers;ji
za pomocg przedrostka
# Czyli nasz kod wygladatby w ten sposaob:
class Cat {

#name = 'Szarek’;

#age = 1;

#getName() {
return this.#name;

getAge() {
return this.#age;

}

| teraz jesli probujemy sie dostac¢ do prywatnego pola klasy:
console.log(cat.#name); // -> SyntaxError: Private name #name is
not defined.

do metody prywatnej:

console.log(cat.getName()); // -> TypeError: cat.getName is not a
function

no i do metody publicznej:

console.log(cat.getAge()); // -> 1

... tak jak bysmy tego oczekiwali, dostajemy wartosc.

- Operator await w najwyzszym scope'ie

Temat dotyczy kombinacji operatoréw async - await. W skrocie -
operatora await nie

moglismy uzywac poza funkcjg oznaczong operatorem async. Wiec

taki zapis generowat
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ECMAScript 2022 (ES13) (cont)

> btad:
const waitPrmise = () =>{
return new Promise((resolve) => {
setTimeout(() => {
resolve('RESOLVE!");
}, 5000);
J95
b
await waitPrmise(); // -> // SyntaxError: await is only valid in async
functions
Nowa wersja, znosi takie ograniczenie i przyktad powyzej bedzie w
niej dziatat poprawnie.
4. Statyczne pola klas oraz statyczne prywatne metody
Od wersji ES13 mozemy definiowa¢ statyczne prywatne pola klas
oraz statyczne
prywatne metody klas. Statyczne metody majg dostep do innych
statycznych
(prywatnych i publicznych) metod poprzez this.
class Pet {
static #count = 0;
static getCount() {
return this.#count;
}
constructor() {
this.constructor.#incrementCount();
}
static #incrementCount() {
this.#count++;

}
const pet1 = new Pet();
const ppet2 = new Pet();
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ECMAScript 2022 (ES13) (cont)

> console.log(Pet.getCount()); // -> 2
- Statyczne bloki klas
ECMSScript 2022 pozwala nam definiowac stateczne bloki kodu
wewnatrz klasy.
Deklarujemy je za pomoca: static {}. Statyczne bloki kodu sg
wykonywane tylko raz
podczas inicjalizacji klasy.
Klasa moze posiada¢ dowolng ilos$¢ statycznych blokéw kodu. Bloki
te bedg wykonywane
zgodnie z kolejnoscig ich deklarac;ji.
class Pet {
static count = 0;
static {
this.count++;
}
static {
this.count++;

}

console.log(Pet.count); // -> 2

- Metoda at() dla tablic, stringow oraz obiektow TypedArray:

Jesli chcemy pobrac¢ element z tablicy o konkretnym indeksie to z
reguty uzywamy w tym celu nawiaséw kwadratowych [], w ten
sposob:

const letters = ['a', 'b', 'c', 'd', 'e];

console.log(letters[2]); // -> ¢

Pamietamy, ze indeksy zaczynaja sie od 0. Jezeli chcemy pobrac
ostatni element tablicy,

to musimy zrobi¢ takie fiku-miku:

console.log(letters[letters.length - 1]); // -> e

letters.lenght zwréci nam dtugosé tablicy 5 i od tego odejmujemy 1,
zeby zgodzit sie indeks.

Dzieki nowej metodzie at() mozemy wycigga¢ wartosci z tablic w
bardziej naturalny sposob.
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ECMAScript 2022 (ES13) (cont)

> console.log(letters.at(0)); // -> a
console.log(letters.at(1)); // -> b
console.log(letters.at(-1)); // -> e
console.log(letters.at(-2)); // -> d
Jak widzisz pobieranie ostatniego elementu tablicy zostato uprosz-
czone. Wystarczy, ze do metody przekazemy ujemna liczbe, a
pozycje beda brane od konca tablicy.
Metoda at() oprécz tablic zostata dodana takze do string‘éw oraz
tablic typu TypedArray.
7. Metoda Object.hasOwn()
Kto wie jak sprawdzi¢ czy klasa posiada jakie$ pole? Mozemy to
zrobi¢ uzywajac metody hasOwnProperty w ten sposob:
class Cat {

name = 'Szarek’;
}
const cat = new Cat();
cat.hasOwnProperty('name’); // -> true
cat.hnasOwnProperty(‘age'); // -> false
Problem polega na tym, ze t3 metode mozna w bardzo prosty
sposob nadpisac i
kompletnie zmieni¢ jej logike, wiec nie powinnismy takiego rozwia-
zania stosowac w
naszym kodzie.

Rozwigzaniem tego problemu jest skorzystanie z metody call na

prototypie: Object.prototype.hasOwnProperty.call(obj, propertyKey) i

tutaj jestesmy juz bardziej
bezpieczni.

Jednak w najnowszej wersji JavaScript pojawito sie lepsze i bardziej

eleganckie
rozwigzanie. DostaliSmy do dyspozycji metode Object.hasOwn(),
ktora wykonuje takg
sama prace jak Object.prototype.hasOwnProperty.call(obj, proper-
tyKey).
class Cat {

name = 'Szarek’;
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ECMAScript 2022 (ES13) (cont)

> const cat = new Cat();
Object.hasOwn(cat, 'name'); // -> true
Object.hasOwn(cat, 'age'); // -> false
- Metody findLast oraz findLastindex
Teraz dostalisSmy do kolekcji dwie nowe metody tego typu, czyli
findLast i findLastIndex.
Dziatajg one tak samo, ale zwracajg co innego:
const letters = [

{ value: 'a'},

{ value: 'b'},

{value: 'c'},

{value: 'b'},

{ value: 'd'},
I;
letters.findLast((element) => element.value ==="b'); // -> { value: 'b' }
letters.findLastIndex((element) => element.value ==="'b"); // -> 3
W odroznieniu od find i findindex, nowe metody szukajg od konca
tablicy.
Wiec znajdg ostatni pasujgacy element.
Metoda findLast zwréci znaleziony element, natomiast metoda
findLastindex zwrdci indeks znalezionego elementu.
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