C++ Cheat Sheet

Cheatography

&b Rufe die Informationen auf die b zeigt ab.
*a=  Speicher die Speichernummer fir die Daten in b in der Variablen
b aab.

Pointer werden benétigt, um z.B. auf Daten schneller zuzugreifen, oder um
Methodenaufrufe mit Arrays zu realisieren.

Heap vs Stack

int *a (Heap) Erstelle einen Pointer, der auf das erste Element eines

=new Int-Arrays gesetzt ist und reserviere fiir das Array 10 Int-

int[10];  Speicherplatze (32Bit/4Byte) ab.

int *a (Heap) Erstelle einen Pointer, der auf das erste Element eines

=new Int-Arrays gesetzt ist und reserviere fiir das Array 10 Int-

int{10]  Speicherplatze (32Bit/4Byte) ab und Uberschreibe die bisher

(); eingetragen Daten mit einer Null... Der Pointer wird entfernt,
aber das Array bleibt erhalten (Memory Leak)

del [] Losche das Array a.

a;

int (Stack) Erstelle ein Array, das die ELemente ... enthalt. Dieses

s[10] = Array wird geldscht sobald die Funktion ausgefihrt wurde.

{1,2,3,

4,5,6,7,

8,9,0};

Im Stack werden die Informationen nur im Arbeitsspeicher gespeichert.
Dies flihrt zwar zu einer schnelleren Gbermittlung der Daten, hat aber den
Nachteil das das das Datenvolumen stark begrenzt ist. Dem ggu. kann im
Heap eine groBere Datenmenge gespeichert werden.

By ReneD

cheatography.com/rened/

Not published yet.

Page 1 of 1.

Last updated 18th October, 2018.

by ReneD via cheatography.com/69308/cs/17500/

C-String/C++-String

std::string a = (C++ String) Speicher den String MAX zurlick
"MAX"

char name[4] = (C String) Speicher das Char-Array + die
"MAX" Abbruchbedingung (\0)

void doSomething Ubergebe von dem Array(oder sonst einen char

(char *name){ ...} Pointer) die Adresse und fiihre die Fkt aus.

Strings gab es in C noch nicht. Stattdessen kdnnen Strings auch als
Arrays interpretiert werden. Als Array von Buchstaben. Das Problem ist
allerdings wir kdnnen das Array nicht einer Funktion tGbergeben. ->
Pointer und Lénge des Array wird bendétigt.

Loésung -> Am Ende des Strings wird ein \0 ausgegeben. Man benétigt
dann nur noch den Pointer, da \0 die Abbruchbedingung darstellt.

In C++ wurde dann der "richtige" String eingefiihrt: -> std::string a =
"ABC"

Pointer vs Referenz

Pointer: void doSomething(int *a) {...}

Referenz: void doSomething(const vector<int> &a) {...}

Pointer und Referenz kénnen beide genutzt werden um eine Funktion zu
Ubergeben, ohne das eine Kopie erstellt wird. Beide werden intern als
Speicheradresse reprasentiert (bei Ponter vorgegeben, bei Referenzen
sinnvoll).

Pointer werden fiir C-Array benétigt. Kénnen mit einen +1 (a = a + 1) auf
dem néachsten Eintrag zugreifen. (GroBes Problem)

Referenzen stellen weniger Fkten als ein Pointer zur Verfiigung.
Reprasentiert aber direkt ein ganzes Objekt. (Sehr komfortabel)
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