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  Einfache Notene ​ingabe

1. Startp ​osition wählen
2. In den Notene ​ing ​abe ​modus wechseln (N)

3. Länge der Note (oder Pause) wählen
4. Tonhöhe oder Pause eingeben

Eingab ​eme ​thoden

N Notene ​ingabe

P Virtuelle Klaviatur

Strg + E Bearbe ​itu ​ngs ​modus

Esc Zurück

Navigation

  /  Mit den Pfeilt ​asten im
Notenblatt navigieren

Strg +   /  Einen ganzen Takt weiter

Die Note an der jeweiligen Position wird blau
angeze ​igt.

Akkorde Eingeben

Strg + k Akkord Symbol über
Note

Leer- ​taste Zur nächsten Note

Tabul ​ato ​r-
t ​aste

Zum nächsten Takt

  Notene ​ingabe

Die Eingabe von Noten erfolgt über deren
Namen mit den Tasten: C D E F G A B  (für

H) und C. Mit der 0 (Null) wird eine Pause

erzeugt.

 

  Auswahl der Dauer

1 64stel

2 32stel

3 16tel

4 Achtel

5 Viertel

6 Halbe

7 Ganze

8 Doppel ​ganze (Brevis)

9 Longa

. Punkti ​erung zur markierten Note/Pause
hinzufügen

Akkorde Eingeben

Um aus Note einen Akkord zu machen:
Drücke und halte die Umsch ​alt ​-Taste und

gib dann den Notennamen ein, den Du
hinzufügen möchtest, zum Beispiel: C D

Umsch ​alt ​+F Umsch ​alt ​+A E F

  WICHTIGE BEFEHLE



Lösch ​en- ​Taste
letzte Aktion Rückgängig

Entf Ausgwählte Note
löschen

Ausgew ​ählte Note(n) ändern

 Erhöht um einen Halbton

 Vermindert um einen Halbton

Strg +  Um eine Oktave nach oben

Strg +  Um eine Oktave nach unten

Alt + 1-9 Fügt ein Intervall (Unisono bis
None) über Note.

 

Ausgew ​ählte Note(n) ändern (cont)

J Ändert Note zu
enharm ​oni ​schen Äquivalent
(nach oben)

Strg + J Ändert Note zu
enharm ​oni ​schen Äquivalent
(nach unten)

Alt + Um-

schalt + 



Erhöht die Tonhöhe um einen
Halbton (gemäß Tonart)

Alt + Um-

schalt + 



Vermindert die Tonhöhe um
einen Halbton (gemäß Tonart)

R Dupliziert die zuletzt
eingeg ​ebene Note.

Q Halbiert die Dauer der zuletzt
eingeg ​ebenen Note.

W Verdoppelt die Dauer der
zuletzt eingeg ​ebenen Note.

Umschalt +

Q

Länge der ausgew ​ählten Note
um einen Punkt verkürzen

Umschalt +

W

Länge der ausgew ​ählten Note
um einen Punkt verlängern

X Richtung des Notenh ​alses
umdrehen

Umschalt +

X

Notenkopf an der anderen Seite
des Halses befestigen

By philipp.bucher
cheatography.com/philipp-
bucher/

 

Not published yet.
Last updated 1st April, 2018.
Page 1 of 2.

 

Sponsored by Readability-Score.com
Measure your website readability!
https://readability-score.com

http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/philipp-bucher/
http://www.cheatography.com/philipp-bucher/cheat-sheets/musescore-f-r-martin
/uploads/philipp-bucher_1522607916_noteentry1_1.png
/uploads/philipp-bucher_1522609385_noteentry3_1.png
http://www.cheatography.com/philipp-bucher/
https://readability-score.com


Musescore für Martin Keyboard Shortcuts
by philipp.bucher via cheatography.com/57970/cs/15340/

Kopieren u. Einfügen

Kopi ​eren
1. Klick auf erste Note der Auswahl.
2. Umschalt + Klick auf letzte Note der Auswahl. Ein

blaues Rechteck markiert die Passage.
3. Strg + c

Einf ​ügen
1. Klick auf Note oder Takt, ab dem eingefügt werden soll.

2. Strg + v

Schn ​elles Wieder ​holen
1. Note / Takt wie oben beschr. auswählen
2. R drücken

Textei ​ngabe

Strg + T Text über Note

Strg + L Text / Lyrics unter Note
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