Cheatography

[ Blessures/mort

PV <-Const. -Const. <PV <0

PV/Carac=0 0<PV<5

Mort Moribond (12 tours) : Ressort/F- Inconscient Blessures trés graves :

ortit. + Const. SD14

Malus -2 aux actions

puis stabilisation : Survie/Mé-

decine + Préc SD 14

/ 14
Bases
* Systéme 3D
D8 D10

Prudent Aventureux

14 14

8 Sang-froid

Art de la guerre/Autorité/Habiletés/Rhétori-
que/Sensibilité + Esprit/Force vs. Fortitude
(Maitrise de soj) + Sang-froid

D12 Echec : -1/-2 Sang-froid temp.

Panache 0 : perte de controle.

Rang / 1 2
Compétence /Pouvoirs
requis Masqués Masque/jour utilisations*
Echec / 1->-3 1/2->-5 Dgmasqués  Féeriefjour utilisations*
critique
9 En situation de stress:Action + Féerie +
Carac. vs. Rés. Phy./Psy./10
- Tricherie
*Au dela : -1 pt. de Féerie
1 Point Lancer les 3 dés, garder le
meilleur
f Déplacement
Elément narratif pratique
; En combat 4m + Mouvement
2 Echanger résultat avec face
i ) Vitesse max. Mouvement x 5
Points  adjacente
(course) km/h*
Obtenir la meilleure initiative
Vitesse max. (vol) Mouvement x 8
Triche = Féerie + Masque /2 km/h*
*+1 si Spécialité Courseou Vol
[ Effort
Dépenser 1 rang de Caractéristique pour +2 Autres
au résultat

0 dans une Carac. : Inconscient

# Critiques
MR >7 Aubaine
+ 2 dégats
ME >7 Complication
By pangolo

& Tests a plusieurs

Collab- On retient les valeurs les plus

oratifs élevées possibles parmi les
Compétences et Caractéri-
stiques qui entrent en compte.

Collectifs  On fait la moyenne entre les
Caractéristiques et Compét-
ences de I'Héritier le plus
talentueux et du moins talent-

ueux.
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0 <PV<PV/2 PV>PV/2
Blessures graves : Malus  Blessures

-1 aux actions superficielles
12 10
Détecter une fée

Occultisme (Sixieme sens)/Sensibilité
(Intuition) + Per. vs. 3xMasque+(Féerie-M-
asque)

Espéce: Culture ( Folklore féérique) ou Science

(Faéologie) + Esprit

Peur

Situation effrayante: Ressort/Fortitude,
sinon -1 Sang-froid et -2 aux actions autres
que fuir.

Combat

PInitiative
Art de la Guerre + Sang-Froid/Perception

Embuscade : Def./Res. passive -2

ZTour

1 déplacement (4m + Mouvement) + 1
Action + 1 Bagatelle

Un Tour dure environ 5s.

< Attaquer

Mélée Mélée + Agi./For. + 1D vs Def
passive (Esquive/Parade)

Distance Tir + Préc. + 1D vs. SD distance
+ modif.

U Défense (passive)
Esquive  Mvt. + Agi. + Spé. Esquive

Parade Mélée + Agi. + 5 + Spé. Arme
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Cheatography [

U Défense (active) - 1 Action

Mouvement (Esquive) ou Mélée (Parade) +
Agilité + 3 + 1D8/10/12

Pour les attaques utilisées apresla Def.

active.

@ Résistance (passive)

Physique Ressort + Const. + 5

Psychique Fortitude + Esprit + 5

WRésistance (active) - 1 Action

Physique Ressort (Endurer) + Consti-
tution (+ éventuel bonus de

Masque) + 3 + 1D8/10/12.

Psychique Fortitude (Résistance
psychique) + Esprit (+
éventuel bonus de Masque)+

3 +1D8/10/12.

@ Dégats
Dégats arme + MR

Arme blanche lourde : +Force
Arme blanche Iégére +(Force-2)
Dégats d'argent : +4,+1/tour
Crit. : +2

Soins

(EIReprendre son souffle

Ignorer malus blessures : Ressort/Fortitude
+ Sang-Froid DD10

By pangolo

via

&dSoins et récupération

Médecine/Survie(soins) + Préc = + MR PV
(1h) DD

DD : voir [l Blessures/mort

le=Repos

Bref >% PV :+1 PV + 1 Carac.
(1h) temporaire

(1/demi-journée)

Long >% PV : +Const PV + Carac.

(8h)
<% PV : +1 PV (si Premiers

soins)

Tables

Manoeuvres principales

D ou modificateur sur le

Effet spécifique en cas

Maneuvre Tupe daction test effectué de réussite

Digaines pesdioi objt owri . .
o ot pute e B
Bagatelle Auomatique etz
p— o bl dction

Diphcement
Coute Vot -
(4 + Mouvement) x 2 m B
Fare une staque simple Adion Tie PREC; Mele + AGT
Se désengager Adtion e ISR
Ualloer un Pouror ééique acif Acton SD=Réizuce punive oo ot de Varible

Effet spécifique en cas de

réussite

pr— e e e b
mrmime| e o e -
s
i S
o
povptutqn | ol

(bonus de + 13 1a prochaine atiaque)

Astaque avec 2 armes de .

Dégacs des 2 armes + Force entibre
milée s méme temps e

o des armes narurcles)

prs— i Mol FORaec o2 | e e cble oudlepndae
Avague par desire Bomusde+2 B
Chager(cours o vl act
Conpla main .3
Conpetbé e on .y Pp—
Coup cbld e un
o Acion .2
Avaque normae pus e doppostion
Désarmer (milée Action | Ml + Foee e b e MR d e

précdent

Esquive acrobatique Necesie I Spécialieé Arrobtie®

er dans son dos ou de s désengager

Actonency
Esquivesciveon | AR BB | T g Mowemene (i) o Meléc S
Burad s f e uredy + 3 1D80112 e
Feoee Aeton | <1223 slon Faudsce del feime
Tt e oppsiin de M ou Ressorc
Pise (mmilsaon .
iosmetist Aeion o 4 i Fempors, e =
. Tt e opposiion de Ml o Resore
Pt prjection, spris ’ ; )
salie réusse) Acion N preovt
P i) Acton | Ml Aglic cone lavlur  Esqive Aucun digic
Resbtance acivedun | AU | Ty e Resore+ Consintionan | L {2 s et o0 un fc it
Pouvolr o Forinude + B + 3.+ 1D80/12 s Gl quy it
Ualisaion dunc
arme dans a main -2 s gt ne e comle s pou une
s = feinte avec une 2 arme)

Mauvaise Main

Published 20th May, 2023.
Last updated 20th May, 2023.
Page 3 of 5.

SD Tirs a distance

46 136
7310 7315

s 16324
16319 335

0329 36349
30139 50369
v 7038
50359 90299
016 1008149
70379 1503199
50359 2003299
50299 3003399
1003129 002699
1303149 7003999
150ecs 1000cs

Modificateurs tir a distance

Situation de combat

Modificateur

ou de la cible
Cible accroupie
Clble allongée et a distance
Cible attaquant le titeur
Cible couverte aux deux tiers
Cible couverte aux trois quatts
Cible couverte de moitié
Cible debout de profil
Déplacement lent
Déplacement vif
Déplacement vif et chaotique /

combattants en train de se battre

Nuit claite / pénhombre

Nult hotmale / brouillard peu épais

Nuit sans lune et nuageuse, sans
éclairage / obscurité / purée de pois

Talle grande

Taille trés grande

Taille i (véhicule ou st

Taille petite (farfadet, gnome,
gobelin démasqué)

Taille trés petite (chien, chat,
chauve-soutis, etc.)

Tireur attaqué au corps-i-corps
Vent (pout les tirs a longue distance)

au 8D de Tir

+ 2 {sauf si pouvoir
adéquat)
+ 3 (sauf si pouvoir
adéquat)
+ 3 (sauf si pouvoir
adéquat)
- 1 (ex : gargouille, golem,
arou, orc, phénix
démasqués)
-2 (ex : troll ou ogre
démasqué)

-24-5 selon la wille

+1

+24+6

+5
+ 1 &+ 3 selon la force

du vent
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SD ou effet sur le test

Doubleon trpl i (possbe
el | (T
Cadence 203)
Micaier Acion
T main Aion
[ YR—— Acion
e dun membre Acion

Tir acrobatique Action + Diplacement
Tir de désatmement Action
Tir en courant ou volat | Déplacement + Action

Utllisation d'une arme dans

Déplacement

Viser
(1 clble dole rester en bile)
visucl) Bagatele + Action

-3 aux st avec
-5 avec Taute (- 35 Spé

o

sD+3
D46

sD+2

-2 (malus de - 2 ausi pour ére couché)
“Tir + Précision limicés par M
‘Agiliné svec I Spécialieé Acrobatie®

DS

-2 (el de - 2 usi pour ére touché)

-2 (auf avec a Spéciaicé Mausaice msi)

+ 2 camulatifan Tiesuivant par tour passé
viser,dans I limite de Perceprion

Mausaice main)
Dégaes de chaque balle réparts
les cibles
-3, main inutlisable
Dégies toraux x3
-2, malus de - 2 pour ulliser
e bless:
Dermmet de contourner un
obstacle, un ennemi ou de
plonger & couvers tou en trant
‘dans Ia méme Action

Seule Farme et ouchée

Se concentrer: Tir a trés longue distance, 1 Action,

Fortitude (Concentration) + Sang-froid SD 15

MR/2 ou ME/2 ajouté au tir

| Effet
el
Voo =1 o s
S [P
e
S [y
Hoomemind o =1 -3 el s o b o
Eam1 | e g et e e S5 i)
LI P i e
Fodgad et | bl - 11 s s
Frem (s A i
S Constitution en moins. = ! « e
Peuramvntre | s de-23 5 )
Suprs__| Dt —

Malus situations communes

TUATION M

S

DIF

EUR POUR AGIR

via

Chutes

Hauteur en SD du test de Base de
métres Ressort + Agilité dégats
2-3 6-7 4
4-5 8-9 8
6-7 10-11 10

8-9
10-11
12-13
14-15
16-18

12-13 12
14-15 14
16-17 16
18-19 18
20-21 20

19 - 20 22.23 25

Note : la MR du test véduis les dégitas, la ME les aggrave.

Modificateurs de dégats de chute
Sutface liquide 10
Sutface meuble (heige, boue, sable) -5

Amartisscment 23-4
(branchages, bulsson, toile, etc.) e
Pieux, rochers coupants, etc. +44+6

Brulares

ype de feu
Flamme de bougle 4

Feu de bois 6
Essence ou huile enflamm ée 8
Fouthaise 12

Meétal en fusion 16

Trés étroite (doige) -4

P:E;TE{?J - 2 (sauf si pouvoir adéquar)
Brouillard / . Y
nuit - 3 (sauf'si pouvoir adéquat)

Création de personnage - Résumé

1. Choix du type de fée (chapitre 124) et de ses
traits de caractére ; notez la taille, choisissez
un ou deux trais de caractére, notez au crayon
les scores de Caractéristiques minimaux et
maximaux de la fée choisie; notez les 2 Avantages
et les 2 Désavantages. (au verso de la feuille de
personnage)

2. Choix des Capacités naturelles, Pouvoirs et
Atouts féériques. Notez les deux premitres
Capacités naturelles et choisissez la troisiéme
parmi les trois possibles. Féérie = 3, Masque = 4
Tricherie personnelle = 3 (Moyenne de Féérie +
Masque), sauf pour les Faux-Semblants enfouis
(voir encart) ; choisissez un nombre de Pouvoirs
égal au rang ‘éérie ; choisissez 2 Atouts
fériques (verso de la feuille)

du’personnage en plus des rangs minimaux de
chaque fée, sans dépasser le rang 5 ; calculez les
points de vie 3 partir du rang de Constitution
(9 + 3 x Constitution) (recto)

Note : chaque rang d'Esprit au-dessus de 3 = 1
point gratuit dans une Compérence d’Erudir ou
de Savant ; chague rang de Prestance au-dessus
de3 = 1 point de Contacs gratuis.

4. Répartition des Compétences (recro) :

4 Notez les Compétences de prédilection
utiles et futiles : + 2 points

Rangs de fortune

. Personnalisation :

Obscurité /
nuit sans lune et
nuageuse, sans
éclairage

Terrain accidenté

- 5 (sauf si pouvoir adéquar)

- 1 4 - 4 pour se déplacer

Terrain glissant | - 2 pour se déplacer

Blessé Malus de - 1 4 toutes les actions
Blessé griévement | Malus de - 2 4 toutes les actions
Poison standard des armes natu-
Empoisonné relles : malus de - 1 aux Actions ;
po poisons spécifiques : voir Drogues
déliciewses et poisons effroyables
Malus de - 2 A toutes les actions
En manque (sauf celles qui ont pour finalité de se
procurer une dose de drogue)
. Malus de - 1 4 - 32 toutes les actions
Encombré

physiques selon 'encombrement
Endormi /

assommé

Frourdi
Fatigué /
affomé

La peur au ventre

Incapable d’agir et & la merci d’une
attaque SD 5 (le minimum)

Ne peut agir ; Défense réduite de - 2
Malus de - 1 4 toutes les actions

Malus de - 2 i toutes les actions sauf
celles destinées 4 fuir, qui bénéficient
d’un bonus de + 2

Caractéristique(s) amoindrie(s) ; si

la Constitution est amoindrie, les
points de Vie sont diminués de 3 par
point de Constitution en moins

Malade

Doit attendre un tour pour agir,
Défense et Résistance passives

Surpris
réduites de 2.

Petite (membre) -2

Moyente (la moitié du corps) 0
Importatte (les trois quarts du corps) +2
Tres importante (immersion totale} +4

Cacher des armes

Dissimulation |

Arme disponible

La réussie de J fouille au corps est déterminée par
un test en opposition d'Observation + Perception

Arme cachée

La réussite de I fouile au corps et déterminde par
n test en opposicion d Observaion + Perception

T facle st facle | contre Discréion + Précsion, Discriion  Précision, L
O S P TE CHEREET || Ce e e e gy
disdmaler

. La éusite de I fouille au corps et dtermine par
Tarme es découverte utomatiquement parune | L& st dea fouille au corps ex décrminee par

Diffcle foullle aucorps e ser v parun tse ' Observa- O e e
BT contre Discrécon + Prcison. Linvestigateur  un
[ forque son | Lame et pour e cachle ur

porteur est . Aucun test est nécessaite.

Revenu Argent Argent
NOTE | annuel en o disponible
¢ | de poche A
rancs par mois
o | a0 | s 50 Toviaic
| swaso |15 150 Paave
2 | ooais0 | 30 50 Modere
3 | 2omiam| o 500 Moyenne
50003
PR I 750 Aute
90003
s | 3| w 1500 | Confousbe
130003 :
6 | oo | 2500 Atsba
160003
7| s | s Opslnse
8 Ae 600 6000 Riche
310003
5 w00 5000 Progare
s1om3
0 | S0 | 10000 | Forsame
n ool 2000 20000 Fasteuse
100003
I S 000 | Rhisime
1510003
o e Sl 000 | Scndise
2000003
W || 5000 0000 Royale
5[ 200 | o | mow | e

4 Choisissez un Profil majeur dont les
Compétences ont + 2 points (sélectionnez
un trait de caractére associé dans le tableau
de profil en fin de chapitre)

4 Choisissez un Profil mineur dont les
Compétences ont + 1 point (sélectionnez
un trait de caractére associé)

4 Auribution libre de 15 points de
Compétences utiles et de 10 points de
Compétences futiles, sans dépasser le rang 4
(5 pour les Compétences de prédilection)

4 Calcul de la moyenne des rangs de Profils.
La liste des Compétences est p. 174.

Note : chaque point en Culture = maitrise d'une
langue en plus de la langue maternelle ; chague
point en Entregent au-dessus de 3 = 1 point de
Contact gratuir.

. Calcul des valeurs de Défense (Esquive et

Parade) er de Résistance (Résistance physique et
Résistance psychique) (recto)

un Profil de rng X
octroie X points de personnage  dépenser dans
son tableau associé a Ia fin du chapitre pour choisir
activités, possessions, Contacts,ttres, etc. ; le Profil
‘majeur ajoute 8 points et le Profil mineur 4 poi
(verso). Notezle rang de Fortune (recto). Lactivi
principale donne droit 4 une Spécialité gratuite
associée (recto). Enfin, choisissez le ou les noms
du personnage (recto et verso).

Modificateur
en Classe et
Entregent
(si pertinent)

Z Clochard, paria
Ouviie agicol, femme de ménage,
facteus lingre, couturiire, ouvriére
Aiguilleurde chemin de fe, ouvier de
indusirie, employé de bazar, ocher,

écudian, pickpor

Exemples non limitatifs

Insttuteus,peci foncrionnaie, petic
boutiq cier

Aschitects, avocat, boutiquier, ecroc
ingénieu, exploreur, ngénieur, jour-
nalite, médecin, offcir, commissare,

Pett arsocrae, arse s en vue,
bijoutier, cambrioleur de haut v,

avocat, hau foncrionnaie, négociant
Propiéaie eien, peit induscil,
‘commergant prospére, courieren

boutse, gros rentier machand d armes,

contrebandier dames

Banquicr,chef de gang, exploitant dun.

o comprois colonil industiel s, are-
ant nal

Gros exploicant agicoe, industriel du
texlle, négociant dart propridcaie

Propriéaire dun grand magasn, iven-
eur de géni, grand ndstriel

“ immobile industreldu parfum, iche
illeaiswocratique.

Grand asiscocrte s capialfoncier
2 colossal, magnat de b prese, capiine.

chine de prands magasine
Grand banquie inernationa,

G emateu e e (e Vander:
2 i), expltan e minesde dsmanc
o For (R, s Reoe Angtee
Mageatd ke, ds cemin e
o dplotaions e mies ot ou
e dimans (Coegle, Rockeile),
dyassic b (Rochild)

Prix
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VETEMENTS ET ACCESSOIRES

SANTE ET HYGIENE

1 10be dlégante t chic de 2003300 F
1 chapeau sophistiqué de25345F
:.::,.u:;a.-n‘..(-q,«.. p—

1 chemise homme cn fanclle de coton 4F

1 calegon homme en coon 2F

1 palre de bretelles 340F

1 palre de bottes  lacets en cult 1750F

1 palre de bottes luxueuses en box-calf 8,50F

1 montre & gousset 1250F

1 palre de fumelles pliantes 250F

ALIMENTATION, BOISSONS ET TABAC

oduit rix

b 034F
1 kg de viande de beeuf L50F
4e0Q2FALGSE
e b (pourlethon 5 F)
1 langouste 4F
1 kg de pommes de terre odoF
1 meon 03F
1 livre de chocolatcn tablerte 2188
1 lre de vin (basde gamme) o10F
1t deliquear « La Krermline » 7E
1 boite de 6 clgares 136F
1 bolte de 20 cgaretes 0501050 F
TRANSPORTS PARISIENS
oduit / Se rix
1 trjet en volture & cheval (par 150°F (1 coune)
o) +2 FHeure
1 tsje cn omatbusou tra
(chera, vapeur ou dectrigue) D
1 tajet en mésropolicaln en 1 clase 05F
1 rsjet en miropoliain en 2 e 015F
1 rajet en bateau surla Sl en
2l ol0F
1 rjet en batesu sur la Sl le
dimacn Ce
Louer une volure s cheval il 25140F
Journée (depend du modél)
03 1200F
Lower unevolure i cheval ammols |, 0} 08,
ACHETER UN MOYEN DE TRANSPORT
hicul Prix
1 bleylete premier prix 185 F
1 bleylete moyeane gamme 20F
1 bloylete pour dames dligantes e
i m?
355 F
10000F
10000320000 F
14000 F

1 flacon de « Liniment Boyer-Michel »

(guérison site des entorses, courbatures, SF

angines, etc.)

1 pot de « Pommade Moulln » (guétic

e dartres, boutons, rougeurs, eczéma, 230F

hémorroldes et démangealsons)

1 lacon de « Poudre Rocher »

(contre la constipation) ZeL

1 flacon de pite denlfrice 150F

1 pot de poudre de iz « Orkidée » 3F

1 savon pour les malas « Orkdée » 335F

1 flacon d'eau de Cologae 2,50 F
LOISIRS

v de o collcion « Anteurs
célebres s 60 centimes - (2L
1 volussede P Hioire de la )
Litténature Franga 450F
1 Journsl quotidien (Le Peie
Parivien, Le Journl,Le Pt ournal, o00sF
Lo Marn)
1 dboanemen d a queidien oF
1 an d'bonnement su fournal .
(hebdomadaie )
1 phonographe modile Le Gauloa ¢
1 phonographe modile Le Clete 1000F
1 place s FOpira 3317F
1 place pour a concertan thédire
Pt 1 FATE
1 place aux Flle Bergirs 336F
grani
1 entre dans un café concert maton obligucine de
133 F (elon s plce)
1 entrée au cabaree Le Chat Nolr Sk
1 antréesu Moulla Rouge 25
03032F (ot
dipend doon e
1 lace m clodima yend don
)
1 place s Phippodrome (coursesde
1l i sams
1 entrée o patinoie Le Palais
Glaces (sur les Champs-Elysées) Sk
1 entré pout I musée du Louves ou _
ua antre gaad maste puriden &
1 eatrée pour a vie complite de a
Tour Eiffel a
1 entrée au Musée Grévin R
1 Fle dimanche
10 legons i PEcole dEquitation 100F

mclasse 0,112 Flkm.

2 dlasse 00756 Flkm
3 dasse 0,04928 Flkm.
Exomple

REPAS ET BOISSONS (PRIX PAR PERSONNE)

Consommation Prix

Puiv-dfenacr
Tis e do ol 0.201030F
pous 0303040F
i gt )
puacie ok ) Une tasse de thé ou de chocolat dans
6350 F parjour (wlon gt . une grande matson 1E
hambre dnsungrand | ganden e ks lgans
Aerie
s oy 150F
sur rue ou sur cour, etc.) beurre i I'hocel
1 chambre et 04300 Dijeuner
n h':":‘" Un déjeunet (polsson ou viande avec
chambre dane une e s el e
‘modeste s les 30450 F / mois 21 cafd) dans wn pett restaurantouun [ V3 33F
= lon
location d'une chambre T (e
meublés RO G | v
1 6af) dass i boa reanrant
0ISF Bolssons.
v dapiii 0203 1F
L vere dbelache 0201050F
1 bock 4172 e debite 030F
P 0201040 F
e Un dinet dans un pets
0403075 F boulllon LS
02010255 | Un s danw s bon rmuons 104 | 2Fcm iz,
15F 1Fle dimanche
11in comple homme (coupe de
chevees, barbe o Biction) = 503 100F (oire
=
1 coffrede dame ave Blours ot assasr :
lons vin de tls grand e
arée s Beta rids s b Slon oot 1505)
15 mal au 15 septembre) CEXCC
srée s Beton chande os0F
550 F (homne), ARMES
oo e e
Pltoles simple action e 70 S0F
DIVERS Pistolet double action entre 80 ex 110 F
Phle em-sniommilqes e 120 140 F
T 005 Fusl dechase enee 120 140 F
T oo o envion 250F
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