Cheatography

[ Blessures/mort

PV <-Const. -Const. <PV <0

by via

PV/Carac=0 0<PV<5

Mort Moribond (12 tours) : Ressort/F- Inconscient Blessures trés graves :

ortit. + Const. SD14

Malus -2 aux actions

puis stabilisation : Survie/Mé-

decine + Préc SD 14

/ 14
Bases
* Systéme 3D
D8 D10

Prudent Aventureux

14 14

& Sang-froid

Art de la guerre/Autorité/Habiletés/Rhétori-
que/Sensibilité + Esprit/Force vs. Fortitude
(Maitrise de soj) + Sang-froid

D12 Echec : -1/-2 Sang-froid temp.

Panache Q : perte de controle.

Rang / 1 2
Compétence /Pouvoirs
requis Masqués Masque/jour utilisations*
Echec / 1->-3 1/2->-5 Dgmasqués  Féeriefjour utilisations*
critique
9 En situation de stress:Action + Féerie +
Carac. vs. Rés. Phy./Psy./10
- Tricherie
*Au dela : -1 pt. de Féerie
1 Point Lancer les 3 dés, garder le
meilleur
f Déplacement
Elément narratif pratique
] En combat 4m + Mouvement
2 Echanger résultat avec face
i ) Vitesse max. Mouvement x 5
Points  adjacente
(course) km/h*
Obtenir la meilleure initiative
Vitesse max. (vol) Mouvement x 8
Triche = Féerie + Masque /2 km/h*
*+1 si Spécialité Courseou Vol
[ Effort
Dépenser 1 rang de Caractéristique pour +2 Autres
au résultat

0 dans une Carac. : Inconscient

# Critiques
MR >7 Aubaine
+ 2 dégats
ME >7 Complication
By pangolo

& Tests a plusieurs

Collab- On retient les valeurs les plus

oratifs élevées possibles parmi les
Compétences et Caractéri-
stiques qui entrent en compte.

Collectifs  On fait la moyenne entre les
Caractéristiques et Compét-
ences de I'Héritier le plus
talentueux et du moins talent-

ueux.
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0 <PV<PV/2 PV>PV/2
Blessures graves : Malus  Blessures

-1 aux actions superficielles
12 10
Détecter une fée

Occultisme (Sixieme sens)/Sensibilité
(Intuition) + Per. vs. 3xMasque+(Féerie-M-
asque)

Espéce: Culture ( Folklore féérique) ou Science

(Faéologie) + Esprit

Peur

Situation effrayante: Ressort/Fortitude,
sinon -1 Sang-froid et -2 aux actions autres
que fuir.

Combat

PInitiative
Art de la Guerre + Sang-Froid/Perception

Embuscade : Def./Res. passive -2

ZTour

1 déplacement (4m + Mouvement) + 1
Action + 1 Bagatelle

Un Tour dure environ 5s.

< Attaquer
Mélée Mélée + Agi./For. + 1D vs Def
passive (Esquive/Parade)

Distance Tir + Préc. + 1D vs. SD distance
+ modif.

U Défense (passive)
Esquive  Mvt. + Agi. + Spé. Esquive

Parade Mélée + Agi. + 5 + Spé. Arme
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Cheatography [

U Défense (active) - 1 Action

Mouvement (Esquive) ou Mélée (Parade) +
Agilité + 3 + 1D8/10/12

Pour les attaques utilisées apresla Def.
active.

@ Résistance (passive)

Physique Ressort + Const. + 5

Psychique Fortitude + Esprit + 5

WReésistance (active) - 1 Action

Physique Ressort (Endurer) + Consti-
tution (+ éventuel bonus de
Masque) + 3 + 1D8/10/12.
Psychique Fortitude (Résistance
psychique) + Esprit (+
éventuel bonus de Masque)+

3 +1D8/10/12.

@ Dégats
Dégats arme + MR

Arme blanche lourde : +Force
Arme blanche Iégére +(Force-2)
Dégats d'argent : +4,+1/tour
Crit. : +2

Soins

(EIReprendre son souffle

Ignorer malus blessures : Ressort/Fortitude
+ Sang-Froid DD10

By pangolo

via

&dSoins et récupération

Médecine/Survie(soins) + Préc = + MR PV

(1h) DD

DD : voir [l Blessures/mort

le=Repos

Bref
(1h)

>% PV :+1 PV + 1 Carac.
temporaire

(1/demi-journée)

Long
(8h)

Tables

>% PV : +Const PV + Carac.

<% PV : +1 PV (si Premiers
soins)

Manoeuvres principales

Mancuvre

Utlliser le décor son avantage

Matcher - & + Mouvement mires

Plonger s couvere

Courle/ Volet -
(4 + Mowvement)x2 m.

Falre une attaque simple

Se désengager

Utliser un Pouvolr érique actf

‘Digataer, preadre un objet, ouvrir
‘une porte, parler ctc.

Type d’action

D ou modificateur sur le

Tirs PREC; Melée + AGI
M 1SD 10+ Rang

Effet spécifique en cas
de réussite

SD - Résistance pasive ou acive de
lacible

Varible

Assommer (frpy
un  la ite avec
une arme contondante)

Astaque i plusiears

Astaque actobatique.

wvec 2 armes de
milée s méme temps

Astague brusle

Autaque par dertiére

Charger (course ouvol) | moins
A

Coup i la main
Coup clblé a1 téte ou

Coup dblé sur un
‘membre
Désarmer (mélée)

Esquive acrobatique
Esquive active ou
Parade active
Felnte

Prise (immoblisatlon |
‘dégagement)

Prise (projection, aprés
salse réussie)
Prise (salsie)

Réslstance active  un

Pouvolr

Utllisation d'une:
arme dans la maln

Mauvaise Main

dataque

Action

Action

Action

Action

sidon au test de
Pouvoir

Action

SD ou modificateur sur le test

Effet spécifique en cas de

réussite
D=
il prie / Défense ou Résistance | MR x2 mis St
Physique + 651 Encas déchee, I P
Pataque dégs
P Bonuscumulble avee une e it

Test de Melée + AGIlimitant

1 point de dégar et posiconnement

(bonus de + 13 1a prochaine atiaque)

Dégacs des 2 armes + Force entiére

‘o des armes narurcles)

Melée + FOR avec Malus de - 2
Bonus de+ 2
Mléelimitant Mouvement + AGI

D3
D46
D2
Ausque normale puis es doppasiton
Malée s For

s de MR du st
précident

Necesie I Spécialieé Arrobtic®

Tes de Mouvemen (Equied) ou Melée
(Punad) 3+ 1810012

- 112213 selon audace de la fente

Test en opposition de Mélée ou Ressorc
+ Force (s Iavictime Femporte,ele =
4

esten oppositon de Melée ou Ressorc

Réusie critique : cible éourdie pendant
T rour

Bonus cumulable 2

er dans son dos ou de s désengager
Une défense active requiert une Acion

dégaesselon

exmport
digage)
Melée s Agilicé contre I valeur d Esquive

Test de R Consinution ou

Aucun dégic

Fortitude + Espric + 3 + 1D8/10/12

-2 (malus qui ne se cumule pas pour une.
Rlnte avec une 2= arme)

surla cible quiy a

un ffe imité
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SD Tirs a distance

ule
ou lourde

Bout porta Bout porant s

133 67
46 136 89
7310 7315 10
1ats 16326 112
16319 335 1314
0329 36349 15416
30139 50369 1718
40349 7038 1920
50359 90299 22
036 1003149 224
70379 1503199 252
0489 2003299 27
50299 3002399 2930
1003129 003699 3132
1303149 7003999 3334
150ecs 1000 et o 35

Modificateurs tir a distance

Modificateur
au 8D de Tir

Situation de combat

ou de la cible

Cible accroupie +2
Clible allongée et i distance +3
Cible attaquant le titeur +5
Cible couverte aux deux tiers +3
Cible couverte aux trois quatts +4
Cible couvette de moitié +2
Cible debout de profil +1
Déplacement lent +1
Déplacement vif +2
Déplacement vif et chaotique /

combattants en train de se battre

+ 2 (sauf si pouvoir

Nuit claire / pénhombre ]

Nult hormale / brouillard peu épais Sl R

adéquar)
Nuit sans lune et nuageuse, sans + 3 (sauf si pouvoir
éclairage / obscurité / purée de pois adéquat)
- 1 (ex : gargouille, golem,
Taille grande arou, orc, phénix
démasqués)
. -2 (ex : troll ou ogre
Taille trés grande démasqué)
“Taille i (wéhicule ou st -24-95 selon la taille
Taille petite (farfadet, ghome,
foulnard, korrigan, gremelin, +1
gobelin démasqué)
Taille trés petite (chien, chat, 2346
chauve-soutis, etc.) * *
Tireur attaqué au cotps-i-corps +5
p 1 &+ 3 selon la for
Vent (pout les tirs a longue distance) * +duv::ta ree
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by

Manoeuvres avancées (Distance)

SD ou effet sur le test

via

Chutes

Hauteur en

SD du test de

Base de

Création de personnage - Résumé

1. Choix du type de fée (chapitre 124) et de ses
traits de caractére ; notez la taille, choisissez

4 Choisissez un Profil majeur dont les
Compétences ont + 2 points (électionnez

Donbleou e osible | p 3 un ou deux traits de caractére, notez au crayon un trait de caractére associé dans le bleau
el emesidond® | Gomobde) s Acion | -5 avcl e (-3 pk metres Ressort + Agilité dégats les scores de Caractéristiques minimaux et de profil en fin de chaptre)
- £ maximaux de la fée choisie; notez les 2 Avantages 4 Choisissez un Profil mineur dont les
Mitrailler Action o e 2.3 6-7 4 et les 2 Désavantages. (au verso de la feuille de Compétences ont + 1 point (sélectionnez
e e o v personnage) un trait de caractére associé)
N G 4% Auribution libre de 15 points de
TR Acion D6 Digitstorauz <3
= g e——— 4-5 8-9 8 2. Choix des Capacités naturelles, Pouvoirs et Compétences utiles et de 10 points de
) (2 a2 | bre blssé. Atouts féériques. Notez les deux premiéres Compétences futiles, sans dépasser le rang 4
e e 6-7 10-11 10 (5 pour les Compétences de prédilection)
P p p

Tir acrobatique

Tir de désarmement Action
Tir en courant ou volaat

Utllisation d'une atme dans

Déplacement

Viser
(1 clble dole rester en
visuel)

Action + Diplacement

Déplacement + Action

bil)
Bagatele + Action

-2 (malus de - 2 ausi pour ére couché)
“Tir + Précision limités par Mouvement ec
‘Agiliné svec I Spécialieé Acrobatic®
DS
-2 (malus de - 2 aussi pour ée couché)
-2 (auf avec a Spéciaicé Mausaice msi)

+ 2 camulatifan Tie suivant par tour passé
viser,dans I limite de Perceprion

obstacle, un ennemi ou de
plonger & couvers ou en trant
‘dans 1a méme Action

Seule Farme et ouchée

Se concentrer: Tir a trés longue distance, 1 Action,

Fortitude (Concentration) + Sang-froid SD 15

MR/2 ou ME/2 ajouté au tir

8-9
10-11
12-13
14-15
16-18
19 - 20

12-13 12
14.15 14
16-17 16
18-19 18
20-21 20
22.23 25

Note : la MR du test véduis les dégites, la ME les aggrave.

Modificateurs de dégats de chute
Sutface liquide
Sutface meuble (heige, boue, sable) -5

Capacités naurelles et choisissez la troisiéme
parmi les trois possibles. Féérie = 3, Masque = 4
Tricherie personnelle = 3 (Moyenne de Féérie +
Masque), sauf pour les Faux-Semblants enfouis
(voir encart) ; choisissez un nombre de Pouvoirs
égal au rang ‘éérie ; choisissez 2 Atouts
fériques (verso de la feuille)

du’personnage en plus des rangs minimaux de
chaque fée, sans dépasser le rang 5 ; calculez les
points de vie 3 partir du rang de Constitution
(9 + 3 x Constitution) (recto)

Note : chaque rang d'Esprit au-dessus de 3 = 1
point gratuit dans une Compérence d’Erudir ou
de Savant ; chague rang de Prestance au-dessus
de3 = 1 point de Contacs gratuir.

4. Répartition des Compétences (recto) :
4 Notez les Compétences de prédilection
utiles et futiles : + 2 points

a

. Personnalisation :

4 Calcul de la moyenne des rangs de Profils.
La liste des Compétences est p. 174.
Note : chaque point en Culture = maitrise d'une
langue en plus de la langue maternelle ; chague
point en Entregent au-dessus de 3 = 1 point de
Contact gratuir.

. Calcul des valeurs de Défense (Esquive et

Parade) et de Résistance (Résistance physique et
Résistance psychique) (recto)

un Profil de rng X
octroie X points de personnage  dépenser dans
son tableau associé a Ia fin du chapitre pour choisir
activités, possessions, Contacts,ttres, etc. ; le Profil
‘majeur ajoute 8 points et le Profil mineur 4 poi
(verso). Notezle rang de Fortune (recto). Lactivi
principale donne droit 3 une Spécialité gratuite
associée (recto). Enfin, choisissez le ou les noms
du personnage (recto et verso).

Amortissement
sBhd Rangs de fortune
(branchages, bulsson, toile, etc.)
N re—— Effet Pieux, rochers coupants, etc. +444+6
e -
Malus de - 13 toutes les actions o M,}{,“ — dﬂm,\;‘ '::dcr['::t;"{ - ; -
s grlevement | Malus de -2 toutes les actions. OTE | annuel en isponible asse o xemples non limitatifs
o (e Francs™ | 1700 | gurmois ™ (ipacen)
B g i o | dewo |5 5 lomvble 2 Clochrd,paa
Hocaminé | Vius d-131 woxmls s e b oo | sormm | 15 o e . O ol e de s
T _ S
o | e D Bruldres R o P R e ‘ TR
i i ot Fomn .
. . T 5 [ 2000am| e so0 B a TG
= e de Parpe Architecte, avocat, boutiquier, escroc
M| i) o s | e | e | e N e
e | . o de+2 ype de feu fres e bt e oo,
50 L ol Petit aristocrate, artiste trés en vue,
Flamme de bougie 4 oot P e
s | | 1500 | Conforable o b, o i o
Feu de bois 6 = e
Popioe e, o ks,
Essence ou huile enflamm ée 8 6 | THe | e 2500 Alsbi o e P e
e
Malus situations communes Fourhaise 12 Lo | v | e | o | e ot
teonod = . oo, i
Meétal en fusion 16 T - " ) Gror ot ol ndonid du
Lo 5 4 — it pemein
_ 310003 . . Propritedun g mogein, men-
SITUATION MODIF EUR POUR AGIR S| o |t 0 R ! e de i, rand i
[ - 1000 | Florame A ncaoble, ndotil Gt e
Pénombre / : 70000
it clai - 2 (sauf si pouvoir adéquar, s étroll 5 T
nuit claire ¢ 1= ) ol oty 4 w | | e | mew | R | w | SEmmmmReE
Cieduce an acomants
Brouillard / . L Petite (membre) -2 Coplios dindmste dan e
. - 3 (sauf si pouvoir adéquat) - | W0 | o | oo | metisime 2 Emre—r
nuit Moyenne (la moitié du cotps) 0 e
. 151003 _ . [S——)
Obscurité / Importante (les trois quarts du cotps) +2 B oo — :
nuit sans luneer | o e e ) w | o | o | ooe | e o ‘ N e T
nuageuse, sans po Tiés impottante (immersion totale) +4 ;‘l:" :’:‘m;‘fx:ﬂ‘:ﬁf
éclairage 15| W0 | e | w0 | gt 2 o Tk e
drmsie b Glopeld)

Terrain accidenté

- 1 4 - 4 pour se déplacer *

Terrain glissant | - 2 pour se déplacer

Blessé Malus de - 1 2 toutes les actions Cacher des armes
Blessé griévement | Malus de - 2 4 toutes les actions Prix
Poison standard des armes natu- Dissimulation | Arme disponible Arme cachée
Empoisonné relles : malus de - 1 aux Actions ; » R | e G
= poisons spécifiques : voir Drogues e o dn . mlTum m i i | o boos 3. ot 3 2 s o e e
déliciewses et poisons effroyables disimule diimle:
Larme et découvere automaiiquement par une | L réusite dels foulle a corpsext décerminde par
Malus de - 2 4 routes les actions Diffcle | fouile aucops e see v par un ek Obsrv | L LS o Tinvesigatens a
En manque (sauf celles qui ont pour finalité de se _— N e e
mposible ]
procurer une dose de drogue) v ¥ e =
. Malus de - 1 4 - 32 toutes les actions
Encombré

physiques selon 'encombrement
Endormi /

assommé

Erourdi
Fatigué /
affomé

La peur au ventre

Incapable d’agir et & la merci d’une
attaque 5D 5 (le minimum)

Ne peut agir ; Défense réduite de - 2
Malus de - 1 4 toutes les actions

Malus de - 2 i toutes les actions sauf
celles destinées 4 fuir, qui bénéficient
d’un bonus de + 2

Caractéristique(s) amoindrie(s) ; si

la Constitution est amoindrie, les
points de Vie sont diminués de 3 par
point de Constitution en moins

Malade

Doit attendre un tour pour agir,
Défense et Résistance passives

Surpris
réduites de 2.
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VETEMENTS ET ACCESSOIRES

SANTE ET HYGIENE

1 1obe dlégante et chic de 2003300 F
1 chapeau sophistiqué de25345F
:;:,.:a....,.. (veston, gilet -

1 chemise homme cn fanclle de coton 4F

1 calegon homme en coton 28

1 palre de bretelles 340F

1 palre de bottes  lacets en culr 1750F

1 palre de bottes luxueuses en box-calf 8,50F

1 montre & gousset 1250F

1 palre de fumelles pliantes 250F

ALIMENTATION, BOISSONS ET TABAC

Produit ix

Vg depain 034F
1 kg devinde de bt L50F
kg de pebeon bttt
1 lengonete <

1k de pormmesde e 0s0F
ey 03F

v de choclat o ablete 2188

1 1w do v (un de gemr) 0108
e deliquen « L Keemline » 7

1 bt de 6 cgares 136E

1 bt de 20 pareien 0303080

TRANSPORTS PARISIENS

1 trajet en volture & cheval (par 1,50 F (a course)
personne) + 2 FlHeure

1 rafet e omalbus ou tramway
(cheral, vapeur ou dectri (e

1 tajet en mésropalicaln en 1 clase 025F
1 rsjet en mitropoliain en 2 e 015F
tsjet en bateau surla Selac en o
s e b s Setne e o
Louer une volure s cheval il 25140F
Journée (depend du modél)
03 1200F
Lower unevolure i cheval ammols |, 0} 08,

ACHETER UN MOYEN DE TRANSPORT

Véhicul Prix
1 blcyclecte premier prix 185 F
1 bleyclette moyeane gamme 20F
1 b pour das g -
385 F
10000 F
10000320000 F
14000 F

SE LOGER

1 flacon de « Liniment Boyer-Michel »
(guérison site des entorses, courbatures, SE
anglnes, etc.)

Pommade Moulln » (guérit
Les dartres, boutons, rougeurs, cczéma, 230F
hémorroldes et démangealsons)
1 lacon de « Poudre Rocher »
(contre I constipation) 22l
1 flacon de pite denlfrice 150F
1 pot de poudre de iz « Orkidée » 3F
1 savon pour les malas « Orkdée » 335F
1 flacon d'eau de Cologae 2,50 F

LOISIRS

livee de b collction « Auteuts

célibres 3 60 centimes - (2

1 volume de ! Hisoire de la .

Liténature Frangaise e

1 Journal quocidien (Le Peit

Parivien, Le Journal, Le Peit Journal, 005

Le Matin)

1.an d'abonement  un quotidien F

1 an d'sbonnement au fournal -

Jeunesse hebdomadalre iustré)

1 phonographe modile Le Gaulols 36F

1 phonographe modile Le Calete 1000F

1 place d FOpéra 3a17F

1 place pour un concert au thédire du

desti L2SFATE

1 place aux Folle Bergéres 336F
g

1 entrée dans un café-concert mation oblgatire de
133 F (selon 2 place)

1 entrée u cabaret Le Chat Nolr SF

1 cntrée au Moulin Rouge 28

03012 F (tout

1 place su clnéma

héire)

1 place s Phippodrome (coursesde

‘.P:'“ﬂ "hippedeet 5i20F

1 catée s patolre L Paais des

Glaces (sur les Champs-Elysées) B

g

1 eatré pour a vie complite de e

Tour Bl

@ entte M 2F en semsine,
L 1 Fle dimanche

10 legons i PEcole & Euitation 100F

mclasse 0,112 Flkm,
2= dlasse 00756 Flkm
3 dasse 0,04928 Flkm.
Esmple

REPAS ET BOISSONS (PRIX PAR PERSONNE)

Consommation Prix

075 F/ heue (1 | F pous fie Pecedenner
e, +030°F pout
4 chambre dansun b0tl | g dhcrne ses chasures, + 2F Une tame de café 0.20300F
&= e e e e 0303040 F
qumcoc foga, &c) Une tasse de thé ou de chocolat dans
6350 F par jour (selon tage, la R i i F
1 chambr s un g | ganden ds s, Lddguncs e
hotel hambres, la vue o 150 F
SuF fue ou sur cour, etc.) beurre i Ihotel ;
1 hambre e ot 1503300 F ot Dijeuner
poion Un ddeuner (polmon ou viande avc
1 chambre duns une lgumes + 1 casfon devins 1 deser | oo
‘modeste sans les 30450 F/ mois +1 café) dans un peti restaurant ou un B513
- bouilion
Un dieuser (polmon ou viande avec
R | (Y e vy Tt | 100158
164 dans unbon ressurant
0ISF Bolssons.
vre dapériod 020 1F
L vere dabulnthe o203050F
SERVICES 1 bodk d172 ke de bite 050F
1 vere devin 0201040
1 consutaion ches un médecin " Diner
néraliste. iner dans un petit restaurant ou.
g =0 25013F
1 coupe bomme chex e coffear 0403075F  unboulllon
L oln detabarbe 0201025F  Undinerdansun bon reaurant 103 | 2F ensemaine,
1 soln complet homme (coupe de o 1Y LEle dimnche
cheveus, barb o ictions) L 503 100F Goiee
1 colffure de dame Frisures e
colfrede dame v flsues et pr— P
cadulations vin de trés grand cru
1 carée s Bain rods sut el ol 505
hu 15 mal au 15 septembre) CEC
1 cntrée s Ban chauds 050F
550F homne), ARMES
1 caée s Ban turco-romalns e
Plscoet smple action enre 70t 90F
DIVERS Pistolet double action entre 80 et 110 F
Plstolet semi-automatque ene 120 140 F
Ll decharbon 005 F Fuslde chase ene 120 140 F
1 bengie oo Fusl manuet emviton 250F
Envoye une lawe i Cason de 75 mm 15000 F
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