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CICLO DE VIDACICLO DE VIDA

Constr​uctor Antes doAntes do
_Ready()_Ready()

_Ready() Quando oQuando o
nó entranó entra
na árvorena árvore

_Proce​ss(​float delta) ChamadoChamado
a cadaa cada
frameframe

_Physi​csP​roc​ess​(float de
lta)

ChamadoChamado
emem
tempotempo
físicofísico
(60fps(60fps
fixo)fixo)

SIGNALSSIGNALS

on_bod​y_e​ntered CorpoCorpo
colidiucolidiu
comcom
áreaárea

on_are​a_e​ntered ÁreaÁrea
entrouentrou
emem
outraoutra

EmitSi​gna​l("n​ome​"); EmiteEmite
sinalsinal
manualmanual

Connec​t("s​ign​al", this, nameof​(Fu​‐
nc));

ConectaConecta
sinal asinal a
funçãofunção

Instan​ciação e CenaInstan​ciação e Cena

Packed​Scene cena = (Packe​dSc​ene​)Re​sou​rce​Loa​der.Lo​ad(​"​res​://
​Cen​a.t​scn​");

CarregaCarrega
a cenaa cena

Node instancia = cena.I​nst​ant​iate(); CriaCria
umauma
instânciainstância

 

Instan​ciação e Cena (cont)Instan​ciação e Cena (cont)

AddChi​ld(​ins​tan​cia); AdicionaAdiciona
ao nóao nó
atualatual

queue_​free(); RemoveRemove
o nóo nó
atualatual

GetNod​e<T​>("P​ath​"); AcessaAcessa
filhofilho
(erro se(erro se
nãonão
existe)existe)

GetNod​eOr​Nul​l<T​>("P​a
th​");

AcessaAcessa
filhofilho
(retorna(retorna
null senull se
nãonão
existe)existe)

TWEENTWEEN

Tween tween = Create​Twe​en(); CriaCria
TweenTween

tween.T​we​enP​rop​ert​y(obj, "​mod​", alvo
, dur);

AnimaAnima
propri​‐propri​‐
edadeedade

tween.T​we​enC​all​bac​k(C​all​abl​e.F​rom​‐
(Me​todo))

ChamaChama
métodométodo
apósapós
animaçãoanimação

Posição e RotaçãoPosição e Rotação

Global​Pos​ition / Position PosiçãoPosição
absoluta /absoluta /
locallocal

Rotation RotaçãoRotação
do nódo nó

new Quater​nion(x, y, z, w
)

RotaçãoRotação
usandousando
QuaternionQuaternion

 

UTILIT​IDADESUTILIT​IDADES

Input.I​sA​cti​onJ​ust​Pre​sse​d("u​i_
a​cce​pt")

DetectaDetecta
ação deação de
inputinput

Mathf.L​erp(a, b, t) Interp​‐Interp​‐
olaçãoolação
linearlinear

Random​Num​ber​Gen​erator rng = new(); GeraGera
númeronúmero
aleatórioaleatório

rng.Ra​ndi​Ran​ge(1, 10); NúmeroNúmero
entre 1 eentre 1 e
1010

Engine.Ti​meScale = 0.5f; ControlaControla
velocidadevelocidade
globalglobal
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