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CICLO DE VIDA Instanciacao e Cena (cont) UTILITIDADES

Cheatography

Constructor AddAntesldo( ins tan cia) SA cti onJ ust Pre sse d("u i Detecta
_Ready() aoade pt") acao de
_Ready () Quando o atual input
quené enfrace () ; Remavel, erp(a, b, t) Interp-
na arvore onoé olagao
_Proce ss( float delta) Chamado atual linear
Getdeada<T > ("P ath "); Agessam Num ber Gen erator rng = new(); Gera
frame filho namero
_Physi csP roc ess (float de Chamado (erro se aleatério
1lta) em Pﬁ&.Ra ndi Ran ge (1, 10); Numero
tempo existe) entre1e
GetfisidoeOr Nul 1<T >("P a Acessa 10
th (60fps Eltf'(?ine.Ti meScale = 0.5f; Controla
fixo) (retorna velocidade
null se global
SIGNALS =TTa0
on_bod y e ntered Corpo existe)
TWEEN
Tween tween =aeaeate Twe en(); Cria
on_are a_e ntered Area Tween
tween.T we eneéntrawb ert y(obj, " mod ", alvo Anima
, dur); em propri-
outra edade
EmitSi gna 1("n ome "); tween.T we enEmitel bac k(C all abl e.F rom - Chama
(Me todo)) sinal método
manual apos
Connec t("s ign al", this, nameof (Fu - Conecta animacgéo
nc)); i
Posicao e Rotagao
GlobalPosition / Position Posigao
Instanciagao e Cena absoluta /
Packed Scene cena = (Packe dSc ene )Re sou rce Loa der. Lgcgl " res :// Carrega
Cen a.t scn "); Rotation Rotagcao acena
Node instancia = cena.I nst ant iate(); do n6 Cria
new Quater nion(x, y, z, w Rotagao uma
) usando instancia
Quaternion
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