Cheatography

Typy wartosci - proste

Liczby Dowolna warto$¢ numeryczna

String

Boolean Wartos¢ logiczna, dwie
wartos¢ TRUE i FALSE

Function warto$¢ zwracana przez
funkcje

Null posiada tylko jedng wartos¢:
NULL. Oznacza ona brak
wartoscilub brak obiektu.
Przypisanie tej wartosci do
zmiennej powoduje wyczys-
zczenie jej wartosci, ale nie
powoduje usuniecia zmienne;j.

Undefined posiada tylko jedng warto$c:

undefined

Operator typeof () zwraca string z nazwg
typu jaki ma przekazany parametr (np.
zmienna). Moze on zwréci¢ jedng z
podanych wartosci: number, string, boolean,
object, functionlub undefined.

Object obiekt, typ ztozony, moze
przechowywac inne typy danych
oraz funkcje

Function warto$¢ zwracana przez funkcje

Array tablica, grupowanie danych w
strukture, gdzie kazdemu
elementowi przypisany jest
okreslony indeks

Symbol  symbol

1l obiekt

{ obiekt
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Operatory arytmetyczne

x + y  Sumuje argumenty x iy

x -y  Rbznica y od x

x * y  Mnozenie x *y

x /y Dzielenie x przez y

x % y  modulo - reszta z dzielenia x
przez y

x++, +  inkrementacja wartosci o 1

+x (przed, po)

x++,+  dekrementacja wartosci o 1

+x (przed, po)

-x zmiana znaku wartosci x

W przypadku SUMY gdy jedna wartos¢ ma
typ NUMBER, a druga STRING wynik jest
typu STRING

Poréwnania

X ==y TRUE jesli x = y, niezaleznie
od typu

x ===y TRUE jedli x = ytacznie z
typami

x =y TRUE jesli x jest rozne od y

x !==y TRUE jesli xiynie sg
identyczne

x >y TRUE jesli x jest wieksze od y

x >=y TRUE jesli x jest wieksze lub
réwne y

X && y TRUE jesli obie wartosci sg
TRUE

x ||y TRUE jesli co najmniej jedna z
wartosci jest TRUE

x Ny TRUE jesli jedna z wartosci
jest TRUE

1x TRUE jesli x jest FALSE
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X =y Ustawia x wartos¢ y

x += y  skréconapostaéx = x + y
x -= vy  skréconapostaéx = x - y
x *= vy  skréconapostaéx = x * y
x /=y  skréconapostaéx = x / y
x %=y  skréconapostaéx = x % y

Obstuga tablic

push () Dokfada element na koniec
tablicy

pop () Usuwa ostatni element tablicy

unshift() Dokfada element na poczatku
tablicy

shift () Usuwa pierwszy element
tablicy

delete usuwa element, np. po
indeksie

concat ()  Stuzy do tgczenia tabel

join () zwraca STRING potaczonych
elementow, parametr jako
delimiter

length () zwraca dtugosc¢ tablicy

splice() Umozliwia zmiane lub
usuniecie kilku elementéw

sort () Sortuje elementy typu

STRING
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Obstuga tablic (cont)

reverse () Odwraca kolejnos¢ tablicy
var owoce = ["Li mon ka", " Man -
go"l;

owoce.p us h("K iwi "); /Dokfada "-

Kiwi" na koricu

owoce.p op () ; ZUsuwa element "Kiwi" z

owoce

owoce.u ns hif t("K iwi ");

//wktada "Kiwi" do owoce

owoce.s hi ft(); /Usuwa element "-

Kiwi" z owoce

Sortowanie numeryczne mozna wykonac:

var points = [40, 100, 1, 5, 25,
1015

points.so rt( fun cti on(a, b){r

eturn a-b});

lub w odwrotnej kolejnosci - malejgco:

points.so rt( fun cti on(a, b){r

eturn b-a});

Instrukcja warunkowa if .. else

if (warunek) {
réb cos;

} else if (warunek 2) {
réb co$ innego;

} else {

réb co$ jeszcze innego;

Instrukcja warunkowa switch .. case

switch (zmienna)
case 0:
ale rt( " zmienna ma wartos$é
zero") ;
break;
case I1:
ale rt( " zmienna ma wartosé
jeden") ;
break;
default:
ale rt( " zmienna posiada
inna warto$ ¢");

break;
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