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PollingPolling

Qu'est ce que le polling? Limites

Basé sur le protocole HTTP

intervalles fixes

envoie et reception sont independante

PollingPolling

Long PollingLong Polling

Qu'est ce que
le long-p‐
olling?

Limites

Protocole
HTTP

Donc toujours plusieurs
connexion au même
serveur

intervalles fixes

Le serveur décide quand répondre

 

Long PollingLong Polling

Server-Sent EventServer-Sent Event

protocole HTTP Limites

La connexion reste
active

on doit configurer un
serveur

Format spécifique
lors de l’envoi d’
événement côté
serveur

Ne permet pas
depuis le client
d’envoyer des
données

peut s'utiliser avec
Mercure

Limité par le
protocole HTTP en
terme de nombre de
connexions

 

Server-Sent EventServer-Sent Event
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