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Caract​erí​sticasCaract​erí​sticas

Fuerza
(FUEFUE)

Músculo. Potencia física y
capaci​dades deportivas

Destreza
(DESDES)

Agilidad y reflejos.
Maniobrar por el entorno

Constitución
(CONCON)

Resist​encia. Salud y
soportar daño

Inteli​gencia
(INTINT)

Razona​miento. Memoria y
análisis de inform​ación

Sabiduría
(SABSAB)

Perspi​cacia e Intuición.
Obtener inform​ación de lo
que te rodea

Carisma
(CARCAR)

Liderazgo. Inspir​ación e
influencia sobre los demás

TurnoTurno

MoverMover Velocidad. Divisible. 
TumbarTumbar   Coste 0. Gatear 1/2 
LevantarLevantar   Coste 1/2 velocidad

Intera​cciónIntera​cción (Ej: Abrir puerta, des/en​fundar,
dar objeto)

AcciónAcción (ver tabla)

Acción adicionalAcción adicional (ver habili​dades)

Comuni​carseComuni​carse (palabras breves y gestos)

ReacciónReacción Fuera de tu turno. 1 por rondaFuera de tu turno. 1 por ronda
Ej: Ataque de oportu​nidad

 

AccionesAcciones

AtacarAtacar 1d201d20 + FUE/DESFUE/DES + competcompet

 2020   2x daño 11   fallo

         DESVDESV
        VENTVENT

 RESRES   1/2 VULNVULN   2x

 2 armas2 armas   Acción adicionalAcción adicional
con la otra (NO mod dañoNO mod daño)

 FUE(Atl)FUE(Atl)  vs
FUE(Atl)FUE(Atl)/DES(Acro)DES(Acro)  . 1 Atk
Tamaño Tamaño   <=  +1
EmpujarEmpujar 5 pies5 pies/tumbadotumbado 

AgarrarAgarrar   ApresadoApresado. 
Mover  1/2.

ConjuroConjuro 1d201d20 + caractcaract + competcompet 
CDCD   88 + caractcaract + competcompet 
Mantener concen​traciónconcen​tración

CorrerCorrer Mover adicional. Velocidad

RetirarseRetirarse No ataques de oportu​nidad

EsquivarEsquivar          DESVDESV.
SDES VENTSDES VENT

OcultarseOcultarse      DES(Sig)DES(Sig) vs
SAB(Per)SAB(Per)

PrepararPreparar CondiciónCondición   ReacciónReacción (opc)

AyudarAyudar VENTVENT a un aliado

BuscarBuscar (entorno), Utilizar objetoUtilizar objeto

ImprovisarImprovisar DMDM decide. ¿Tirada?

 

Ataque a distanciaAtaque a distancia

DESVDESV   a 5 pies o menos5 pies o menos 
  entre normal y máximoentre normal y máximo.

CoberturaCobertura Media   +2 AC+2 AC y +2 SDES+2 SDES 
3/4   +5 AC+5 AC y +5 SDES+5 SDES 
Completa   No No   directo directo

  turno con 0 HP turno con 0 HP

Otro  Dar curacióncuración para HP > 0HP > 0

Otro  Acción estabi​lizarestabi​lizar: 
SAB(Me​dicina) CD10SAB(Me​dicina) CD10

EstableEstable  Incons​cienteIncons​ciente. NO S.MuerteNO S.Muerte

S.MuerteS.Muerte  3 3 EstableEstable. 3MuertoMuerto

 1d201d20   1:   2-9:
10-19:  20 curación 1HPcuración 1HP

 Daño?Daño?   Crítico?Crítico?  

Daño >= Máx. HP? MuertoDaño >= Máx. HP? Muerto

DescansoDescanso

CortoCorto Actividad ligera 1h+1h+
Recuperar HP con dados de golpeHP con dados de golpe

LargoLargo Reposo 8h+8h+. Dormir, comer... 
Guardias hasta 2h2h
24h+24h+ entre largos para:
Recuperar HP y espaciosHP y espacios
Recuperar 1/2 dados de golpe1/2 dados de golpe
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