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ErrorsErrors

private string? Value
{
 get => this._myClass?
            .Value;
 set
 {
  _ = this._myClass
  ?? Errors
     .UnableToAssignValue()
  this._myClass.Value = value;
  }
}

Property Wertübergabe, Errors wirft Exception

Exceptions1Exceptions1

throw-catch

ThrowIfThrowIf

value.ThrowIf();
//Bsp
value.ThrowIfNotDirector‐
yPath();
value.ThrowIfNullOrWhite‐
space;
//usw.

Je nach Datentyp unterschiedliche ThrowIf-
Methoden. Erleichtert Exception Throwing

windowspath (copy)windowspath (copy)

Console.Writeline("Hello
World!");

Hello world

 

PreconditionsPreconditions

public string Value {get;}
=Preconditions.CheckIfNu‐
ll(value)

Übergeben von Konstruktorparametern
nach Null-Check ggf. an Propertiers
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