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Variables

var myvariable;

var myvariable = 5.5;

myvariable = 6;

var myvari able1, myvari able2 = 'text';

alert( typeof number); // Affiche : « number »

alert( typeof text); // Affiche : « string »

alert( typeof aBoolean); //Affiche : « boolean »

alert( typeof nothing); //Affiche: « undefined »

Opérateurs : +, -, *, /, %

var input = prompt ('E ntrez un texte');

var six = parseI nt( '6');

Boucles

while (condition)

{ instru ctions; }

do

{ instru ctions; } while (condi tion);

for (initi ali sation; condition; incrém ent ation)

{ instru ctions; }

Ordre : initia lis ation avant toute autre chose, condition avant chaque

passage, incrém ent ation en fin de boucle.

number++ renvoie number et l'incr émente et ++number incrémente

number et renvoie le résultat.

break permet de sortir d'une boucle tandis que continue permet de passer

à l'itér ation suivante.

Objets et Tableaux

var myArray = ['Sébastien', 'Laurent', 42];

myArra y.p ush ('B ob'); // Ajoute à la fin

myArra y.u nsh ift ('B ob'); // Ajoute au début

myArra y.s hift(); // Enlève au début

myArra y.p op(); // Enlève à la fin

chaine.sp lit(c); Renvoie un tableau contenant les chaines séparées par c

myArra y.j oin(-); Renvoie une chaine concat énant celles de myArray

interc alant des -

Objets littéraux :

var myArray = {clé1 : value1, clé2 : value2};

alert( myA rra y.c lé2); // Affiche value2

myArra y[' clé3'] = value3; ou myArra y.clé3 = value3;

Parcours :

 

Objets et Tableaux (cont)

for (var id in myLArray) { alert( myL Arr ay[ id]);}

Les arrays ne sont pas typés.

Évènements

click : Cliquer (appuyer puis relâcher) sur l'élément

dblclick : Double -cl iquer sur l'élément

mouseover : Faire entrer le curseur sur l'élément

mouseout : Faire sortir le curseur de l'élément

mousedown : Appuyer (sans relâcher) sur le bouton gauche de la souris

sur l'élément

mouseup : Relâcher le bouton gauche de la souris sur l'élément

mousemove : Faire déplacer le curseur sur l'élément

keydown : Appuyer (sans relâcher) sur une touche de clavier sur l'élément

keyup : Relâcher une touche de clavier sur l'élément

keypress : Frapper (appuyer puis relâcher) une touche de clavier sur

l'élément

focus : « Cibler » l'élément

blur : Annuler le « ciblage » de l'élément

change : Changer la valeur d'un élément spécifique aux formul aires (input,

checkbox, etc.)

select : Sélect ionner le contenu d'un champ de texte (input, textarea, etc.)

Spécif iques à <fo rm>

submit : Envoyer le formulaire

reset : Réinit ialiser le formulaire

addEve ntL ist ener() :

<span id=" cli ckm e">C liq uez-moi !</ spa n>

<sc rip t>
    var element = docume nt.g et Ele men tBy Id( 'cl ick me');

    ele men t.a ddE ven tLi ste ner ('c lick', function() {

        ale rt( "Vous m'avez cliqué !");

    }, false);

</s cri pt>

Bouill onn ement (true) : de l'enfant vers le parent.

Capture (false) : du parent vers l'enfant.

event.c lientX (resp. clientY) : position selon l'axe des X (resp. Y).

Conditions

==, !=, >, >=, <, <=

=== : égalité de contenu et type

!== : contenu ou type différent de

&&, ||, !
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Conditions (cont)

if (condi tion1) {}

else if (condi tion2) {}

...

else {}

switch (variable) {

  case value1: ... break;

  case value2: ... break;

  ...
  def ault:

}

 Ter naire :

(condi tion) ? valueTrue : valueF alse;

L'opér ateur ou renvoie la première valeur évaluée à true.

Les fonctions

function myFunction (arguments)

  { instru ctions; return output;}

Avec arguments facult atifs :

function myFunction (args, argOpt ional)

{

  if (typeof argOpt ional === 'undef ined')

    { argOpt ional = value; return output; }

  ins tru ctions;

}

Fonctions anonymes :

function (argum ents)

  { contenu }

var fonction1 = function (args) {};

foncti on1 (args);

Code isolé:

(function (args) {})();

Manipuler le code HTML

var div = getElementById('myDiv');

var divs = getEle men tsB yTa gNa me( 'div');

var query = docume nt.q ue ryS ele cto r(' #menu .item span');

var queryAll = docume nt.q ue ryS ele cto rAl l(' #menu .item span');

alert( que ry.i nn erH TML);

 

Manipuler le code HTML (cont)

alert( que ryA ll.l en gth);

var link = docume nt.g et Ele men tBy Id( 'my Link');

var href = link.g etA ttr ibu te( 'hr ef');

link.s etA ttr ibu te( 'href', 'http: //w ww.m on sit e.c om');

L'attribut innerText contient le texte sans le balisage pour internet explorer,

c'est textCo ntent pour les autres naviga teurs.

var parent = child.p ar ent Node;

Attributs intére ssants : firstC hild, lastChild, previo usS ibling, nextSi bling (ne

retournent que les éléments et pas les #text).

var newLink = docume nt.c re ate Ele men t('a');

docume nt.g et Ele men tBy Id( 'my P').ap pen dCh ild (ne wLink);

var newLin kText = docume nt.c re ate Tex tNo de( "Le Site du Zéro");

newLin k.a ppe ndC hil d(n ewL ink Text);

Méthode clonde Nod e(b oléen) clone un noeud avec ou sans ses enfants et

ses attributs.

Méthode replac eCh ild (ch ild1, child2) remplace l'enfant 2 par l'enfant 1.

parent Nod e.r emo veC hil d(c hild);

parent Nod e.h asC hil dNo des();

parent.in ser tBe for e(t oIn sert, child);

Manipuler le CSS

element.style.backgroundColor = 'blue'; // Pour les mots avec un tiret on

l'enlève et on met une majuscule

getCom put edS tyle() :

<sc rip t>
    var text = docume nt.g et Ele men tBy Id( 'te xt'),

        color = getCom put edS tyl e(t ext ).c olor;

    ale rt( color);

</s cri pt>

Propriétés offset :

offset Width : Contient la largeur complète (width + padding + border) de

l'élément.

offset Height : Contient la hauteur complète (height + padding + border) de

l'élément.

offsetLeft : Surtout utile pour les éléments en position absolue.

Contient la position de l'élément par rapport au bord gauche de son

élément parent.

offsetTop : Surtout utile pour les éléments en position absolue.

Contient la position de l'élément par rapport au bord supérieur de son

élément parent.

offset Parent : Utile que pour un élément en position absolue ou relative !

Contient l'objet de l'élément parent par rapport auquel est positionné

l'élément actuel.
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