Cheatography

Solid&DesignPatterns Cheat Sheet
by leonardoVanni via cheatography.com/184121/cs/38367/

Solid (cont)

S - (Principio  Uma classe deve ter apenas uma Unica | - Interface (Principio Os clientes de uma classe néo devem
Single da responsabilidade. Em outras palavras, uma Segregation da ser forcados a depender de interfaces
Respon- Respon-  classe deve ter apenas um motivo para Principle Segregagdo que eles ndao usam. Em vez disso, as
sibility sab- mudar. de Interf- interfaces devem ser separadas em
Principle ilidade aces) grupos menores e mais especificos.
Unica) D- (Principio Os médulos de alto nivel ndo devem
O- (Principio  Uma classe deve estar aberta para Dependency da Inversdo depender de mddulos de baixo nivel.
Open/C- Aberto/F  extensao, mas fechada para modificagao. Inversion de Depend- Em vez disso, ambos devem
losed echado) Isso significa que vocé deve ser capaz de Principle éncia) depender de abstragdes. Isso é feito
Principle adicionar novas funcionalidades a uma através do uso de interfaces ou
classe sem precisar alterar seu codigo classes abstratas, que definem os
existente. contratos que as classes concretas
L= (Principio  Os objetos de uma classe derivada devem devem seguir. Isso permite que as
Liskov da poder ser substituidos pelos objetos da classes de alto nivel sejam mais
Substi-  Substi- classe base sem afetar o comportamento do flexiveis e reutilizaveis, porque elas
tution tuicdo de  programa. Em outras palavras, as classes néo dependem diretamente das
Principle  Liskov) filhas devem ser capazes de substituir as implementagoes das classes de baixo
classes pai sem quebrar a funcionalidade do nivel.
sistema. O SOLID é uma forma de design de software que foi criada por
Robert C. Martin para ajudar os desenvolvedores a criar sistemas
melhores. Ele € composto por cinco principios que ajudam a tornar o
codigo mais robusto, flexivel e facil de manter. Esses principios sao
muito usados na industria de software para criar sistemas de alta
qualidade.
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Design Patterns

Singleton  Garante que apenas uma instancia de uma classe seja
criada e fornecida em toda a aplicagao. Ele é
comumente usado em situagdes onde ha uma Unica
instancia de um recurso que precisa ser compartilhado
por toda a aplicagéo.

Factory Fornece uma interface para criar objetos em uma

Method superclasse, mas permite que as subclasses alterem o
tipo de objetos que seréo criados. E util quando vocé
nao sabe de antemao que tipo de objeto precisara criar.

Observer  Permite que um objeto observe outro objeto e seja
notificado quando ocorrerem alteragdes nesse objeto.
Ele é frequentemente usado em situagoes onde ha uma
relagéo entre objetos que precisam estar cientes das
mudangas uns dos outros.

Decorator Permite que vocé adicione comportamentos adicionais
a um objeto dinamicamente. Ele € util quando vocé
deseja adicionar funcionalidade a um objeto existente
sem modificar sua estrutura.

Facade Padrao de design que fornece uma interface simpli-
ficada para um conjunto complexo de classes. Ele
encapsula a complexidade do sistema subjacente e
fornece uma interface unica e unificada para o cliente.

Design Patterns (Padrées de Projeto) séo solugdes comuns para
problemas recorrentes que surgem durante o desenvolvimento de
software. Eles sdo um conjunto de boas praticas e solugdes
testadas e comprovadas que podem ser aplicadas em diferentes
projetos de software para resolver problemas especificos.
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