HMP 2- U zarania dziejow Cheat Sheet
by KontoDoNauki via cheatography.com/163217/cs/39620/

Cheatography

Czlowiekowate Najwazniejsze osiagniecia prehistorii Sumerowie (cont)
Szympansy, goryle, orangutany, ludzie Cztery strony Swiata Bycie pisarzem: W Sumerze i Egipcie
Istniejg na Ziemi co najmniej 7 min lat Organizacja przestrzeni dzieki pionowej zapewniato awans spoteczny (pod
postawie ciata warunkiem posiadania pieniedzy, czasu,
i zdolnosci)
Homo habilis Narzedzia
Pierwsi ludzie 5 i
! Hudl Uzywane do prac, nastgpnie do wyrobu Najwazniejsze teksty starozytnej Mezopo-
Zyli 2.5-2 min lat temu narzedzi jeszcze bardziej skompliko- tamii
wanych )
H : : Kodeks Hammurabiego
lomo sapiens sapiens Ogie

Epos o Gilgameszu

Cztowiek rozumny wiasciwy

Dat $wiatto, ciepto, poczucie bezpiecze-

Poczatek istnienia: 250- 200 tys. lat temu nstwa, jedzenie. Doprowadzit do Starozytny Egipt
i powstania religii
Nazwa nadana przez Carla von Linne w Metoda nauczania
1758 r. W i
ytworzenie mowy | Bicie
Malarstwo jaskiniowe . .
Wytwarzanie figur

o L wzgledem psychologicznym cecha
B tek: h d tow-
oczatek: pojawienie sie hominidéw (cztow Grzebanie zmarlych

iekowatych) 7 min lat temu Silna i skomplikowana wiara w zycie po
. - .. _ Obserwacije astronomiczne oraz cyklic- $mierci i idea zmartwychwstania
Koniec: nastanie pisma- w réznym czasie w .
znych zmian L .
réznych miejscach Pie¢ czesci duszy

Sumeryjskie pismo piktograficzne - cien (szeut)

Ocieplenie klimatu 16000 lat temu, dzigki o
Pierwsze znane pismo X L, ) . - imig (ren)
ktoremu w niektérych regionach ziemia sie - 0sobowosé (ba)

Liczy ok. 5.5 tys. lat

uzyznita - iskra zyciowa (ka)
Mezopotamia: Przejscie ze spotecznosci " N
Animizm ) o i 'Ztamany zyciem
zbieracko-towieckich do rolniczo-paster-
Wiara w posiadanie elementu duchowego skich - Przyktad niereligijnej literatury egipskiej
przez wszystkie zwierzeta lub ogdlnie catg Pray$pieszenie rozwoju cywilizacyinego - Pierwszy dialog filozoficzny
przyrode - Rozmowa z dusza, w ktérej cztowiek

Nadwyzki zywnosci -> wzrost urodzen -> rzekonuie ia do samoboistwa. bo zvcie
Mozliwe wptywy: Uznanie dla umiejetnosci prz el I o 2yel

czas na rozwoj umiejetnosci artystycznych, jest cierpieniem i rozczarowaniem

zwierzat, szacunek, przekonanie, ze nie ma

rzemiosta, obserwacje

podziatu pomiedzy ludzmi a resztg Swiata

Czesci duszy w starozytnym Egipcie
Serce (ib)

Pierwsza cywilizacja Mezopotamii
Totemizm - Pochodzi od kropli krwi matki przy
Szkolnictwo:

- Pierwsze szkoty dla urzednikéw, literatéw,

t.gczenie grupy ludzi z przodkiem zwierz- poczeciu

- o - Wymiar cielesny i duchowy
ecym, roslinnym, zjawiskiem pogodowym uczonych

- Zawiera emocje, motywy, mysli, wole

- Poczatkowo dla elit kaptariskich, potem - Po $mierci ktadzione na szali i poréwn-

dia elity, w koncu dia kazdego, kto miat ywane z piérem bogini sprawiedliwosci,

pienigdze

fadu i harmonii (Ma'at)

- W Asyrii dopuszczono do nauki kobiety
- Ceniono pilno$¢, wytrwatos¢, pracowitosé
- Biblioteki funkcjonujace przy szkotach

By KontoDoNauki Published 20th July, 2023. Sponsored by Readable.com
Last updated 21st July, 2023. Measure your website readability!
Page 1 of 2. https://readable.com

cheatography.com/kontodonauki/


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/kontodonauki/
http://www.cheatography.com/kontodonauki/cheat-sheets/hmp-2-u-zarania-dziejow
http://www.cheatography.com/kontodonauki/
https://readable.com

HMP 2- U zarania dziejow Cheat Sheet
by KontoDoNauki via cheatography.com/163217/cs/39620/

Cheatography

Czesci duszy w starozytnym Egipcie (cont)

Cien (szeut)

- Zawiera co$ waznego z nas
- Po $mierci niedobrej duszy ib pozostaje
na Swiecie w postaci upiora

Imie (ren)

- Tozsamos$¢, gwarancja istnienia

- Znajomosc¢ prawdziwego imienia
gwarantuje wtadze

- Zyje tak dtugo, jak jest wymawiane
- Smier¢ jest tragedia

Osobowos¢ (ba)

- Posiadaja jg rowniez szczegdlne
przedmioty lub sg one przejawem
czyjegos ba

- Z grobu zmartego wylatuje jako ptak z
ludzkg gtowg

Iskra zyciowa (ka)

- Esencja zycia, duchowa iskra
ozywiajgca ciato lub jego niematerialne
odbicie

- Podtrzymywana jedzeniem i piciem

- Opuszcza ciato (ha) w momencie
Smierci

Akh- zywy intelekt

Powstanie: Po $mierci przez odczytanie
przez osobowos¢ (ba) imienia (ren) i
potgczenie sie z iskrg zyciowa (ka)
Warunki: zachowanie ciata, grob, wtasciwe
obrzedy, pomysiny dla serca (ib) wyrok 42-
osobowego trybunatu Ozyrysa
Konsekwencje braku wiedzy o imieniu (ren):
iskra zyciowa (ka) wygasa, osobowosc (ba)
btadzi az do ustania i $mierci, na ziemi
pozostaje trup ciata (ha) i upiorny, zty cieh
(szeut)
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