
Angular 2 - Démarrer un projet Cheat Sheet
by Kelem via cheatography.com/25389/cs/6630/

Fichier packag e.json

{

  " nam e": " boo tst rap ",
  " ver sio n": " 1.0.0",
  " scr ipt s": {
    " tsc ": " tsc ",
    " tsc :w": "tsc -w",
    " lit e": " lit e-s erv er",
    " sta rt": " con current \"npm run tsc:w \" \"npm run lite\" "
  },
  " lic ens e": " ISC ",
  " dep end enc ies ": {
    " ang ula r2": " 2.0.0- bet a.0 ",
    " sys tem js": " 0.1 9.6 ",
    " es6 -pr omi se": " ^3.0.2 ",
    " es6 -sh im": " ^0.3 3.3 ",
    " ref lec t-m eta dat a": " 0.1.2",
    " rxj s": " 5.0.0- bet a.0 ",
    " zon e.j s": " 0.5.10 "
  },
  " dev Dep end enc ies ": {
    " con cur ren tly ": " ^1.0.0 ",
    " lit e-s erv er": " ^1.3.1 ",
    " typ esc rip t": " ^1.7.3 "
  }
}

Explic ations packag e.json

Ce fichier permet de charger les dépend ances nécess aires pour le projet. On trouve dans ce fichier :
Les scripts dispon ibles :
* tsc : Compil ation du code TypeScript
* tsc:w : Compil ation du code TypeScript avec un watcher sur les change ments
* lite : Démarrage d'un serveur http lite
* start : Démarrage de la compil ation avec watcher et du serveur de manière concur ren tielle
Les dépend ances :
* angular2
* systemjs : Permet le chargement dynamique de module
* es6-pr omise : Promises
* es6-shim : Polyfills permettant d'émuler certaines foncti onn alités sur des naviga teurs non compat ibles
* reflec t-m etadata : Permet d'ajouter des décora teurs
* rxjs : Reactive Progra mming
* zone.js : Equivalent des threads locals en Java
Les dépend ances de dévelo ppement :
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Explic ations packag e.json (cont)

* concur rently : Pour démarrer des scripts de manière concur rente
* lite-s erver
* typescript

Fichier tsconf ig.json

{

  " com pil erO pti ons ": {
    " mod ule ": " sys tem ",
    " tar get ": " es5 ",
    " mod ule Res olu tio n": " nod e",
    " sou rce Map ": true,
    " emi tDe cor ato rMe tad ata ": true,
    " exp eri men tal Dec ora tor s": true,
    " rem ove Com men ts": false,
    " noI mpl ici tAn y": false
  },
  " exc lud e": [
    " nod e_m odu les "
  ]
}

Permet de spécifier des options pour la compil ation du TypeScript en JavaSc ript. Voir les ressources suivantes :

https: //g ith ub.c om /Mi cro sof t/T ype Scr ipt /wi ki/ tsc onf ig.json
https: //g ith ub.c om /Mi cro sof t/T ype Scr ipt /wi ki/ Com pil er- Options

Création d'un composant

import {Component} from "angular2/core";

@Compo nent({
    sel ector: 'my-app',
    tem plate: '<h 1>My first Angular 2 App</h 1>'
})

export class AppCom ponent {}

Les étapes sont :
* Imports
* Décora teurs
* Classes

Fichier boot.ts

import {bootstrap} from "angular2/platform/browser";

import {AppCo mpo nent} from "./a pp.c om pon ent ";
bootst rap (Ap pCo mpo nent);

Ce fichier permet de booter notre applic ation. On boote notre composant principal. Attention à bien utiliser angula r2/ pla tfo rm/ bro wser.
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Fichier index.html

<html>

<he ad>
    <ti tle >An gular 2 QuickS tar t</ tit le>
    <!-- 1. Load libraries -->
    <script src="no de_ mod ule s/a ngu lar 2/b und les /an gul ar2 -po lyf ill s.j s">< /sc rip t>
    <script src="no de_ mod ule s/s yst emj s/d ist /sy ste m.s rc.j s"> </s cri pt>
    <script src="no de_ mod ule s/r xjs /bu ndl es/ Rx.j s"> </s cri pt>
    <script src="no de_ mod ule s/a ngu lar 2/b und les /an gul ar2.de v.j s">< /sc rip t>
    <!-- 2. Configure SystemJS -->
    <sc rip t>
        Sys tem.co nfig({
            pac kages: {
                app: {
                    format: 'regis ter',
                    def aul tEx ten sion: 'js'
                }
            }
        });
        Sys tem.im por t(' app /boot')
                .th en( null, consol e.e rro r.b ind (co nso le));
    </s cri pt>
</h ead>
<!-- 3. Display the applic ation -->
<bo dy>
<my -ap p>L oad ing...< /m y-a pp>
</b ody>
</h tml>

* Chargement des librairies nécess aires
* Chargement du module via SystemJS
* Affichage de notre composant

Récapi tulatif

On créé un nouveau projet vide dans Webstorm.
On créé un fichier packag e.json pour les dépend ances.
On créé ensuite un tsconf ig.json qui va permettre la compil ation TypeScript en Javascript (Plus précis ément la transp ila tion).
On créé notre composant angular.
On créé ensuite un fichier boot.ts pour gérer le bootstrap de notre applic ation.
On termine par la création de notre page index.h tml.
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