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QUE ES LA ARQUITECTURA SE

SOFTWARE

La arquitectrua de sofrware engloba un

sin fin de requerimiento y conocimientos
estamos hablando de tener aptitudes
necesarias para poder manejar a un equipo
de trabajo a lo largo de un proyecto
ademas de poder manejar todas la necesi-
dades

del proyecto. asi como tener satisfechos a
los interesados cumpliendo sus
requerimientos dentro del proyecto

Caracteristicas

conocimineto en diferentes areas
Manejo de Equipos

Dlrigir el equipo

Capacidad de plasmar sus ideas
Conocimineto en despliegue

Conocimiento de herramientas para
despliegue de infra estructura

Arquitectua

Tipos de arquitectura

Arquitectura Spaghetti
Arquitectura por capas
Arquitectura hexagonal
Arquitectura Monolitica
Arquitectura basada en microservicios

Arquitectura SOA
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Uso de la s Herramientas

en el uso de las herramientas podemos
hablar de las mas importes independiente
mente de las tecnologias.

el frontend: Que en este caso tenemos
angular o react que son frameworks que
nos dan uuna interfaz grafica para la intera-
ccion con el usuario.

El Backend: con lo es node.js o0 Go con
esto podemos hacer peticiones a la base
de datos y poder manejar los datos que nos
interesen dentro de un proyecto

La base de datos : que es el banco de
memoria donde tendremos todos los datos.
los contenedores: como docker que sera
nuestro medio para almacenara el
programa activo

la herramienta para el devops: como
ansible o los pipelines de gitlab que nos
permiten crear script para el despliegue de

nuestra infraestructura

Arquitectura Capas

Capa
Tecnolégica
XL - J2EE

Arquitectua Espagueti

En el mismo archivo se codificaba desde el
acceso a la base de datos como a la
generacion del resultado, la l6gica para
obtener los parametros de una peticion y la
l6gica de negocio.

Esta no arquitectura de las aplicaciones
spaghetti se denomina asi porque mezcla
todo tipo de funcionalidades que genera
dificultades en la programacion, legibilidad
y mantenimiento cuando las aplicaciones
empiezan a tener un tamafio mediano

Herramientas necesarias

Arquitectura por capas

Arquitectura hexagonal

similar a la arquitecrua por capas esta
agrega un nivel de seguridad por medio de
los puertos. por lo que la aplicacion una vez
desplegada aisla las entradas y salidas de
la aplicacion de la logica interna de la
aplicacion. Este aislamiento de las partes
exteriores hace que la aplicacion no
requiera practicamente ningiin cambio que
esté influenciado por cambios externos ya
sea una nueva base de datos para persistir
los datos

Arquitectura hexagonal

HTTP,

Message broker oL

Rest API
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En la arquitectura por capas se resuelven
los problemas de la arquitectura espagueti.
Que es el problema de tener un Unico
archivo para toda las funciones del
proyecto.

en la arquitectura por capas cada capa es
responsable de su propio estado en el flujo
de los datos, desde interactuar con el
usuario como comunicarse con la base de
datos
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