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Get Started

Install Flutter https: ​//f ​lut ​ter.de ​v/d ​ocs ​/ge ​t-s ​tar ​ted ​/in ​stall

Install Android Studio https: ​//f ​lut ​ter.de ​v/d ​ocs ​/ge ​t-s ​tar ​ted ​/ed ​ito ​‐
r?t ​ab= ​and ​roi ​dstudio

Install Flutter plugin in
Android Studio

File -> Settings -> Plugins -> Flutter

Iphone as Mobile Device Buy Developer Account or use Emulator

Other Mobile Device Connect using by USB and enable
Developer Mode

Emulator AVD Manager -> Create Virtual Device

Hot Reload STRG+S -> App is updated automa‐
tically

Subclass State

class _FavoriteWidgetState extends

State<FavoriteWidget> {

 ​ // ···
 ​ ​@ov ​erride
 ​ ​Widget build( ​Bui ​ldC ​ontext context) {
 ​ ​ ​ ​return Row(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​mai ​nAx ​isSize: MainAx ​isS ​ize.min,
 ​ ​ ​ ​ ​ ​chi ​ldren: [
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​Con ​tainer(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​pad ​ding: EdgeIn ​set ​s.a ​ll(0),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​child: IconBu ​tton(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​icon: (_isFa ​vorited ? Icon(I ​con ​s.star)
: Icon(I ​con ​s.s ​tar ​_bo ​rder)),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​color: Colors.re ​d[500],
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​onP ​ressed: _toggl ​eFa ​vorite,
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​Siz ​edBox(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​width: 18,
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​child: Container(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​child: Text(' ​$_f ​avo ​rit ​eCo ​unt'),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ ​ ​ ],
 ​ ​ ​ );
 ​ }
}

 

Parent widget

class ParentWidget extends StatefulWidget {

 ​ ​@ov ​erride
 ​ ​_Pa ​ren ​tWi ​dge ​tState create ​State() => _Paren ​tWi ​‐
dge ​tSt ​ate();
}

class _Paren ​tWi ​dge ​tState extends State< ​Par ​ent ​Wid ​‐
get> {

 ​ bool _active = false;
 ​ void _handl ​eTa ​pbo ​xCh ​ang ​ed(bool newValue) {
 ​ ​ ​ ​set ​Sta ​te(() {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​_active = newValue;
 ​ ​ ​ });
 ​ }
 ​ ​@ov ​erride
 ​ ​Widget build( ​Bui ​ldC ​ontext context) {
 ​ ​ ​ ​return Container(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​child: TapboxC(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​active: _active,
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​onC ​hanged: _handl ​eTa ​pbo ​xCh ​anged,
 ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ );
 ​ }
}

Displaying a full-s ​creen route

Navigator.push(context, MaterialPageRoute<void>(

 ​ ​bui ​lder: (Build ​Context context) {
 ​ ​ ​ ​return Scaffold(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​appBar: AppBar ​(title: Text('My Page')),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​body: Center(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​child: FlatBu ​tton(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​child: Text(' ​POP'),
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​onP ​ressed: () {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​Nav ​iga ​tor.po ​p(c ​ont ​ext);
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ },
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ ​ ​ ),
 ​ ​ ​ );
 ​ },
));

Naviga ​tor.po ​p(c ​ont ​ext);
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Custom Route

Navigator.push(context, PageRouteBuilder(

 ​ ​opaque: false,
 ​ ​pag ​eBu ​ilder: (Build ​Context context, _, __) {
 ​ ​ ​ ​return Center ​(child: Text('My PageRo ​ute'));
 ​ },
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