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DateTime

DateTime = gegeve​nstype

DateTi​me.Now Tijd op dit moment

D2 twee cijfers
gebruiken

DateTi​me.I​sL​eapYear schrik​keljaar

Cultur​eInfo new Cultur​eInfo
(taal)

Iets.AddDays(number) er worden een
aantal dagen
bijgeteld bij Iets.

enums

enums = eigen keuzes geven

enum Iets {Iets1,
Iets2, Iets3}

drie keuzes geven aan
een persoon

Probleem met ingeven door gebruiker!
Daarom met nummers!
Consol​e.W​rit​eLi​ne(​$"{(int) Iets.I​ets1}.
{Iets.I​et​s1}​");
enz....
keuze = (Iets) Conver​t.T​oIn​t32​(Co​nso​le.R​‐
ea​dLi​ne());

 

properties

full
properties

voor zaken aan te passen

Public
double
Iets

Zelfde naam als variabele dat
we afschermen (in dit geval
variabele private double iets)

get{} naar buiten brengen (tussen
de halen gebruik return)

set{} de variabele dat moet worden
aangepast (tussen de haken
iets=v​alue)
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