Programmeren objecten Cheat Sheet

C h eato grap I y by Dorien via cheatography.com/144895/cs/31149/

DateTime = gegevenstype full voor zaken aan te passen
DateTime.Now Tijd op dit moment properties
D2 twee cijfers Public Zelfde naam als variabele dat
gebruiken double we afschermen (in dit geval
let iabele private double iet
DateTime.lsLeapYear schrikkeljaar e variabele private double iets)
et naar buiten brengen (tusse
Culturelnfo new Culturelnfo get{} aar butten br ) gen (tussen
(taal) de halen gebruik return)

t: d iabele dat t word
lets.AddDays(number)  er worden een setf) © vanabele moet worden

aangepast (tussen de haken
aantal dagen gepast (

iets=val
bijgeteld bij lets. lets=value)

enums = eigen keuzes geven

enum lets {lets1, drie keuzes geven aan
lets2, lets3} een persoon

Probleem met ingeven door gebruiker!
Daarom met nummers!
Console.WriteLine($"{(int) lets.lets1}.
{lets.lets1}");

enz....

keuze = (lets) Convert.ToInt32(Console.R-
eadLine());

By Dorien Not published yet. Sponsored by ApolloPad.com
cheatography.com/dorien/ Last updated 13th March, 2022. Everyone has a novel in them. Finish
Page 1 of 1. Yours!
https://apollopad.com


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/dorien/
http://www.cheatography.com/dorien/cheat-sheets/programmeren-objecten
http://www.cheatography.com/dorien/
https://apollopad.com

	Programmeren objecten Cheat Sheet - Page 1
	DateTime
	properties
	enums


