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Nützliche Links

Offi ​zielle Python 3.6 Dokume ​nta ​tion
https://docs.python.org/3.6/
Stac ​kov ​erflow mit Tag für Python 3
https://stackoverflow.com/questions/tagged/pyt
hon-3.x

Häufige Fehler

Besc ​hre ​ibung 
der Fehler ​urs ​ache

falsch statt
rich ​tig

Groß-
/Kleinschreibung
inkorrekt

wahr = true

statt
wahr = True

Leere Klammer fehlt
nach Funkti ​onsname

sprit ​e.down 
statt
sprite.down()

Gleitk ​omm ​azahl in
Komma-
Schreibweise

meinFloat = 1,37 
statt
meinFloat = 1.37

Datentypen

Typ Beis ​pie ​lwe ​rte 
Dek ​lar ​ati ​on

Integer -23, 42, 5 
ganzzahl = 1

Float -1.72, 3.141
gleitzahl = 1.3

String " ​Hi", "Hey du!"
text = 'Hallo'

 

Datentypen (cont)

Boolean True, False
wahrheit = False

Tupel (1, 2, 3), ('Eins', 2, 3.45)
unveraenderbar = (1,

2, 3)

Liste [1, 2, 3], ['Eins', 2, 3.45] 
veraenderbar = [1, 2,

3]

Dictionary {name: ​'hans', alter: 7,...}
person = {name:

'Hans', alter: 7}

Iterator string, range, andere Objekte
irgendwas = range(7)

Ausgabe

print ​('Hello
World')

Einzelner String

print ​('Hi',
end='')

Ohne Zeilen ​‐
umbruch

print() Leere Zeile

name = 'John' 

print( ​'He ​llo',
name)

String und
Variable

Form ​ati ​ert: (z.B. zwei Nachko ​mma ​ste ​llen)
waehrung = 'Euro'

kosten = 3.1572

print ​('B ​etrag: {:.2f} {}'.fo ​‐
rma ​t(k ​osten, waehru ​ng))
>>> Preis: 3.15 Euro

 

Eingabe

eingabe = input('Eingabe: ')

try:

 ​ ​ ​ ​eingabe = int(ei ​ngabe)
except ValueError as err:

 ​ ​ ​ ​pri ​nt( ​'Fe ​hler! Keine
Ganzza ​hl!')
 ​ ​ ​ ​pri ​nt( ​'Me ​ldung: {}'.fo ​rma ​‐
t(err))

Der Datentyp von inpu ​t() ist immer String,
daher ggf. in anderen Datentyp
umwandeln und dabei Fehler ​beh ​andlung
nutzen.
Nicht die Funktion eval() zur Umwandlung
nutzen!

Operator

x+y Addition

x-y Subtra ​​ktion

x*y Multip ​​li ​k ​ation

x/y Division

x**y Expone ​​nt ​i ​ation

x%y Modulo 
(Rest bei ganzah ​liger Division)

Funktionen deklar ​ieren

# Allgemein:

def <F ​unk ​tio ​nsN ​ame ​>( ​<P ​ara ​met ​‐

er>):

 ​ ​ ​ ​<A ​nwe ​isu ​nge ​n>

 ​ ​ ​ ​return <R ​ück ​gab ​ewe ​rt>

# Beispi ​el:
def addiere(x, y):

 ​ ​ ​ ​erg ​ebnis = x + y
 ​ ​ ​ ​return ergebnis
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Bedingte Ausführung

# Allgemein:

if <b ​edi ​ngu ​ng>:

 ​ ​ ​ ​<a ​nwe ​isu ​nge ​n>

elif <a ​nde ​re_ ​bed ​ing ​ung ​>:

 ​ ​ ​ ​<a ​nde ​re_ ​anw ​eis ​ung ​en>

else:

 ​ ​ ​ ​<w ​eit ​ere ​_an ​wei ​sun ​gen ​>

# Beispi ​el:
x = 7

if x == 5:

 ​ ​ ​ ​pri ​nt('Die Zahl ist eine
Fünf')

elif x == 7:

 ​ ​ ​ ​pri ​nt('Die Zahl ist eine
Sieben')

else:

 ​ ​ ​ ​pri ​nt('Die Zahl ist weder 5
noch 7')

Der eli ​f ​-Block ist optional und kann
beliebig oft verwendet werden.

Beding ​ungen

< kleiner als wert < 10

> größer als wert > 5

== gleich wert == 23

passwort == " ​geh ​‐
eim ​"

<= kleiner
gleich

5 <=7

>= größer
gleich

8 >= 5

 

Beding ​ungen (cont)

!= ungleich 78 != 93

" ​Pet ​er" != " ​pet ​‐
er"

in (entha ​‐
lten) in

"b" in "Libelle"

" ​pet ​er" in
userListe

not in nicht in "y" not in

"Vogel"

" ​pet ​er" not in
userListe

Wieder ​​ho ​l ​ungen / Schleifen

# for-Schleife

for i in range( ​0,10):
 ​ ​ ​ ​pri ​nt( ​'Du ​rchlauf Nr.', i)
# while- ​Sch ​leife
x = 5

while x > 0:

 ​ ​ ​ ​pri ​nt('x: {}'.fo ​rma ​t(x))
 ​ ​ ​ x -= 1
# Funktionen zur Schlei ​fen ​ste ​‐
uer ​ung
for i in range( ​0,10):
 ​ ​ ​ if i == 3:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ c ​ont ​inu ​e ​ ​ ​ # Nächster
Durchlauf

 ​ ​ ​ if i == 7:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ b ​rea ​k ​ ​ ​ ​ ​ ​ # Abbruch
der Schleife

 ​ ​ ​pri ​nt(i, new=', ')
>>> 0, 1, 2, 4, 5, 6,

 

Fehler ​beh ​andlung

# Allgemein

try:

 ​ ​ ​ # Anweis ​ungen
except Excep ​tio ​nType as err:

 ​ ​ ​ # Anweis ​ungen
 ​ ​ ​ # Zugriff auf Fehler ​mel ​dung:
err

except:

 ​ ​ ​ # Anweis ​ungen
 ​ ​ 
# Beispiel

def teilen(a, b):

 ​ ​ ​ ​erg ​ebnis = None
 ​ ​ ​ try:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​erg ​ebnis = a / b
 ​ ​ ​ ​except ZeroDi ​vis ​ion ​Error as
err:

 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​pri ​nt( ​'Fe ​hler: Division
durch Null!')

 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​pri ​nt( ​'Me ​ldung: {}'.fo ​‐
rma ​t(err))
 ​ ​ ​ ​return ergebnis
print( ​tei ​len(15, 0))

Exce ​​pt ​i ​o ​nType möglichst explizit angeben

Arbeiten mit Strings

len(m ​​yStr) Anzahl der
Zeichen von
m ​yStr

m ​ySt ​r.l ​o ​wer() 
m ​yStr.up ​​per()

Umwandlung
zu Klein- ​/Gr ​‐
oßb ​​uc ​h ​s ​‐
taben

m ​yStr.replace(old,new) Ersetzt in
myStr 'old'
durch 'new'

m ​ySt ​r.s ​pli ​t(c ​har) Teilt an
'char' auf,
erzeugt Liste
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Arbeiten mit Strings (cont)

m ​ySt ​‐
r.s ​‐
trip()

Entfernt Leerze ​ichen (white ​‐
space) am Anfang und Ende von
myStr

m ​ySt ​‐
r[1:5]

Zeichen 1-5 aussch ​​neiden

Arbeiten mit Listen

len(m ​​yL ​ist) Anzahl der
Elemente

x in myList True, wenn x ein
Element in myList

myList.append(x) x an myList
anhängen

myList[i] = x Element an Stelle i
ersetzen durch x

'c'.j ​oin ​(my ​List) Verbindet
Elemente der Liste
zu einem String,
getrennt durch c

Iter ​ieren über Listen (ohne Index)
for element in myList:

    pr ​int ​('W ​ert:', element)

Iter ​ieren über Listen (mit Index)
for i, element in enumer ​ate ​(my ​‐
List):

    pr ​int ​('P ​osi ​tion:', i)
    pr ​int ​('W ​ert:', element)

 

Slicing von Listen (incl. Strings)

Beis ​piele
myLis ​t[- ​1]   # letztes Element
myLis ​t[- ​2:] ​ ​ # letzten 2
Elemente

myLis ​t[: ​-2] ​ ​ # alles bis auf die
letzten zwei

myLis ​t[2 ​:-1 ​:2] ​ # Vom dritten bis
vorletzten Element, aber nur

jedes zweite

Arbeiten mit Dictio ​​naries

len(m ​​yD ​ict) Anzahl der
Einträge

del m ​yDic ​t[m ​yKey] Löscht
Schlüssel
myKey

list( ​​m ​​yDi ​ct.k ​e ​​ys()) Liste aller
Schlüssel

list(m ​yDict.values()) Liste aller
Werte

list( ​m ​y ​Dic ​t.i ​tem ​s()) Liste von
Tupeln

myKey in m ​yDict True, wenn
myKey
vorhanden

Iter ​ieren über Dictio ​nar ​ies:
m ​yDict = {'name ​':' ​Peter',
'alter ​':' ​19'}
for key, value in m ​yDic ​t.i ​tem ​‐
s():

    pr ​int ​('S ​chl ​üss ​el:', key)
    pr ​int ​('W ​ert:', value)
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