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Instanciar un componente de Swing

Construir e inicializar el componente.

JButton boton = new JButton("EtiquetaBoton");

Anadir el objeto (botén) al panel creado

getCon ten tPa ne( ).a dd( boton);

imports de la librerias al inicio de la clase para poder crear los componentes.

import javax.s w ing.; import Jjava.awt.

Llamar eventos desde el GUI

Declarar que la clase que maneja el evento,
implementa la llamada adecuada

implements ActionListener

Definir el metodo que "escucha" el requisito
de la interfaz

public void actionPerformed (Action -
Event event)

Anadir un listener apropiado para el
componente

boton.a dd Act ion Lis ten er( t

his);

Containers

Constructor del panel
new JPanel ()
Definir el tipo de disposicion

void setLay out (La you tMa nag eme

nt)

Anadir un objeto al container (FlowLayout o
GridLayout)

void add(Co mponent c)
Anadir un objeto a un container (BorderLayout)

void add(Co mponent c, int posicion

)

By dariusxdmemes Not published yet. Sponsored by CrosswordCheats.com
Last updated 22nd February, 2025. Learn to solve cryptic crosswords!
Page 2 of 2. http://crosswordcheats.com

cheatography.com/dariusxdmemes/


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/dariusxdmemes/
http://www.cheatography.com/dariusxdmemes/cheat-sheets/interfaz-grafica-java-swing
http://www.cheatography.com/dariusxdmemes/
http://crosswordcheats.com




	Interfaz gráfica / Java Swing Cheat Sheet - Page 1
	Instanciar un componente de Swing
	Llamar eventos desde el GUI
	Containers


