
System Engineering - Systemdenken Cheat Sheet
by CptBalthasar via cheatography.com/49595/cs/13771/

System Engine ​ering

Was ist System Engine ​eri ​ng?

Struktur in ein Konzept bringen

Auslag ​eor ​dnung von allem machen

Interd ​isz ​ipl ​inärer Ansatz um komplexe
technische Systeme in grossen Projekten zu
realis ​ieren

Vor/ ​Nac ​hte ​ile

Lösung von komplexen Aufgab ​en/ ​Pro ​blemen

Kleine Untern ​ehmen geht Thema unter oder
wird nicht strukt ​uriert behandelt

Vorgeh ​ens ​modell

Syst ​emd ​enken

Wichtige Begriffe

Syst ​
eme

bestehen aus versch ​iedenen Teile /
Kompon ​enten, diese sind die
Bausteine eines Systemes.

Elem ​
ente

haben Eigens ​chaften und Funktionen

Bezi ​‐
ehu ​n‐
gen

kann als Materi ​alf ​lus ​sbe ​ziehung oder
Inform ​ati ​ons ​bez ​iehung bezeichnet
werden

 

Syst ​
emg ​r‐
en ​ze
n

Willkü ​rliche Grenzen zwischen dem
System und seiner Umgebung bzw.
Umfeld

Syst ​
emf ​e‐
ld

Im Umfeld oder in der Umgebung eines
Systems sind Systeme und Elemente
vorhanden, die ausserhalb der
System ​grenze liegen, die aber
trotzdem auf das System Einfluss
haben können

 

System ​denken

System
of
System

Ein SCS ist ein System, das aus
mehreren indivi ​duellen Systemen
besteht und sich zusätzlich durch 2
Merkmale auszei ​chnet.

1.
Merkmal

Die Systeme sind nicht
aussch ​lie ​sslich von einem
überge ​ord ​neten System abhängig,
sie können auch alleine oder
zusammen mit anderen Systemen
betrieben werden

2.
Merkmal

Jedes System kann unabhängig
von den anderen Systemen
entwickelt werden

 

Blac ​kbo
x:

nur die Funktion ist entsch ​eidend
und die vorhan ​denen Inputs und
Outputs. Outsou ​rcing,
Spezia ​lis ​ierung führt zum Blackbox
denken (Tan ​kst ​elle)

Grey ​box diese ist teilweise oder grob
Strukt ​uriert. Grobst ​ruk ​turiert heisst,
dass der Detail ​lie ​run ​gsgrad gering
ist (Navi)

Whit ​ebo
x:

dies ist wenn der exakte
Zusamm ​enhang zwischen Input
und Output von hoher Bedeutung
ist. Das Kernge ​schäft,
Wieder ​ver ​wen ​dba ​rkeit
(Aut ​oel ​emente Felgen & Navi)

 

System ​denken

Syst ​e
mt ​ype
n

Jedes System besteht aus
Elementen und Bezieh ​ungen, welche
unter versch ​iedenen
Gesich ​tsp ​unkten betrachtet und
beschr ​ieben werden. einfach,
dynamisch, kompli ​ziert, massiv
vernetzt, komplex (kom ​plex,
dynami ​sch)

 

Syst ​e
mb ​etr ​a
ch ​tun
g

Umfeld- Wirkungs-,
Strukt ​uro ​rie ​nti ​erung

Umfeld
Orient ​i
erung:

Zusamm ​enhänge zwischen dem
System und dessen Umgebung
(Marke ​tin ​gma ​nager, Stakeh ​older)

Wirkun ​
gso ​rie ​n‐
ti ​erung:

Einwir ​kungen aus Umfeld +
Verhal ​ten ​smö ​gli ​chk ​eiten des
Systems die Auswir ​kungen auf das
Umfeld zur Folge haben könnten
(Produ ​ktm ​anager)

Strukt ​u
ro ​rie ​nti ​
erung:

Es werden system ​interne Elemente
und Bezieh ​ungen gezeigt
(Detai ​lve ​rli ​ebter IT Techniker, sehr
technisch)

 

Top
Down
–
Button
Up

vom Groben ins Detail gehen

Top
Down:

Vision von der GL, welche die
Mitarb ​eiter umsetzen sollen
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System ​denken (cont)

Button Up: Von unten nach oben, Bsp. Verkau ​fsteam
Verbes ​ser ​ung ​svo ​rsc ​hläge an

 

Agile
Systems
(wechs ​elnde
s System) -
Static
System

Agile Systeme sind nachdem es ausgel ​iefert und
fertig ​stellet wurde, agil bleiben, das heisst
nachtr ​äglich anpassbar sein. Static Systeme sind
nach der Fertig ​ste ​llung nicht mehr anpassbar.

System Dynamics

Linear: Sprachen wie z.B. Deutsch oder Englisch sind
linear, die Satzko ​nst ​ruktion transf ​ormiert alles was
wir ausdrücken wollen. X->Y Situat ​ion ​-
>P ​rob ​lem ​e-> ​Ent ​sch ​eid ​ung ​en- ​>Er ​geb ​nisse

Zirkular: die Lineare Beziehung ist eine Einweg ​bez ​iehung
im Gegensatz zur Zirkulären Beziehung -><-
welche im Prozess nicht immer der Reihe folgt.
Wechse ​lse ​itige Ursachen wie Y->X
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