Cheatography

kladni syntax

# komentar

<-nebo = pfifazeni

<<= globalni pfirazenf
Vv[1] prvni polozka vektoru
* skalarni nasobenf
%*% nasobeni matice

/ déleni

Y%ol% déleni na cela &isla
%% zbytek

?funkce napoveda funkce

Logické operace

19O == je rovno

bar

foo !=bar  nerovno

foo < bar  mens&i nez

foo > bar  vétsi nez

foo <= mensi, nebo rovno
bar

foo >= vétsi, nebo rovno
bar

is.na(foo) je chybéjici hodnota
is.null(foo) je prazdna hodnota
! negace (NOT)
lis.na(foo) neni chybéjici

hodnota

Konverze proménné na jiny

datatyp

is.numeric (),

is.character (),

is.vector (), is.matrix(),

is.data.frame ()
as.numeric (),
as.character(),
as.vector (), as.matrix(),

as.data.frame ()
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Konverze proménné na jiny

datatyp (cont)

# is.foo(bar) testuje,
zdaje proména ,bar” typu
foo a braci hodnuty TRUE,
nebo FALSE
# as.foo(bar) méni

proménou ,bar” na typ foo

Nacteni dat

# Nacte CSV soubor do R

> MyCSV <-

read.csv (“C:/mojecsv.csv”,
header=TRUE, sep=",")

# Nacte soubor s
tabulatory

> TabSoub <-
read.table(”c:/soubor.tsv”

, header=TRUE, sep=“\t*)

Knihovny

library(knihovna)

require(knihovna)

# Jeden, nebo druhy pfikaz nacte
pro dali pouZiti knihovny R.
Nejpouzivanéjsi: ggplot2 pro

vykreslovani, plyr pro praci s daty.

Pracovni adresar

# Nastav pracovni adresar
> Setwd (adresar)

# UkaZz pracovni adresaf

> Getwd ()

# Vypis proménné v
adresari

> 1s()

# smaz proménnou z
prostredi

> rm(foo)

# smaZz vSechny proménné
list =

> rm( 1s())

délka vektoru

dimenze
vektoru/matice/tabulky

sefad’ vektor

index pro sefazeni
vektoru (sort(v) je
stejné jako v[order(v)])
jména sloupcti

pouzij funkci na data
podle osy

pouzij funkci na
seznam, €i vektor dat

pouzij funkci na data
podle vyctu v indexu

paste(foo, slouci dva vektory length()
bar, sep="") dim()
paste(foo, slouci prvky vektoru
collapse=" sort()
‘)
order()
grep(vyraz,  najde regexp ve foo
foo)
gsub(vyraz, najde ve foo vyraz names()
bar, foo) a nahradi ho bar
5 apply(dat
toupper(foo) VSECI'-iNO a, osa,
VELKYMI funkce)
tolower(foo)  vSe malymi lapply(dat
nchar(foo) pocet znaku v a,
fetézci funkce)
tapply(dat
. . funkce)
v[1] vyber prvni polozku
tail(v, 1) vyber posledni polozku
mat[2,1]  vyber fadek 2,
sloupeci
mat[1,] vyber fadek 1
matl[,2] vyber sloupec 2
v[c(1,3)] vyber 1. a 3. polozku
v[- vyber v8e, kromé 1. a
c(1,3)] 3. polozky
mat[,1:5] vyber sloupec 1 az 5
mat[,"slp  vyber sloupec "slp"
"
Vektory a matice
c() fetézec
cbind() fetézeni sloupce
rbind() fetézeni Fadku
matrix() vytvofeni matice
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