1 // alle Variablen initialisieren
7 int recordindex = 0
=

3 7
63 boolean = false;
64 while (1 done) (

69 if (total < projectedTotal) {

- Zeilen mit Ahnlicher Aufgabe nahe bei einander
- Zeilen, die die selben Variablen verwenden nahe beieinander
- Initialisierungen der Variablen kurz vor ihrer Verwendung

Verwendung von if

- wahrscheinlichster Fall (Normalfall) immer in if — Bedingung

- Sonderfélle im else-Zweig

- bei mehreren if: wahrscheinlichster Fall oben, unwahrscheinlichster
Fall im letzten else-Zweig

- komplexe Bedingungen explizit machen und in Teilausdriicke
zerlegen

Gegenbeispiel:

if ( done ) ; // leeres if

else {// Hier hier sind die eigentlichen Anweis-—

ungen

Switch-Case

|

Ordnen der case —Fille

- alphabetisch oder numerisch

- Normalfall an der Spitze, dann abnehmende Wichtigkeit
case-Fille moglichst kurz

Gesamte switch / case Anweisung sollte mdglichst auf eine Bildschir-
mseite passen

default

- sinnvolle Standardwerte

- zur Fehlerbehandlung

Mehrere dhnliche switch-Blécke im Programm ggf. durch
Polymorphie ersetzen.

Zwischenergebnisse explizit machen

- Vermeidung des Nachschlagens und der Notizzettel ...

- Problem: Lange Aufrufketten (= Aufruf von Methoden auf Riickga-
bewerten

von Methoden *)

if (smodule.getDependSubsystems (). contains (subSy—
sMod.getSubSystem())) {

// Tuwas

}

- Besser: Teilausdriicke durch eigene Variable explizit benannt
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Zwischenergebnisse explizit machen (cont)

List moduleDependees = smodule.getDependSubsyst—
ems () ;

String ourSubSystem = subSysMod.getSubSystem() ;
if (moduleDependees.contains (ourSubSystem)) {

// tuwas

Komplexe if-Ausdriicke zerlegen

|

Beispiel fiir schwere Lesbarkeit durch komplexe Teilausdriicke

if (( elementIndex < 0 ) || (MAX_ELEMENTS < elemen-
tIndex) || (elementIndex == lastElementIndex)) {
// tuwas }

Teilausdriicke jeweils Uiber Variablen benennen
boolean finished = ( elementIndex < 0) || (

MAX_ELEMENTS < elementIndex) ;

boolean repeatedEntry = (elementIndex == lastEl-
ementIndex) ;
if (finished || repeatedEntry) { // tuwas }

Vermeidung von if-Kaskaden

void do() {
if (lcondl) {
if (cond2) { alternativel; return;

)
Af (condn) { if (foond2) {

// Bier passierts alternative?; return;
¥ ¥
else { alternativeN }

it (oonaw) (
sk i

+
else { alternative? )

+
olse { alternativel )
+

// Hier passierts

+
i-Kaskade Gegenvorsehiag mit *Multiple Exit Points"

Gute Methoden

- haben genau eine Aufgabe

(Warnsignale: boolean Flags zur Steuerung einer Operation)

- Code auf derselben Abstraktionsebene haben (wenn nein -> Teile
in eigene Operationen/Routinen/Methoden auslagern)
Ubergebene Parameter am Anfang der Methode/Operation/-
Routine priifen, bei Fehlern sofort zuriickspringen
Eventuell: Vergleichslogik Giberarbeiten

- Logische Bedingungen und if umdrehen (negieren)

- Fallunterscheidungen anders schneiden

- Bei gleichartigen Fallen: switch einfihren

- Methode sollte nicht mehr als 50 Zeilen lang sein

Sponsored by Readable.com
Measure your website readability!
https://readable.com


http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/c4ll-me-nomad/
http://www.cheatography.com/c4ll-me-nomad/cheat-sheets/ablaufsteuerung
https://www.cheatography.com/uploads/c4ll-me-nomad_1573998197_Blockbildung.JPG
https://www.cheatography.com/uploads/c4ll-me-nomad_1577887905_Cheatsheet_ifKaskaden.PNG
http://www.cheatography.com/c4ll-me-nomad/
https://readable.com

	Ablaufsteuerung Cheat Sheet - Page 1
	Blockb­ildung
	Komplexe if-Aus­drücke zerlegen
	Verwendung von if
	Vermeidung von if-Kas­kaden
	Switch­-Case
	Gute Methoden
	Zwisch­ene­rge­bnisse explizit machen


