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CEDILLO BRYAN FERNANDO

Matr ícu la: 1253408

Fecha: 25/05/2020

Sensor

Dispos itivo que capta
magnitudes físicas (varia ciones
de luz, temper atura, sonido, etc.)
u otras altera ciones de su
entorno.

Sensor de temper atura LM35

float leerGradosC(){

int dato;

float c;

//leemos los datos

analógicos del sensor

dato = analog Rea d(A0);
//conv ertimos el dato de
entrada en grados C

C = (500.0 * dato/1 024);
return C;

}

Sensor Ultras onico HC-SR04

int trigPin = 8;

int echoPin = 9;

long duration; //tiempo

de ida/vuelta

int cm = 0;

void setup(){

Serial.be gin (9600);
pinMod e(t rigPin,
OUTPUT);

pinMod e(e choPin, INPUT);
}

void loop(){

digita lwr ite (tr igPin,
LOW);

delayM icr ose con ds(2);

 

Sensor Ultras onico HC-SR04
(cont)

digita lwr ite (tr igPin,
HIGH);

delayM icr ose con ds(10);
digita lwr ite (tr igPin,
LOW);

duration = pulseI n(e ‐
choPin, HIGH);

duration = durati on/2;
cm=dur ati on/29;
Serial.pr int ("Di sta ncia:
");

Serial.pr int ln(cm);
delay( 100);
}

Sensor IR LM393 (detector de
obstác ulos)

const int sensorPin = 9;

void setup(){

Serial.be gin (9600);
//iniciar puerto serie

pinMod e(s ens orPin,
INPUT); //definir pin

como entrada

}

void loop(){

int value = 0;

value = digita lRe ad( sen ‐
sor Pin); //lectura
digital de pin

if (value ==H IGH){
Serial.pr int ln( "se
detecto el obstác ulo ");
}

delay( 1000);
}

 

Sensor de humedad FC-28

const int sensorPin =

10;

void setup()

{

Serial.be gin (9600);
pinMod e(s ens orP in, ‐
INPUT);

}

void loop()

{

int humedad = digita lRe ‐
ad( sen sor Pin);
//mandar mensaje a

puerto serie en función

del valor leído

if (humedad == HIGH)

{

Serial.pr int ln( " enc end ‐
ido ");
//aquí se ejecut arían
las acciones

}

delay( 1000);
}

Sensor de movimiento PIR

const int LEDPin = 13;

const int PIRPin = 2;

void setup()

{

pinMod e(L EDPin, OUTPUT);
pinMod e(P IRPin, INPUT);
}

void loop()

{

int value= digita lRe ad( ‐
PIR Pin);
if (value == HIGH)

{

digita lWr ite (LE DPin,
HIGH);

 

Sensor de movimiento PIR
(cont)

delay(50);

digita lWr ite (LE DPin,
LOW);

delay(50);

}

else

{

digita lWr ite (LE DPin,
LOW);

}

}

Bluetooth

Bluetooth es una especi fic ación
industrial para Redes inalám ‐
bricas de Área Personal (WPAN)
que posibilita la transm isión de
voz y datos entre diferentes
dispos itivos mediante un enlace
por radiof rec uencia en la banda
ISM de los 2.4 GHz.

Conexión Bluetooth

const int led = 13;

int option;

void setup(){

Serial.be gin (9600);
pinMod e(led, OUTPUT);
}

void loop(){

//si existe inform ación
pendiente

if (seria l.a vai lab ‐
le( )>0){
//leemos la opción

char option = Serial.re ‐
ad();

{
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Conexión Bluetooth (cont)

//si la opción esta

entre " 1" y " 9"
if (option >= " 1" &&
option <= " 9")
{

//restamos el valor " 0"
para obtener el numero

enviado

option -* " 0";
for(Int i=0;i< opt ‐
ion ;i++){
digita lWr ite (led, HIGH);
delay( 100);
digita lWr ite (led, LOW);
delay( 200);
}

}

}

}

Internet de las cosas

El internet de las cosas es un
concepto que se refiere a una
interc onexión digital de objetos
cotidianos con internet.

Pasos para LoT en Arduino

*Conseguir una Ethernet Shield
compatible con Arduino UNO.
*Crear una base de datos.
*Programar un servidor.
*Programar la tarjeta Arduino.

 

Ejemplo IoT

*include <Ethernet.h>

*include <SP I.h>
//conf igu ración del
ethernet shield

byte mac[] = {exDE,

exAD, exBE, exEF, exFF,

exEE}; //dire cción MAC
byte ip[] = {192,1 68, ‐
1,100}; // Dirección IP

del Arduino

byte server[] = {192,1 ‐
68, 1,6}; // Dirección IP
del servidor

Ethern etC lient client;
float temper atura;
int analog_pin = 0;

void setup( void) {
Ethern et.b eg in(mac, ip);
//Inic ial izamos el
ethernet shield

delay( 1000); //
Esperamos 1 segundo de

cortesía

}

void loop(v oid){
temper atura = analog Rea ‐
d(a nal og_ pin);
temper atura = S.0tem per ‐
atu ra1 00.0 /1 024.0;
//Display in serial

monitor

Serial.pr int (te mpe rat ‐
ura); //Return temper ‐
ature to Monitor

Serial.pr intln( " oC");
//Proceso de envío de

muestras al servidor

Serial printl n("C onn ect ‐
ing..." );
if (clien t.c onn ect (se ‐
rver, s0)>0){

 

Ejemplo IoT (cont)

// conexión con el

servidor

client.pr int ("GET
/tutoi ot/ iot.ph p?v alo ‐
r="); //Enviamos los

datos por GET

client.pr int (te mpe rat ‐
ura);

client.pr int ln( " HTT ‐
P/1.0");

client.pr int ln( " Use r-A ‐
gent: Arduino 1.0");

client.pr int ln();
Serial.pr int ln( " Con ect ‐
ado ");
} else {

Serial.pr int ln( " fallo en
la conexi ón");
}

if (!clie nt.c on nec ted())
{

Serial.pr int ln( " Dis con ‐
nec ted ");
}

client.st op();
client.fl ush();
delay( 6000); //espero un
minuto antes de tomar

otra muestra

}
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