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Chamando método da super classe

super.metodo () ;

Sintaxe método instanceof

if (jogo instanceof

Cheatography

Estrutura de selecéo if Estrutura de repeticao do-while

If (<condigédo>) <instrugdo ou do {

bloco> instrugdo ou bloco

} while( condigéo ) ;

Estrutura de selecao if-else

Estrutura de repeticao for

If (<Condigdo>) <instrugdo ou bloco> JogoPatrocinado)

else <instrugdo ou bloco> for (condigdo inicial do contador ; {

condicdo do lago; incremento) { JogoPatrocinado j =

Estrutura de selecdao Switch instrucdo ou bloco (JogoPatrocinado) jogo;

. - if (j.getQtdeIngVend () >1
switch (opgdo)

{

0000)

Sintaxe de um Método j.setValorPatrocini

I

case opgéaol:

o(j.getValorPatrocinio() -500) ;

comandos caso a opgdo 1 tenha sido visibilidade retorno nomeMétodo

escolhida; (lista de parametros) {

break; instrugdo ou bloco

- Sintaxe método instanceof (2)
case opgdo2:

I

comandos caso a opg¢do 2 tenha sido for (int i=0; i<contPessoas; i++)

I

escolhida; Chamada de método {

b k; ) . if(ti == 'C' &&
rea variavelDeReferencia.nomeMetodo () ; if(tipo ¢

default: listaPessoas[i] instanceof

comandos caso nenhuma das opg¢des Convidado)

Método super no construtor

-~

anteriores tenha sido escolhida;

ublic JogoPatrocinado (int cod,
i ® { System.out.println (

String dat, String des, int wConvidado: ") ;

gdteIng)
{

Estrutura de repeticao while listaPessoas[i] .exi

I

. . beDados () ;
while (condicdio) { super (cod, dat, des
, , , }

instrugdo ou bloco;

} qdtelng); else if (tipo == 'A' &&
valorPatrocinio = 1000; listaPessoas[i] instanceof
h Ajudante)

{
System.out.println (

"Ajudante: ") ;
listaPessoas[i] .exi

beDados () ;
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Declarando um Array Adiciona elementos no array

<tipo do componente> [] <nome do public void
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array>; adicionaResultado (Resultado resul)
{

Instanciando um Array if (gtdeResultados <

resultados.length)
{

<nome do array> = new <tipo>

[<tamanho>] ;

resultados [gtdeResultad

Pesquisando dentro do Array (2) cEl = e

(-
-

public void pesquisaPessoa (String

nome)

: Visualiza array

boolean localizou = false;
public void

visualizaListaResultado ()

{

for (int i=0;
i<contPessoas; i++)

{

for (int i=0;
i<gtdeResultados; i++)

{

if (listaPessoas[i] .getN
ome () .contains (nome) )

{

resultados [i] .exibeDado

s();

listaPessoas[i] .exi
beDados () ;

localizou = true;

if (!localizou)
System.out.println ("Nen
huma pessoa localizada com o nome:
" + nome) ;

}
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