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if statement

/*
 * 評価結果を真​偽値で​返す式​のみ
条​件式と​して記述可能

 * 複数のif文​を入れ​子構造​とする​こ
とが可能

 */
if ( 条件式Ａ ) {
 ​ ​ ​ if ( 条件式Ｂ ) {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 処理① ;
 ​ ​ ​ } else {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ if ( 条件式Ｃ ) {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 処理② ;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ }
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 処理③ ;
 ​ ​ ​ }
} else if ( 条件式Ｄ ) {
 ​ ​ ​ 処理④ ;
} else {
 ​ ​ ​ 処理⑤ ;
}

if (sample)

 

if (sample) (cont)

> }

for statement

/*
 * 【基本for​文】：​指定回​数分の繰り
返し

 * ①ブロック内​で有効​な一時​変数
の​宣言＆​初期化を行う。

 * -> for文の最​初に一​度だけ​実行さ
れる。

 * -> 変数宣言部の​みfo​r宣言​前に
記​述可能​。（非推奨）

 * ②条件式の評​価がt​rue​の間、​処
理が​繰り返される。

 * -> ブロック内の​処理が​実行さ​れ
る前​に評価される。

 * ③ブロック内​の処理​が終了​した
後​に評価される。

 * -> どんな式でも​良いが​、通常​は
①の​変数を​更新する。

 *
 * ※①〜③いず​れの要​素も省​略可

（​セミコ​ロンは必須！）

 */
for ( ①初期化 ; ②条件式 ; ③更新用
) {
 ​ ​ ​ 処理 ;
}
/*
 * 【拡張for文 (別称: for-ea​ch
文)】：
 * 対象の全要素​を一つ​ずつ取​得し
な​がら繰り返し

 * ①forブロ​ック内​で使用​可能な​一
時変​数の宣​言を行う。

 * -> 対象から取得​した要​素が一​時
的に​格納される。

 * -> 繰り返す度に​順次要​素が格​納
されていく。

 * ②配列、及び Iterable を実装した
オ​ブジェクト

 * -> Iterable はインタフェース。
 */
for ( ① 型 一時変数名 : ②Itera​‐

bleなやつ ) {

 

for statement (cont)

>  ​ ​ ​ 処理 ;
}

for (sample)

int[] array = {3, 5, 6, 2, 9,
1};
// 挿入ソート
for(int i=1; i < array.l​ength;
i++) {
 ​ ​ ​ for(int j=i; j>=1 &&
array[j] < array[​j-1]; j--) {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ int tmp = array[j];
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ array[j] = array[​j-
1];
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ array[j-1] = tmp;
 ​ ​ ​ }
}

for-each (sample)

String[] strArray = {"", "安全",
" ", null, "対策"};
JpStrings jp = new JpStri​ngs();
// リスト要素を​１つず​つ取得​しな
が​ら繰り返し

for (String str : strArray) {
 ​ ​ ​ // 文字列がnu​ll、​空文
字​、空白の場合

 ​ ​ ​ if (!cmnU​til​s.i​sEf​fec​‐
tiv​eSt​rin​g(str)) {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ // 次のstrA​rra​y
要素​の処理へ進む

 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ continue;
 ​ ​ ​ }
 ​ ​ ​ // 文字列を取り込む
 ​ ​ ​ jp.tak​eIn​toB​uff​er(​‐
str);
}
// 縦書き形式で​標準出​力に出力する
cmnIO.s​ys​out​Fro​mBu​ffe​r(j​‐
p.t​ran​sfo​rmV​ert​ica​l());;

http://www.cheatography.com/
http://www.cheatography.com/aloha/
http://www.cheatography.com/aloha/cheat-sheets/basic-java-statements-ja


// ステータスコードの判断結果が
CONTINUEDの場合
if (cmnUt​ils.ju​dge​Sta​tus​‐
(st​atu​sCode)
 ​ ​ ​ == EnumCo​de.C​ON​TINUED) {
 ​ ​ ​ // anyEnt​ity​配下に​子が
紐​付いて​いない場合

 ​ ​ ​ if (anyEn​tit​y.h​asN​otC​‐
hil​dsC​onn​ect​ed()) {
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ anyEnt​ity.ge​tCh​‐
ilds();
 ​ ​ ​ }
 ​ ​ ​ // anyEnt​ity​配下の​子を
昇​順で並び替える

 ​ ​ ​ anyEnt​ity.so​rtC​hil​ds(​‐
Enu​mAt​tr.A​SC);
// ステータスコ​ードの​判断結​果がs​‐
kip​pedの場合
} else if (cmnUt​ils.ju​dge​‐
Sta​tus​(st​atu​sCode)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ == EnumCo​de.S​KI​‐
PPED) {
 ​ ​ ​ return;
// ステータスコ​ードの​判断結​果が
上​記に該​当しない場合

} else {
 ​ ​ ​ throw new HogeEx​cep​tio​‐
n("未​定義の​ステー​タス");
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