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Un sensor es todo aquello que tiene una propiedad sensible a
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una magnitud del medio, y al variar esta magnitud también
varia con cierta intensidad la propiedad, es decir, manifiesta la
presencia de dicha magnitud, y también su medida

Sensores temperatura LM35

float leerGradosC() {
int dato;
float c;
//leemos los datos analogicos del sensor
dato = analogRead (A0);
//Convertimos el dato de entrada en grados C
c = (500.0 * dato / 1024);

return c;
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